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RESUMO

Essa tese que ora se apresenta tem como objetivo cardeal compreender o recreio
escolar como um espaco-tempo de manifestacdo da cultura ludica, bem como as
relacbes que se tecem além das salas de aula, no seu grau de importancia formativa.
Outro objetivo tdo importante € o de reconhecer as culturas ludicas que se apresentam
no tempo do recreio, a partir de sua natureza etoldgica, seus ritos e negociagdes. Um
terceiro € o de analisar as relagdes que se ligam ao écio criativo, desenvolvidas que
sao no mesmo espacgo-tempo. Do qué brincam essas criangas? O que ha de fértil
nestas atividades? Que criatividade emerge desse autotelismo? Quais especificidades
da cultura ludica se manifestam na atualidade? Essas foram algumas questdes que a
investigacdo enfrentou, elegendo um referencial teérico que nos ajudasse na
organizagdo do assunto. Na companhia de Brougere, Chéateau, Manson, Smith,
Gomes e outros, conseguimos identificar as brincadeiras comuns entre meninos e
meninas, suas relagdes e suas retoricas. Realizou-se pesquisa etnografica, usando
como /oci uma escola publica, uma da rede privada e outra confessional, na cidade
de Cuiaba/MT. Os sujeitos de eleigdo foram os estudantes da terceira infancia. Com
o trabalho desenvolvido, foi possivel constatar que o recreio escolar extrapola-se a
ideia de que a ludicidade se expressa apenas nas brincadeiras infantis, manifestando-
se especialmente através no jogo cénico, do simulacro, no qual se situa o jogo das
relacbes. Foi possivel enxergar que o jogo da vida, representado por essas
brincadeiras, por esse “impulso ludico”, como diria Marcuse (1975), se potencializa
também por uma “cumplicidade ludica” presente no recreio escolar da atualidade; nas
oposicoes dos estudantes perante as autoridades constituidas; nas disputas de
género; na hierarquizagao dos grupos e singularizagao de sujeitos e suas identidades,
para lembrar Mclaren (1991); na reporoducao de jogos semelhantes aos do bairro.
Toda essa manifestacdo nos equipou para pensar que o recreio € o mundo real, que
se materializa dentro da escola subjaz a um discurso que se situa no progresso
enquanto os estudantes evidenciam a retérica do self e a escola — instituicdo
encarregada pela construgcéo da aprendizagem formal precisa olhar o recreio como
uma janela da qual podem vislumbrar maneiras pelas quais a cultura ludica possa
contribuir com sua proposta de formag¢ao humana.

Palavras-chave: Recreio Escolar. Cultura Ludica. Relagdes. Infancia.



ABSTRACT

This research aims to understand the school playground as a space-time of
manifestation of playing culture, as well as the relationships maintained beyond the
classroom, in terms of formative conserning. Another important objective is to
recognize the playing cultures that appear during recess, from their ethological nature,
their rites and negotiations. Analyzing the relationships that are linked to creative
leisure, developed in the same spacetime. What do these children play? What's fertile
in these activities? What creativity emerges from this autotelism? What specificities of
playful culture are manifested today? These were some questions the research faced,
electing a theoretical framework which would help us in the organization of the subject.
Reading Brougére, Chateau, Manson, Smith, Gomes, and others, we can have been
able to identify the common jokes between boys and girls, their relationships, and their
rhetoric. An ethnographic research was carried out, using as loci a public school, one
school of the private network and another confessional school, in the city of Cuiaba, in
Mato Grosso State. The subjects of choice are the students of the early childhood.
With the work, it was possible to see how the school extrapolation goes beyond the
idea that playfulness is expressed only in children's games, manifesting itself
especially through the scenic game, the simulacrum, within the game of relations. It
was possible to see the game of life, represented by these games, by this “playful
impulse”, as Marcuse (1975) would say, is also enhanced by a “playful complicity”
present in today's school playground; in the students' opposition to the constituted
authorities; in gender disputes; in the hierarchization of groups and singularization of
subjects and their identities, to remember Mcluran (1991); in re-producing games
similar to those in the neighborhood. All this manifestation has equipped us to think
that the playground and the real world, which materializes within the school, underlies
a discourse that is situated in progress while students show the rhetoric of the self and
the school — an institution responsible for the construction of formal learning — needs
to look at the playground as a window from which they can see ways playful culture
can contribute to its proposal for human formation.

Keywords: School Playground. Play culture. Relations. Childhood.
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INTRODUGAO

Atualmente, varios olhares focam a educacéo, a escola e seus espagos-tempos
compostos de rituais diarios na busca pelo entendimento acerca da construgcéo da
aprendizagem. E a escola a instituicdo na qual, possivelmente, eu tenha passado dois
tercos de minha vida, considerando a funcdo docente e o exercicio de 32 anos de
magistério iniciados em margo de 1986, por ocasidao da realizagdo do Estagio
Supervisionado do Curso de Magistério, efetuado com o 1° ano do Ensino
Fundamental, em escola do campo da Rede Publica Municipal, na qual aceitei o
desafio e a tarefa de inserir os pequenos estudantes no mundo das letras através da
alfabetizacao e letramento.

ApOs este ingresso em 1986, nunca me distanciei da escola. Muito menos
cessou a necessidade de refletir acerca de sua fungao social, seus objetivos e utopias,
bem como nunca perdi o foco na razao pela qual a escola existe: os estudantes e a
construcéo de suas aprendizagens.

Nesta caminhada, a fungdo docente nunca foi concebida como tarefa mecanica
ou extremamente formal. Sempre mantive o foco no ser humano e em suas
necessidades relacionadas com a construgao da aprendizagem. Assim, este aspecto
foi continuamente permeado de uma ludicidade que temperou as atividades de afeto,
de compromisso e de responsabilidades decorrentes de cada acdo, de quem se vé
imbricado no processo e, ao se perceber limitado e inacabado, busca na formagao a
solugcdo sempre momentanea dos conflitos necessarios que a educagao possibilita.

A sala de aula repleta de estudantes é uma parte do grande laboratério de
formacdo docente. E a atmosfera que inspira diariamente um novo recomeco. A vida
que pulsa, de forma ludica, em cada crianga com seu olhar meigo e inquisidor acerca
de suas duvidas, na forma como as investiga e os seus porqués sempre se
constituiram no combustivel da busca pela formagao continuada.

Algumas vezes imaginei como seria a vida, a infancia e a sociedade sem a
escola. Confesso que nao consegui intuir. Nao fui capaz de visualizar a infancia sem
esta. Também foi infrutifero pensar os contextos sociais e sua conformacgao. Quanto
a mim, grande parte do que sou foi construido, sugestionado ou inspirado neste
espaco. No coletivo, nossos referenciais de homem e de mundo, bem como a maior
parte das memodrias que se tem envolve a escola como o pano de fundo ou como

centralidade.
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Assim, da mesma forma que as pessoas, a escola também tem sua historia.
Em sua formagao foi concebida como o espacgo-tempo da construgdo formal da
aprendizagem. Depois da familia, é a instituicdo social pela qual, obrigatoriamente,
todas as pessoas devem passar no percurso de sua formacao para a vida e para o
trabalho. Muitos pensadores dela se ocuparam em analises. A escola é, conforme
Marques (2006), o lugar no qual as aprendizagens s&o intencionalmente planejadas,
por meio do fazer e considerando a faixa etaria da crianca e os niveis de
desenvolvimento da aprendizagem.

Com relagédo aos espacgos-tempos, Buss-Siméao (2012, p. 262) considera que
estdo na centralidade dos processos de educagao. Em relagao aos tempos, destaca
a autora, o esquadrinhamento do mesmo, criando a previsibilidade da vida dos
estudantes por meio de rotinas, de sequéncias de agdes sistematizadas tornando-se
“‘um instrumento fundamental para promover a ordem, a regulagao, a hierarquia e o
controle”. Relativo ao espaco, a escola se destaca em face de sua [...] “disposi¢ao
interna que contém determinagdes normativas, regras de comportamento para se
desenvolver e que indicam que se deve e o0 que nao se deve fazer neles, se ha ou nao
possibilidade de movimentos” [...}.

Pode-se pensar a escola como o espago no qual a crianga realiza sua
socializacdo de forma acentuada, na medida em que aprende a conviver e a
compartilhar os espagos, os objetos, os brinquedos e a atengédo do adulto com outras
criangas.

De forma semelhante ocorreu comigo, visto que minha historia também é
ilustrada pelos momentos de interagdo com colegas. Trago ainda as marcas
indeléveis da merenda compartilhada e da fruicido nos momentos de recreio, do riso
facil em uma época na qual viver simplesmente significava desempenhar tarefas
simples do campo em turnos intercalados com as atividades escolares.

Contrastavam assim, os espacos escolares com seus livros de capas coloridas
e as histérias magicas, que nestes se escondiam, com as rotinas laborais repetitivas
da vida do campo, cansativas e exigentes de esforgo fisico improprio para a idade e
penosos, mas que significavam auxiliar a familia humilde a prover a sua subsisténcia.
E mesmo assim, a mesa néo era farta.

A escola era o espaco da relacido com outros da mesma idade e suas diferentes

histérias, que no fundo ndo eram muito diferentes da minha. Na escola escapavamos
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destas tarefas e tal convivio nos acenava com outras possibilidades de vida no futuro.
As dificuldades na qual viviamos logo auxiliaram a perceber estas questdes e elaborar
uma trajetéria de vida diferente da percorrida pelos meus pais e da que optaram os
meus irmaos. E a escola era o lugar magico onde se podia fugir das dificuldades.
Suponho que para muitas criangas, a escola ainda se configura em um lugar no qual
se pode fugir da dura realidade dos contextos sociais.

A escola se configura como um dos espagos-tempos da construgdo da
autonomia da crianga. Como qualquer outro espaco social, também na escola,
gradativamente, a crianga sera delegada a liberdade de realizar atividades com o
intuito de que cresga e se desenvolva no curso de suas aprendizagens. Na medida
em que se vai apropriando destas possibilidades e interagindo com outras criangas
da mesma idade, aprende acerca de si e do outro através da construgao de vinculos
afetivos, entendendo que o mundo esta para si, da mesma forma que esta para o
outro. Winnicott (1975, p. 63) em seus estudos enfatiza a importancia do brincar para
a socializacdo da crianga: “o brincar facilita o crescimento e, portanto, a saude; o
brincar conduz aos relacionamentos grupais”.

O recreio € um dos espacgos-tempos que constitui a rotina diaria da escola.
Como espacgo sociocultural e de interagcdo com o outro, pode ser considerado l6cus
de conflitos gestados pela disputa do territério, dos brinquedos e pela atengcdo do
adulto. Estas disputas sdo importantes para que a crianca aprenda a resolvé-las de
forma positiva.

Este local ainda pode gerar disputas: o poder de decisdo acerca do que sera
feito, de como seréao realizadas as atividades, a formagao dos grupos, a definicdo das
acoes individuais e ou coletivas e a exposicao de habilidades corporais.

Confesso que nunca havia pensado o recreio com tanta seriedade até receber
o desafio proposto pelo orientador. Olhar o recreio escolar com ateng¢ao. Ver o que ha
de interessante e produtivo, bem como, de improdutivo nele em relacdo a cultura
ludica. Desvelar como acontece a ludicidade na atualidade, considerada a era das
informagdes, com este manancial de tecnologias e seus dispositivos e aplicativos
acessiveis aos estudantes. As redes sociais € seu convite ininterrupto para que
adolescentes usufruam de suas benesses.

Também houve o desafio em considerar, em relacao ao recreio, que as escolas

tém diferentes concepgbes e organizacdes deste espago-tempo. Constatou-se,
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inicialmente, a partir do referencial tedrico e o conhecimento empirico de algumas
realidades do recreio: recreio supervisionado e ou livre.

Inicialmente, houve o pensamento de dirigir o foco para o recreio da primeira
infancia. Com os primeiros estudos e leituras a inquietagdo que comecou a se
acentuar foi sobre a cultura ludica que é expressa no recreio escolar, atualmente,
pelos estudantes que se encontram em fase de transicdo entre a infancia e a
adolescéncia, entendendo que em cada época historica as criangas e adolescentes
brincam de forma diferente de acordo com a cultura ludica e as tecnologias de seu
tempo. Desta forma, optei pela atengao direcionada para as a¢des dos estudantes na
faixa etaria de 11 e 12 anos, ciente de que ndo ha como pensar a infancia e sua
evolucdo para as fases subsequentes sem pensar na ludicidade como fenébmeno
fundamental desta fase de vida das criancas.

Presumo que a escola, necessita possibilitar com que a crianga exteriorize toda
a sua energia através de atividades simbolicas e das praticas corporais (DARIDO,
2013), concebidas como fenbmenos que se mostram, prioritariamente, em ambito
corporal e que se constituem como manifestacdes culturais de carater ludico, tais
como: as brincadeiras, os jogos, as dancgas, as ginasticas, os esportes, as artes
marciais e acrobacias, entre outras praticas sociais, e o recreio pode ser um destes
espacos, no qual estas praticas se evidenciam nas iniciativas e atividades livres das
criangas.

Dessa forma, atentou-se em pensar como o0 espacgo-tempo da escola é
organizado com rotinas de atividades pedagdgicas dirigidas, planificadas e
desenvolvidas sob o olhar do docente. Nestes tempos, a crianga é estimulada para
que se desenvolva a mesma atividade que as outras criancgas, claro que dentro das
suas possibilidades e entendimentos. Esta descricao se refere aquilo que se chama
de aula propriamente dita.

[...] em sala de aula é que se efetivam as aprendizagens formais e
sistematicas e os conteudos delas adquirem vida ao serem assumidos na
qualidade de elementos determinados do conhecimento alcangado no
entendimento compartilhado por professores e alunos (MARQUES, 2006, p.
111).

Normalmente, a crianca permanece em um espaco de contengdo que € a sala
de aula, aos cuidados e responsabilidade do professor. Ainda sobre a mesma, o autor

enfatiza:
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A sala de aula, espago-tempo em que se dao as relagdes diretas e imediatas
do ensinar e do aprender, ndo existe em si mesma e por si, mas se
correlaciona, no interior das escolas, com as outras salas de aula e demais
dependéncias, na unidade que constituem em trama inter-relagoes, sem as
quais nenhuma é o que é (MARQUES, 2006, p. 112).

Intercalando os espacgos-tempos das aulas que foram intitulados de os espacgos
e tempos da ordem (BUSS-SIMAO, 2012), o recreio pode ser inserido no que a autora
denomina de espacgos e tempos do caos, sendo este colocado como espaco de
descanso das atividades, tidas como sérias (trabalho), sendo um espago para a
crianga fazer seu lanche e as necessidades fisiologicas e interagir com as outras
criangas através das brincadeiras e de atividades livres, sendo espago no qual “elas
que tém o papel ativo e central na tomada de decisdo, na condugao das agoes, na
organizacéo dos espacos e definicdo de seus usos” (BUSS-SIMAOQ, 2012, p. 268). Se
a sala de aula se constitui, conforme Marques (2006), em espago tempo entremeado
de relagdes intersubjetivas, carregadas de motivagdes, de desejos, de intengdes e de
virtualidades, da mesma forma, o espaco-tempo do recreio escolar e a sua arquitetura
tém influéncia nas relagdes de subjetividades (FRAGO, 1998) que constroem “a
lugarizagéo do espago”.’

Ao que parece, as aprendizagens oriundas das atividades ludicas ou da
ludicidade em si, ainda nao sao qualificadas suficientemente na escola para que se
atente a estas, aos interesses e necessidades que a crianga evidencia, bem como as
possibilidades que estas representam. De igual forma, compreender o recreio escolar
como rito sagrado na agenda das escolas, as relagdes ludicas que neste ocorrem, a
natureza destas relagdes e os significados construidos pelos estudantes da terceira
infancia, que neste se estabelecem, podem ser importantes no sentido de auxiliar no
entendimento da necessidade de se olhar o recreio escolar com maior atengao sobre
o seu valor formativo.

Além de pensar a escola, a atengao do pesquisador também foi dirigida para
quem esta se destina: os estudantes e o seu recreio. A partir do estudo do

desenvolvimento humano foi possivel entender que o mesmo passa por fases distintas

10 termo lugarizagéo do espacgo faz mencéo ao que Frago, (1998) considera fundamental para que
um espaco se torne um lugar — sua utilizagéo e as formas pelas quais elas ocorrem. A premissa basica
para que um espacgo se constitua em lugar é sua utilizagdo, ou em outras palavras, é a atividade
humana que transforma ou coloca o espago na condi¢ao de lugar.
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que se correlacionam como é o caso da infancia e da adolescéncia. Assim como a
infancia, segundo Ariés (1978), € uma construgdo da modernidade, também a
adolescéncia desta se originou. Para o autor, somente com a existéncia do sentimento
da infancia é que se possibilitou o entendimento e o reconhecimento da adolescéncia
como uma fase de caracteristicas peculiares e distintas de outros momentos de
desenvolvimento.

Mediante o estudo do desenvolvimento, a infancia e suas fases entram em
cena. Assim, a terceira infancia se situa, conforme estudos de Piaget (1973), entre os
07 e 12 anos de idade e este periodo foi denominado de estagio das operagdes
concretas. Nesta fase, a crianga desenvolve a capacidade de interiorizar as agoes,
realizando-as mentalmente, melhora o raciocinio e os esquemas mentais. Conforme
Palacios e Oliveira (2004), por volta de onze a doze anos se efetua uma transformacgao
fundamental no pensamento da crianga, que marca o término das operacdes
construidas durante a segunda infancia, sendo esta a passagem do pensamento
concreto para o “formal” (hipotético-dedutivo).

Ao final deste periodo se apresenta uma gama variada de mudancgas fisicas,
aceleragdo do crescimento, seguida pelo desenvolvimento dos 6rgdos sexuais e
caracteristicas secundarias, no que Palacios e Oliveira (2004) denominam de
puberdade. Também €& comum a labilidade emocional ocasionada pela grande
transformacao hormonal, que ocorre no interior do organismo deste adolescente, o
que altera o humor, o animo e, desta forma, pode condicionar as relagdes sociais.

Considerando estas questdes, o periodo inicial da adolescéncia estimula a
empreitada da investigagao na dire¢ao para analisar como os estudantes com 11 e 12
anos (sexto e sétimo ano respectivamente — 3° ciclo dos anos finais do Ensino
Fundamental), terceira infancia, desenvolvem a cultura ludica no espago-tempo do
recreio escolar. Mediante estes pressupostos surgiu a questao que motivou realizar a
pesquisa: quais as especificidades da cultura ludica que se manifestam no recreio
escolar, na atualidade, pelos estudantes que vivenciam a terceira infancia? Que
relagdes inerentes a cultura ludica nele se estabelecem pelos estudantes que
vivenciam a terceira infancia?

A partir destes questionamentos se intencionou: compreender o recreio

escolar como espaco-tempo de manifestagcao da cultura ludica, bem como as relagcdes
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gue neste espago ocorrem para além das salas de aula, no seu grau de importancia
formativa para estudantes que vivenciam a terceira infancia.

De igual forma os esforgos se concentraram em: reconhecer as culturas ludicas
na atualidade, que se manifestam no espaco-tempo do recreio, sua natureza, seus
ritos e negociagdes; analisar as relagdes que se estabelecem ligadas ao 6cio criativo
que séo desenvolvidas no espago-tempo do recreio: do que as criangas brincam, o
que ha de fértil nestas atividades, que criatividade emerge destas atividades
autotélicas; constatar a manifestagao ludica das criancas de escola publica, privada e
confessional da cidade de Cuiaba/MT, bem como o referencial teérico acerca do
assunto, e identificar as brincadeiras comuns entre meninos e meninas, suas relacoes
e outras retéricas.

Interessou-me, sobremaneira, trés questdes nas quais direcionei a atengao: o
recreio escolar e suas possibilidades como espacgo de construgcao de relagdes dos
individuos que neste se manifestam; os estudantes na entrada da adolescéncia, idade
entre 11 e 12 anos, periodo de maior labilidade emocional e a cultura ludica que estes
individuos produzem na atualidade, que tem as especificidades, o desconhecimento
e 0 interesse meu como pesquisador.

A partir destes pressupostos construi a tese que apresento neste estudo a partir
das seguintes hipoteses que aqui apresento:

Hipotese 1: A “cumplicidade ludica” — termo por mim cunhado durante a
trajetéria da pesquisa medeia e potencializa a ludicidade que se apresenta no recreio
escolar, de forma constante, através das atividades que nele séo realizadas e que
podem estar configuradas como: brincadeiras, jogos, movimentos de oposicao,
competicdo, de evidéncia de relagdes de poder, de inclusdo, de exclusdo, de
singularizagao de identidades, alteridades e subjetividade, de protagonismos, atragéo
e repulsa, dos corpos que evidenciam sua sensualidade e sexualidade.

Hipotese 2: O recreio escolar € um palco pleno de oposi¢des, aproximacodes e
distanciamentos dos estudantes entre si e com as figuras de autoridade, sejam
gestores, professores e ou auxiliares de patio. As restricbes geram oposi¢des e grupos
de estudantes que ora estdo fragmentados se tornam coesos, 0 que me permite
afirmar que o recreio € um espago-tempo de permanente reconfiguragdo dos grupos

nos espacos-tempo-lugares que nele se configuram.
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Hipotese 3: O recreio escolar € o espago-tempo-lugar dentro da instituigao
escolar, que apresenta a natureza das relagdes que mais se aproxima com a realidade
vivenciada em casa, na rua, no bairro, na cidade, o que permite enfatizar que o mesmo
€ o0 “mundo real”, o tempo do acontecimento que se materializa dentro da escola.

Hipotese 4: A escola com suas atividades, concepgdes e proposi¢cdes para o
recreio escolar esta situada na “retorica do progresso”, os estudantes estdo
evidenciando a “retérica do self’, da experiéncia pessoal. Assim, a transgressao e a
rebeldia se constituem como forma de emancipacdo e de singularizagdo destes
individuos.

Com estas premissas, este estudo esta organizado da seguinte forma:

Na Primeira Parte, a cultura ludica, os brinquedos, os jogos e a infancia entram
em cena; o recreio escolar da atualidade, seus atores e cenarios sdo emoldurados
pela contribuicdo tedrica dos autores que se fizeram presentes neste estudo.

A Segunda Parte esta constituida pelo cenario metodolégico da pesquisa:
descrigdo do caminho percorrido e dos desafios que se apresentaram nesta jornada,
pelos cenarios da pesquisa, com a descrigao de cenas destes, sendo: Patronato Santo
Antbnio - Escola Confessional; Escola Master Junior — Escola da Rede Privada e
Escola Maria Gléria de Souza — Escola da Rede Publica Municipal de Cuiaba/MT,;

Na Terceira Parte sdo apresentadas as hipéteses a partir das quais que se
tornaram a coluna dorsal da tese que construi e os esforcos para dar-lhe
fundamentacgéao e credibilidade.

Na Quarta Parte as Consideragdes Finais sdo apresentadas através da
perspectiva do pesquisador que considera as observacgdes realizadas nos loci da
pesquisa, as falas e manifestagdes dos estudantes, a escuta dos participantes adultos
e as contribuigcdes dos autores e referencial tedrico para tecer suas consideragdes de
forma a contemplar e responder tanto o problema de pesquisa, quanto os objetivos
estabelecidos.

Conclui-se que a cultura ludica que se manifesta no recreio escolar da
atualidade é plural e a ludicidade além das brincadeiras infantis, através no jogo
cénico, do simulacro, no qual se situa o jogo das relagbes. Constatou-se que o
“impulso ludico”, é potencializado pela “cumplicidade ludica” presente no recreio
escolar da atualidade; nas oposi¢cdes dos estudantes perante as autoridades

constituidas; nas disputas de género; na hierarquizagdo dos grupos e singularizagéo
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de sujeitos e suas identidades, na reporodugao de jogos e atividades semelhantes
aos dos espagos do bairro.

Sobre o recreio nesta fase de transicdo entre a infancia e a adolescéncia é
possivel pensa-lo como um importante espaco tempo articulado ao tecido vivo da
escola, no qual os estudantes tecem relagdes diarias que dizem muito acerca da vida
na atualidade. Sendo assim, € necessario olhar para ele com atencao para perceber
suas sutilezas de forma que possa ser contemplado como cotidiano da escola que
tem muito a dizer e a contribuir nos projetos e processos de formagdo humano,
entendido como local de ocio e liberdade, mas também como lugar dos
protagonismos, da criatividade, do pensamento e da abstragao.
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1 CULTURA LUDICA, BRINQUEDOS, JOGOS E INFANCIA ENTRAM EM CENA

Nao quero adultos nem chatos. Quero-
-os metade infancia e outra metade
velhice! Criangas, para que nunca
esquegam o valor do vento no rosto; e
velhos, para que nunca tenham
pressa. (Oscar Wilde).

1.1 Cultura Ludica

Atualmente, a ludicidade esta presente nos contextos escolares e nos discursos
que neste sao proferidos. Muito se tem falado a respeito do seu carater socializador,
sua importancia na constituigdo do ser humano que interage com seus pares e no seu
carater educativo nos processos de formagao do individuo humano.

Este aspecto chama atencédo quando se constata que toda a crianga brinca ou
desenvolve atividades de carater ludico, a ndo ser que esteja doente. Estas atividades
sao livres, espontaneas e opostas ao carater laboral, de producéo de bens e servicos.
Segundo Brougére (1998, p. 2), “brincar” € uma atividade que se opde a “trabalhar” e
destaca que devido a este carater foi considerada pelo adulto e caracterizada por
estudiosos por sua futilidade e oposigao ao que € sério.

Segundo Brougere (1998) o ato de brincar € concebido como jogo e pode ser
percebido de forma distinta de qualquer outra do comportamento humano. “O que
caracteriza 0 jogo € menos o que se busca do que o modo como se brinca, o estado
de espirito com que se brinca” (BROUGERE, 1998, p. 2), destacando o autor a
importancia da nogao de interpretacdo do que seja a atividade ludica. Também leva a
considerar a ludicidade e o desenvolvimento do jogo como necessidade humana,
como atividade que constitui e insere o individuo no mundo como ser social e cultural.
O brincar desta forma também se constitui em linguagem, que insere o individuo na
cultura ou, especificamente, na cultura do brincar ou jogo.

A cultura exerce funcdo de grande significagdo. Brougére (1998, p. 2) confere
a esta a funcao de construgéo de significados para o jogo. “Se é verdade que ha a
expressao de um sujeito no jogo, essa expressao insere-se num sistema de
significagdes, em outras palavras, numa cultura que lhe da sentidos” e enfatiza: “Para
que uma atividade seja um jogo é necessario entdo que seja tomada e interpretada
como tal pelos atores sociais em fungdo da imagem que se tém dessa atividade”



23

(BROUGERE, 1998, p. 2). Essa afirmagao leva a pensar a crianca e sua inser¢ao no
carater da cultura ludica, supondo que esta seja anterior a crianga que se insere em
um contexto social ja existente que a acolhe e socializa.

Na fundamentagdo deste processo de aprendizagem e socializagdo com a
cultura ludica, o autor busca fundamentos para sua analise na literatura psicolégica,
que enfatiza o processo de aprendizagem como propiciador do ato de brincar. “Parece
que a crianga, longe de saber brincar, deve aprender a brincar, e que as brincadeiras
chamadas de brincadeiras de bebés entre a méae e a crianga sio indiscutivelmente
um dos lugares essenciais dessa aprendizagem” (BROUGERE, 1998, p. 2).

Neste aspecto fica demarcada também a fungdo das relagbes parentais, o
vinculo de afetividade que se estabelece entre a méae e a crianga e a relagao destes
com a construgcao do jogo, com a inser¢ao da crianga nesta atividade, que a torna
social e institui o carater afetivo das relagdes. A crianca passa a fazer parte de uma
trama que € cultural e que da sentido as atividades ludicas tornando-a crianga, mesmo
gue inicialmente parceira desajeitada, a reconhecer as caracteristicas essenciais do
jogo, como o aspecto ficticio, a inversdo de papéis, a ndo modificagao da realidade,
mesmo com a repeticdo do jogo, a necessidade de acordo entre os individuos

brincantes.

Ha, portanto, estruturas preexistentes que definem a atividade ludica em geral
e cada brincadeira em particular e a crianga as aprende antes de utiliza-las
em novos contextos, sozinha, em brincadeiras solitarias, ou entdo com outras
criangas (BROUGERE, 1998, p. 3).

O jogo, entédo, como produto cultural esta dotado de certa autonomia e a fungao
inicial deste ndo é o de “entrar na cultura de forma geral, mas aprender a cultura
particular que é a do jogo” (BROUGERE, 1998, p. 3). Poder-se-ia entdo afirmar que,
aprender a brincar é condicdo essencial para a inser¢ao da cultura ludica geral que é
anterior e preexistente a crianca.

Na construgéo da hipétese da cultura ludica, o autor a define como: “conjunto
de regras e significagdes proprias do jogo que o jogador adquire e domina no contexto
de seu jogo” (BROUGERE, 1998, p. 3). O jogo nesta percepcdo se constitui em
artefato da cultura ludica, “lugar de emergéncia e de enriquecimento dessa cultura

ludica, essa mesmo que torna o jogo possivel e permite enriquecer progressivamente
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a atividade ludica”. A condigdo para que o0 jogo ocorra € que “o0 jogador precisa
partilhar dessa cultura para poder jogar’ (BROUGERE, 1998, p. 3).

O partilhamento desta cultura ludica possibilita pensar que seja condi¢cao basica
para isso a interacao com o outro. Aprender a brincar, compartilhar as interpretacées
e 0s esquemas de jogo com o outro, que diferentemente de uma pessoa, tem outras
interpretacbes e esquemas construidos. Todos tém interpretacbes e esquemas de
j0gos que sao pessoais, frutos de descobertas e produgdes pessoais nas atividades
ludicas que, de alguma forma, permite a participacdo ou o desenvolvimento pessoal.
Estas interpretagdes também sdo oriundas da criatividade das pessoas. “A
criatividade é a possibilidade de usar a linguagem para produzir enunciados pessoais,
especificos ou novos, e néo repetir enunciados ouvidos ou aprendidos seja qual for o
valor intrinseco desses enunciados” (BROUGERE, 1998, p. 3). A partir destas
interagdes constantemente esta se produzindo novas possibilidades de jogo. A gama
destas possibilidades aumenta considerando que os parceiros podem ser de faixas
etarias diferentes daquele com quem se interage, podendo ser adolescente, adulto ou
maduro; pode ainda viver em diferentes contextos culturais com outras interpretacoes
e esquemas de jogo.

A respeito do entrelagamento entre o jogo e a cultura ludica Brougére (1998, p.
3) que:

A cultura ludica é, antes de tudo, um conjunto de procedimentos que permite
tornar o jogo possivel. [...] 0 jogo como uma atividade de segundo grau, isto
€, uma atividade que supde atribuir as significagdes de vida comum um outro
sentido, o que remete a ideia de fazer-de-conta, uma ruptura com as
significagdes da vida quotidiana. Dispor de uma cultura ludica é dispor de um
certo numero de referéncias que permitem interpretar como jogo atividades
que poderiam ser vistas como tais por outras pessoas. Assim é que sao raras
as criangas que se enganam quando se tratam de discriminar no recreio uma
briga de verdade e uma briga de brincadeira (BROUGERE, 1998, p. 3).

Ao que parece, a crianca se apropria desta interpretagcdo de forma que sua
percepcgao acerca do jogo é aproximada do real, possibilitando o seu entendimento e
descrigdo, ao passo que o adulto, ou as pessoas para as quais 0 jogo e a ludicidade
sdo elementos distantes, apresentam grande dificuldade de analise e interpretagao.
Na medida em que a crianca, ou o adulto que se distancia dessas atividades n&o

dispbe destas referéncias, perdem a capacidade de brincar. Segundo o autor, é a
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cultura ludica que fornece estas referéncias intersubjetivas que possibilitam a

interpretac&o para o jogo.

A cultura ludica é, entdo, composta de um certo numero de esquemas que
permitem iniciar a brincadeira, ja que se trata de produzir uma realidade
diferente daquela da vida quotidiana: os verbos no imperfeito, as quadrinhas,
os gestos estereotipados do inicio das brincadeiras compdem assim aquele
vocabulario cuja aquisicdo & indispensavel ao jogo (BROUGERE, 1998, p. 4).

O entendimento que se apresenta quanto aos esquemas que o autor discute
propicia pensar nos rituais ou gestos estereotipados produzidos pela cultura e que se
relacionam com as brincadeiras. Também existem esquemas com 0s quais 0 jogo &
dado como terminado. A crianca vai produzindo estes esquemas, dominando e os
naturalizando no grupo de pertencimento. Estes esquemas sao necessarios junto com
o regramento ou a liberdade para dar o carater do jogo, (BROUGERE, 1998). Para as
criangas, estes esquemas, ritos e regramentos estdo claros e entendidos. Na
observagéo do jogo que se desenrola, a crianga se apropria destes esquemas e rituais
através da interpretagao e se insere nestes jogando.

Estas caracteristicas ou esquemas nao sao perceptiveis nas manifestagdes de
grande parte dos adultos. A ideia que se apresenta € de que estas vao sendo
apagadas com o decorrer da vida de uma pessoa, sendo este aspecto o que torna
dificultoso ao adulto tanto entrar no jogo com a crianga de forma natural. Em muitas
situacdes, no momento em que o adulto entra em cena ludica com a crianca, ela
manifesta estranhamento diante das manifestagdes do adulto. Esta situacéo leva a
pensar como a pessoa vai se distanciando do jogo, visto que em todas as idades a
ludicidade é necessaria para dar significados a vida, de forma a que esta nao se torne
rotineira e enfadonha.

Em relagc&o ao jogo e a cultura ludica, Huizinga (2008) afirma que o jogo pré-
existe a cultura ludica, pois segundo ele, os animais ja brincavam antes que o homem
iniciasse a atividade Iudica e a organizagao da sociedade humana. Ele discute as
origens e fundamentos do jogo e as divergentes linhas que buscam definir a finalidade
biolégica do mesmo.

Benjamin (2014) ao refletir acerca da crianga, o brinquedo e a educagdo ao
mencionar a infancia e a vida dos estudantes insere o brinquedo como objeto da
cultura. Retrata a histéria de sua criagdo destacando geograficamente onde e em que

contexto foram construidos. Destaca que tanto o formato dos brinquedos vai se
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modificando em relagdo ao seu material, adquirindo cores, tornando-se maiores e
ocupando lugares nos quartos das criangas diferentemente do que ocorria outrora,
provocando desta forma estranhamentos.

Moyles (2006) ocupa-se estudar o brincar em diferentes culturas. Destaca as
relagbes que se desenvolvem nas familias em relagéo a brincadeira dos bebés e das
criangas pequenas. “Os efeitos culturais do ambiente familiar ndo podem ser
ignorados, pois tém uma consideravel influéncia sobre os padrbes posteriores do
comportamento e do brincar da crianca”. Em relagao a presenca do outro e dos adultos
conclui: “A presengca de outros adultos e de irmaos mais velhos determina o
desenvolvimento das criangas pequenas e a sua maneira de brincar” (MOYLES, 2006,
p. 41).

E a cultura ludica que segundo Brougére (1998) permite jogar e através desta
transformar a vida, as rotinas. Permite que o individuo, a partir do repertorio de
conhecimentos acerca do jogo, construa a sua cultura ludica. Esta varia de individuo
para individuo, do contexto no qual esta inserido, das caracteristicas destes contextos,
de seus fatores limitadores ou potencializadores, das relacbes que sado construidas
nestes contextos. “A cultura ludica n&o € um bloco monolitico, mas um conjunto vivo,
diversificado conforme os individuos e os grupos, em fun¢do dos habitos ludicos, das
condigdes climaticas ou espaciais” (BROUGERE, 1998, p. 4). Dessa forma, a cultura
ludica por sua caracteristica vivida, € dindmica, em permanente construcdo e
reinvengao pelos individuos.

Para Chateau (1987), “Ha, portanto, na atividade ludica da crianga algo leve,
de instavel que o animal ignora, mas é justamente ai que se exprime a preeminéncia
do homem, ser autbnomo e criador”. Este aspecto também é abordado por Winnicott
ao salientar a experiéncia cultural € potencializada pela relagdo entre o individuo e o
meio ambiente. Segundo ele “A experiéncia criativa comega com o viver criativo,
manifestado primeiramente na brincadeira, (1975. P. 139).

A cultura ludica se reinventa nos tempos histéricos com caracteristicas e
aparatos de sua época, sendo exemplo disso os personagens que ilustram as historias
nas épocas distintas, os super-herois de cada época, o0s jogos particulares que se
inventam em funcdo do que se torna moda, daquilo que atrai o interesse da crianca.
“A cultura ludica se apodera de elementos da cultura do meio-ambiente da crianca
para aclimatar ao jogo” (BROUGERE, 1998, p. 4).
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Nesta medida, a cultura ludica se apodera daquilo que é familiar e conhecido
da crianga para inserir na possibilidade do jogo. Com esta agao, a crianga se insere
na cultura do seu grupo de convivéncia e desenvolve sentimento de pertenga. Jogar
com o outro, ou contra o outro, faz com que se estabelecga relagdo com o outro, reforca
lagos, possibilita entender como funcionam os elementos da cultura do grupo e o
préprio grupo, seu sistema de regramento tanto do grupo, aos géneros que compdem
0 grupo, quanto do préprio jogo que é encarado de forma diferente por meninos e

meninas e, ainda, conforme a idade das criangas, (KISHIMOTO, 2016).

Elas se diversificam também conforme o meio social, a cidade e mais ainda
o sexo da crianca. E evidente que ndo se pode ter a mesma cultura ludica
aos 4 e aos 12 anos, mas € interessante observar que a cultura ludica das
meninas e dos meninos é ainda hoje marcada por grandes diferengas,
embora possam ter alguns elementos em comum (BROUGERE, 1998, p. 4).

Ja se mencionou que a cultura ludica ndo € algo estanque, antes disso, com
caracteristicas do meio e, principalmente, da época para a qual se dirige o foco. Neste
aspecto, o autor destaca as especificidades de cada época, assim, colocando-se a
pensar sobre o que se vive na contemporaneidade e as especificidades da cultura
ludica em cada tempo historico. Cada vez mais aparece como caracteristica da
atualidade o processo de individualizagdo como consequéncia de uma série de
transformacdes sociais, como a formag¢ao das familias e o0 numero cada vez mais
reduzido de sua prole, a auséncia da mulher no lar com o ingresso no mercado de
trabalho. Todas estas transformacdes afetaram, de forma significativa, a construgao
da cultura ludica.

Assim desenvolveram-se formas solitarias de jogos, na realidade interagbes
sociais diferidas através de objetos portadores de acbes e de
significagdes. Uma das caracteristicas de nosso tempo é a multiplicacdo dos
brinquedos. Podem-se evocar alguns exemplos como a importancia que
adquiriram os bonecos, frequentemente ligados a universos imaginarios,
valorizando o jogo de proje¢do num mundo de miniatura (BROUGERE, 1998,
p. 4).

O desenvolvimento das tecnologias criou novas possibilidades de jogo neste

contexto de parceiros de jogo virtual:

Nao podemos deixar de citar os videogames: uma nova técnica cria novas
experiéncias ludicas que transformam a cultura ludica de muitas criangas.
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Tudo isso mostra a importancia do objeto na constituigdo da cultura ludica
contemporanea (BROUGERE, 1998, p. 4).

Relevante é o cuidado com que Brugére (1998, p. 4) aborda a cultura ludica,
enfatizando a sua produgédo em lugar de criagdo da mesma. Este autor ndo a concebe
como algo dado, pronto, acabado. Ao contrario, como algo dindmico, sendo fruto da
criatividade, das interagdes e partiihamentos de quem se pde a jogar, pelos individuos
que dela participam. Pelas operacbes concretas que sido as “proprias atividades
ludicas”. Ocorre nesta acado de brincar, transformagdes no individuo que nido sao
simplesmente movimentos estereotipados ou descontextualizados, desprovidos de
sentido. Ao contrario, afetam duplamente o individuo brincante por um duplo

movimento interno e externo:

A crianga adquire, constrdi sua cultura ludica brincando. E o conjunto de sua
experiéncia ludica acumulada, comegando pelas primeiras brincadeiras de
bebé, evocadas anteriormente, que constitui sua cultura ludica (BROUGERE,
1998, p. 4).

Embrenhar-se em atividades ludicas de diferentes formas, em diferentes locais
e parceiros, utilizando diferentes aparatos e ou objetos e descobrir nestes as
possibilidades de jogo auxiliam na construgdo de um repertério cada vez maior de

aprendizagens acerca do jogo, dos contextos, do outro e de si.

Essa experiéncia permite o enriquecimento do jogo em fung¢ao evidentemente
das competéncias da crianga, e € nesse nivel que o substrato biolégico e
psicolégico intervém para determinar do que a crianga é capaz (BROUGERE,
1998, p. 4).

O que demonstra que jogar, ao contrario de muitas concepgdes possibilita a
construgdo de competéncias na crianga. Elas possibilitardo novas aprendizagens, na
medida em que a crianca as transporta para outras situacdes e através delas resolve
aquilo que se poderia chamar de situacdes problemas. Neste movimento, € preciso
considerar o que o autor chama de substrato, ou seja, a esséncia quanto a heranga
genética e psicoldgica da crianga, suas caracteristicas biolégicas e individuais.

O desenvolvimento da criangca também precisa ser considerado, uma vez que
este “determina as experiéncias possiveis, mas ndo produz por si mesmo a cultura
ludica” (BROUGERE, 1998, p. 4), bem como a construgdo das interpretacdes na

criancga:
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Toda interagdo supde efetivamente uma interpretacdo das significagcdes
dadas aos objetos dessa interacao (individuos, agdes, objetos materiais), e a
crianga vai agir em funcdo da significacdo que vai dar a esses objetos,
adaptando-se a reagcdo dos outros elementos da interagdo, para reagir
também e produzir assim novas significagdes que vao ser interpretadas pelos
outros (BROUGERE, 1998, p. 4).

Conforme Brougere (1998), a cultura ludica como objeto de criagdo externa,
como produgdo humana na relagéo e interagao esta fortemente ligada com a cultura
geral, nas relagdes sociais e condigdes do contexto, do ambiente e dos espacos
disponiveis para que se desenvolva, e também se relaciona com os materiais que a
crianga tem a sua disposi¢cdo, do regramento desses ambientes, nas permissdes e
proibicdes dos pais e professores, dos espacos que a escola, o bairro e a cidade
dispbe para que estas atividades sejam desenvolvidas, ao lado da convivéncia com
criancas de mesma faixa etaria ou de idades diferentes, da convivéncia com adulto ou
mesmo com pessoas para as quais as atividades ludicas possam ocasionar
estranhamentos.

Como é possivel constatar a partir de Brougere (1998), varios fatores incidem
sobre a cultura ludica e influenciam na sua produgao ou reproducgao. As tecnologias
de cada época de forma significativa interferem neste aspecto, especialmente as
midias, aqui representadas de forma intensa pela televisao, que foi o primeiro veiculo
de comunicagdo com audio e video que atingiu de forma maci¢a grande parte da
populacgao, oferecendo novas possibilidades de cultura ludica e que s&o propostas do
mercado de consumo.

Também a televisdo apresentou e acentuou o marketing do brinquedo. “A
televisédo, assim como o brinquedo, transmite hoje conteudos e, as vezes, esquemas
que contribuem para a modificagdo da cultura que vem se tornando internacional”
(BROUGERE, 1998, p. 4). Pode-se pensar a partir desta afirmagdo a tendéncia da
globalizagdo da cultura ludica, uniformizando-a e levando-a cada vez mais ao
encontro dos interesses do mercado de consumo. E uma nova forma de transmissao
da cultura ludica que anteriormente era realizada de forma oral, “mas que ndo menos
impositiva” (grifo nosso, a partir da énfase do autor) nas campanhas publicitarias que
sdo veiculadas nos programas de televisdo da atualidade.

A crianca, a partir de sua histéria, suas vivéncias e experiéncias, do seu

contexto social e das interagdes que realiza, vai significando-as de forma a produzir o
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jogo e produzir sua cultura ludica, o que propicia pensar que esta é uma cultura
individual, que difere de individuo para individuo, de acordo com a idade, o meio social

€ 0 SexXo.

Meninos e meninas n&o fardo as mesmas experiéncias e interagdes (como
com os brinquedos que ganham) n&do serdo as mesmas. Entéo, portadores
de uma experiéncia ludica acumulada, o uso que fardao dos brinquedos sera
diferente (BROUGERE, 1998, p. 5).

Enquanto os meninos reproduzem nos jogos atividades de lutas, de guerras,
as meninas se reportam a reproducao da vida cotidiana, nos seus aspectos triviais e
essenciais, o que permite induzir que os géneros possuem imaginario diferenciado e
estes aparecem no jogo simbdlico da crianga. Com isso, através do jogo, a crianga
além de se socializar vai construindo a sua identidade sexual, (BROUGERE, 1998). A
crianga busca na cultura geral as referéncias que norteiam esta construgao.

A cultura ludica ndo é propriedade exclusiva da crianga na infancia. Nas
diferentes fases e idades da vida esta se constitui a partir do histérico de vida, das
interagcbes e das experiéncias vivenciadas. Entdo, tem-se a cultura ludica da
adolescéncia, da fase adulta, madura e da velhice. Cada uma com suas
especificidades e em todas se esta sujeito aos condicionamentos do ambiente, das
tecnologias, das interagdes sociais que sao realizadas e dos objetos (brinquedos) que
se dispdem, conforme Brougére (1998).

Segundo Brougére (1998), a sociedade constantemente propde numerosos
produtos com intengdes de ludicidade, como: livros, filmes e brinquedos. Todos agem
e reagem as propostas de ludicidade. Desta forma, a cultura ludica infantil também é
a reacao da infancia as propostas, as interacdes e ou privagdes que lhes sao
impostas. O papel do adulto como parceiro ou como alguém que priva, limita,
condiciona ou controla o jogo que pode ser coletivo ou solitario.

A cultura geral tem estreita relagdo com o jogo entendido como lugar de

construcdo de uma cultura ludica.

Existe realmente uma relagao profunda entre jogo e cultura, jogo e produgao
de significagbes, mas no sentido de que o jogo produz a cultura que ele
proprio requer para existir. E uma cultura rica, complexa, diversificada
(BROUGERE, 1998, p. 6).
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O jogo possibilita a construgdo das condi¢gdes para que o jogo acontega, de
forma a retroalimentar-se. Assim, um jogo pode ser fonte de inspiragdo e motivagao

para que dele se desenvolvam outros jogos, com outras formagdes e jogadores.

1.2 Brinquedo e os Jogos

Ao se pensar na crianga e na infancia, imediatamente é possivel se reportar
aos aspectos ludicos, ao carater da ludicidade que as envolve. Conforme Manson
(2002), a infancia sempre esteve embalada pelo som e ritmo das atividades ludicas,
ou seja, a crianga sempre brincou. Nesta ac&o, a crianga sempre se utilizou de objetos
que estiveram ao seu dispor, isto €, uma gama variada de artefatos. Estes poderiam
ser recursos disponiveis na natureza: “areia, agua, pedras, penas de aves — e com
todo tipo de objetos que transformava pela simples magia do jogo. [...] brinquedos
ecolégicos” (MANSON, 2002, p. 8).

A sensibilidade dos artistas e artesdos na acao da crianca que a partir destes
brinquedos ecologicos realiza atividades ludicas, nas quais manifesta seu imaginario
e o0 simbolismo que motivou a construgcdo de objetos mais elaborados e pela
verossimilhanga com os elementos inspiradores a estas construgdes, que geralmente
eram retirados dos contextos nos quais estavam inseridos, muitos do universo laboral.
Desta forma, criaram-se os veiculos chamados de carrogas, soldadinhos de chumbo,
a roca, o piao, o cavalo de pau, os moinhos. Brinquedos destinados a motivar a
locomogdo da crianca e ao desenvolvimento muscular de seus membros, os
brinquedos afetivos e figuras de veiculos em miniatura, conforme apresenta Manson
(2002). Todos estes objetos representam fontes de prazer e de envolvimento da
crianga, bem como fontes de descobertas do universo do adulto.

Nao havia o entendimento do brinquedo como objeto importante na construgéo
da aprendizagem para a crianga. Embora a criatividade dos artesaos fizesse sucesso
com os pais, os brinquedos nao eram inseridos no orgamento familiar. Além disso, a
concepgao que se tinha dos mesmos era negativa, conforme posicionamentos da
época: “Rabelais considera os brinquedos como objetos essencialmente frivolos; por
seu lado Montaigne recrimina os pais que os oferecem aos mais pequenos,
descuidando os encargos de sua futura educagdo” (MANSON, 2002, p. 8).
Interessante que este enfoque se refere as atividades ludicas e ao acesso da crianca
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ao brinquedo nos seus lares, com orientagdes de como deviam ser procedidas e

orientadas estas acoes:

S6 nos finais do século VIII veremos Locke admitir ser necessario dar
brinquedos as criangas, precisando, todavia, que cabe aos preceptores
decidir quanto a sua melhor utilizagdo; mesmo assim, o médico, o filésofo
inglés recomenda-lhes que confiem apenas um brinquedo de cada vez aos
alunos, para que estes aprendam a ser cuidadosos e poupados (MANSON,
2002, p. 9).

Quanto a utilizagdo do brinquedo como objeto que possa auxiliar na construgao
de aprendizagens no interior da escola, havia muita resisténcia e opinides que
contrariam esta ideia. Os pedagogos da época desconfiavam dos brinquedos e se
opunham a sua utilizagdo com fins pedagogicos na educagao na Franga.

Rousseau e o0s seus sucessores acabardo por admitir que os brinquedos
devem ocupar um lugar na educagdo, mas a ideia de que estes possam
participar na construcdo da personalidade da crianga esta longe de ser
admitida no século das luzes (MANSON, 2002, p. 9).

Para a juventude, segundo o autor, o brinquedo servia para a construgao de
valores morais concernentes com os valores da época. A partir dos posicionamentos
das pessoas, que eram referéncia em conhecimento para época, dois aspectos
emergem de forma bem contundente: a negatividade e desconsideragao do brinquedo
e de certos jogos para a crianga e sua aprendizagem e a desconsideragao dos tempos
vivenciados pela crianga que, posteriormente, foram denominados de infancia, sendo
a crianga colocada sempre em uma condi¢cao de devir, de futuro, desconsiderando-a
no seu presente. Desta forma, em algumas culturas, o brinquedo nasce com estigma
de frivolidade e de ser desnecessario.

Os artistas (MANSON, 2002), foram os primeiros, através da sensibilidade, que
prestaram atencdo as brincadeiras das criangas pequenas, bem como aos seus atos
criativos, sua gestualidade e formas de expressdo, como também aos brinquedos.
Com o advento do Renascimento, esse repertorio de atividades ludicas infantis foi
sendo representado de modo realista e ampliado. Os lagcos que se estabeleciam entre
as criangas e os brinquedos também passam a ser foco de atenc¢ado dos artistas, como
de representacdo em suas obras.

Conforme Manson (2002), a ligagdo com o brinquedo, em varias culturas,

demarca os tempos da infancia. Ja no ato do nascimento, a crianga da antiguidade é
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presenteada com brinquedos que vao acompanhar o seu crescimento. A infancia é
designada como puericia, entendida como a idade em que se manifesta na crianga o
desejo de posse dos objetos considerados brinquedos. O abandono dos brinquedos
demarca o rito de passagem entre a infancia e a adolescéncia ou no caso da cultura
grega, o ato de nupcias em que a moga oferece seus brinquedos (normalmente
bonecas) a divindade do lar.

Mediante os estudos histéricos de Manson (2002) se constata que Platao via
no brincar da crianga o desenvolvimento psicolégico desta, além do desenvolvimento
oral e ético, na medida em que percebia que dominava, principalmente, os meninos
no jogo dos ossinhos, a nogao de justo e injusto. Os meninos da antiguidade
brincavam com materiais disponiveis na natureza, como os ossinhos, as nozes e as
pedras. Com as nozes, desenvolviam uma gama variada de atividades, como jogos
de destreza, bem como de sorte. Assim como as meninas romanas, 0S meninos por
ocasidao das nupcias ofertavam seus brinquedos (nozes) simbolizando rito de
passagem entre a idade na qual se poderia brincar — idade das nozes, e idade adulta
compromissada.

Constatou o historiador Manson (2002), através de suas fontes constituidas por
poemas, de historias de santos, de registros em locais historicos e tumbas, que as
criangas gregas e romanas possuiam uma gama variada de brinquedos, destacando-
se os brinquedos sonoros, de locomogao, de desenvolvimento de destrezas, bonecas
€ 0 piao faziam parte deste arsenal ludico.

Na época medieval, o brinquedo foi uma aparicdo tardia, porém data desta
época a percepcgao de que este acalma a crianga que deseja possui-lo, manifestando
alegria por ocasido de sua posse. Data também deste periodo, o aparecimento dos
soldadinhos de estanho e de chumbo, fabricados pelos “bimbelotiers” e
comercializados por vendedores ambulantes — os retroseiros, junto com os bibelds,
estatuetas e imagens de santos, rosarios. Estes vendedores comercializavam uma
quantidade de bugigangas: espelhos, artigos religiosos, adornos para damas, objetos
domésticos em miniatura, apetrechos para bonecas e outros pequenos brinquedos,
que segundo a descrigdo da época: Vida de Santa Isabel? (MANSON, 2002), servem

2 A Vida de Santa Isabel

Pois, para essas criangas entreter,
[Santa Isabel) pedia e mandava procurar
Joéias de vidro, medidas,
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para brincar, confortar e “folgar” (grifo nosso). Aparecem também as bonecas com
ideia de que as meninas precisavam dar-lhes a alma, o guizo, a piorra, o pido, jogos
de destrezas, as figurinhas de madeira femininas e os cavaleiros, o que leva o autor
a associa-los com os antepassados dos soldadinhos de chumbo. A mencao a palavra
brinquedo (juel, juez, jouelés) aparece com constancia nestes textos, (MANSON,
2002)

O brinquedo é considerado atividade da crianca, oposta a atividade laboral do
adulto. Na sociedade que emerge regida sob a égide dos aspectos econdmicos e de
producgao, o brinquedo destoa, e € inadmissivel que o adulto ocupe o tempo que seria
destinado a produg&o com jogos e atividades ludicas, segundo Brougére (2010).

Percebe-se conforme Brougére (2010), o distanciamento entre as produgdes
cientificas acerca da infancia que entrelagam o brinquedo com a cultura, a construgao
da aprendizagem da crianga, enquanto brinca. Estes estudos ainda se encontram
restritos ao campo da psicologia, que se debruga com maior interesse nesta area. O
foco fica por conta do desenvolvimento da crianga em periodo infantil, sendo visto o
brinquedo, normalmente, como suporte. Brougeéere (2010), através de seus estudos e
do entrelagamento que faz com os estudos de Sutton-Smith (1986) e Kline (1993, p.
7), enfatiza o “brinquedo como produto de uma sociedade dotada de tragos culturais
especificos”. O que permite pensar que cada sociedade produz culturas ludicas e
brinquedos que se relacionam com seus contextos historicos. Possivelmente, estas
culturas estdo em permanente construgéo e reconstrugao.

Em um pais continental como o Brasil, com sua formag&o étnica oriunda de
diferentes paises e de todos os continentes, esta cultura ludica e o brinquedo podem
se apresentar de forma a evidenciar uma diversidade. Pode-se dizer que ndo ha uma
cultura ludica hegemonica, mas varias culturas ludicas que se miscigenaram com a
populagao, produzindo desta forma uma nova cultura ludica.

Por outro lado, percebe-se 0 quao recente sao os estudos acerca do brinquedo,
seus significados e a importancia para a aprendizagem e o desenvolvimento infantil.

O brinquedo tem esta capacidade de chamar a atengdo da crianga, envolvé-la,

E outros pequenos brinquedos,
Que essas criangas ocupam
Conforme as idades,

E a elas os ofereceu para brincar,
Folgar e confortar.

(MANSON, 2002, P. 37)
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misturando-se aos tempos da infancia, de forma a produzir significados. Brougere
(2010) enfatiza esta dupla peculiaridade do brinquedo: fungédo e valor simbdlico.
Quanto a funcéo, o autor destaca os brinquedos, nos quais o valor simbdlico esta
colado a funcdo e exemplifica com as roupas e mobilias. Ja a funcdo simbdlica
aparece representada pela significagdo social produzida pela imagem do brinquedo.
Segundo o autor, no brinquedo a dimensao simbdlica é a sua fungao principal.

As dimensdes do brinquedo também sao motivo de reflexdo do autor que
destaca trés dimensodes: técnica, funcional e simbdlica. Ja a crianga na ag¢ao de brincar
evidencia a dimensao autotélica da brincadeira, a qual ndo apresenta outra finalidade
ou objetiva para além de si mesma. A brincadeira ainda possibilita com que a crianga
fabrique livremente seus objetos de forma que estes ndo obedegam as mesmas
l6gicas e aos usos habituais. Brougére (2010, p. 14), nesse sentido, afirma que “por
detras da brincadeira € muito dificil descobrir uma fungado que poderiamos descrever
com precisao: a brincadeira escapa de qualquer funcio precisa e €, sem duvida, esse
fato que a definiu, tradicionalmente, em torno das ideias de gratuidade e até de
futilidade.

A crianga ao tomar contato com o brinquedo vai construindo representacdes
mentais, as quais vai atribuindo ou associando significados. Mesmo com esta
construcdo e énfase na funcdo simbdlica, o brinquedo deixa de ser funcional, o que
indica a complexidade desta relagao, evidencia Brougére (2010). Este simbolismo e
funcionalidade do brinquedo estdo diretamente relacionados ao discurso acerca do
brinquedo e do jogo. Cabe ressaltar que este discurso é construido pelo adulto acerca
do brinquedo e do jogo, utilizando-se de imagens que possibilitam a construgéo das
representacdes. Varios autores se ocuparam de construir uma analise de forma a
delimitar o que é brinquedo e o que é jogo, (BROUGERE, 2010).

O jogo é descrito segundo a fungdo do objeto e o seu regramento que norteia
as acgdes que com este jogo serao realizadas, como: encaixar, construir, montar e, sao
anteriores ao seu uso legitimo (BROUGERE, 2010). Podem ser destinados a
diferentes faixas etarias, como: criangas, jovens, adultos, idosos. Os objetos que s&o
utilizados pelo adulto para a sua recreacdo e ludicidade sao chamados
exclusivamente de jogos.

Em relagdo ao jogo, Caillois (1990, p. 26) enfatiza: “Com efeito, o jogo é

essencialmente uma ocupacao separada, cuidadosamente isolada do resto da
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existéncia, e realizada, em geral dentro de limites precisos de tempo e lugar. Ha um
espacgo proprio para o jogo. ”

Quanto as caracteristicas, Caillois (1990, p. 29-31) destaca o jogo como uma
atividade: livre, delimitada, incerta, improdutiva, regulamentada e ficticia. Em relagéo
ao local dos jogos afirma que “Num mesmo lugar podem jogar-se diferentissimos
jogos.”

Para Huizinga (2008, p. 3) “O jogo é o fato mais antigo que a cultura, pois esta
mesmo em suas definicbes menos rigorosas, pressupde sempre a sociedade humana,
mas 0s animais ndo esperaram que 0s homens os iniciassem na atividade ludica. ”

O brinquedo, ao contrario, se destina exclusivamente a infancia e ao
desenvolvimento de atividades pela crianca de forma espontanea. “Nao parece
definido por uma fungao precisa: trata-se antes de tudo, de um objeto que a crianga
manipula livremente, sem estar condicionado a regras ou a principios de utilizagéo de
outra natureza” (BROUGERE, 2010, p. 13).

Quanto ao brinquedo e sua relagdo com o adulto € interessante destacar o que
Brougére destaca: “O brinquedo é um objeto infantil e falar do brinquedo para um
adulto torna-se sempre motivo de zombaria, de ligagdo com a infancia” (BROUGERE,
2010, p. 13). A partir desta afirmativa, sabedores que os adultos se ocupam dos jogos
comega-se a intuir que com o passar do tempo vao se afastando do brinquedo, por
entender que este seja objeto exclusivo da infancia, de forma que os adultos se
ocupam com jogos regrados n&o se permitindo realizar atividades recreativas e
ludicas livres, afastam-se do imaginario da infancia e n&o se permitem mais brincar,
mas realizar jogos regrados e funcionais. De forma diversa, quando o adulto brinca, o
faz através de representagdes nas quais aparece a comédia ou a tragédia como forma
de intuir acerca do que se poderia ter vivido.

Também se pode pensar como € esta relagdo na entrada da adolescéncia,
refletindo acerca do momento em que se realiza esta passagem do estagio das
brincadeiras, deste estagio marcado pelo autotelismo que caracteriza a infancia, dos
sentimentos, das percepgdes que sao expressas nesta fase da vida.

O brinquedo e suas possibilidades de fomento da economia tém afetado o
interesse das grandes corporagdes e a infancia passa a ser vista como objeto de
produgao e de consumo, em que grandes campanhas de marketing se apropriam dos

principios e de representagdes impressas no brincar e no brinquedo, aumentando sua
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dimensé&o expressiva e simbdlica na busca de um consumo crescente, criando novos
personagens, novas imagens ou reinserindo brinquedos de outrora com roupagem e
possibilidades, que condizem com a realidade atual, através da “adequacao do
conteudo simbdlico dos brinquedos, cuja concepgéao € o resultado de uma produgéo
de imagens” (BROUGERE, 2010, p. 19).

Atualmente, as sensibilidades criativas de artistas, de designers, de estudiosos
e pessoas com alto conhecimento tecnolégico, se colocam a servigo do lucro, mas ao
mesmo tempo vao afetando a producdo das “culturas ludicas” da época. Grifam-se as
culturas ludicas, no entendimento de que ndo ha uma unica cultura ludica, mas
culturas diferentes, devido aos diferentes contextos sociais e escolares, em fungao do
acesso ou nao destes brinquedos industrializados. Sabe-se que, atualmente, a
maioria da populagao é afetada, de alguma forma, por estas campanhas de marketing,
que veiculam os programas de televisdo, considerando que a quase totalidade dos
domicilios brasileiros apresenta pelo menos um aparelho de TV em casa. Desta forma,
afetam o imaginario das criangas e a sua produgédo ludica, mesmo na auséncia do
referido objeto de desejo.

Cada vez mais, as empresas apostam na adequacgao dos brinquedos ao seu
conteudo simbdlico, sendo o investimento na produ¢do de imagens que os aproxima

da abordagem funcional da brincadeira.

A imagem do brinquedo ndo é qualquer imagem: ela deve ser manipulavel no
interior da atividade ludica da crianga e corresponder a légica da brincadeira
e da expectativa daquele que orienta na compra em termos de imagem
(BROUGERE, 2010, p. 20).

A imagem exerce fungao importante, de modo com que o adulto se sinta atraido
por esta, representando sua relagdo com a infancia. Assim como na antiguidade, a
inspirag&o para os brinquedos era buscada nos elementos da natureza, na atualidade,
0 animismo e o antropomorfismo transformam objetos em seres animados e os
animais nas representacdes infantis (BROUGERE, 2010)

Presentear com brinquedos de forma abundante, na atualidade, tem sido a
forma de os pais demarcarem a importancia que dedicam aos filhos, bem como em
demonstrarem seu afeto, de instaurarem na crianga através dos arquétipos os
sentimentos de seguranga, de intimidade e de construgédo de fortes vinculos e lagos

familiares, enfatiza Brougere (2010). Com o passar do tempo, a crianga sera
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presenteada com brinquedos que a distanciam da infancia. Desta forma, ela vai
construindo representagées nao mais da infancia, mas do mundo do adulto.
A producado destas representagdes ocorre de formas diferentes entre os

meninos e as meninas:

O universo feminino parece ficar junto da familia e do cotidiano, enquanto o
do menino, que comega, sem duvida, com a miniatura do automével traduz a
vocagao para a descoberta dos espacos longinquos, escapando do peso do
cotidiano. [...] Nos dois casos que expusemos rapidamente, a imagem traduz
o desejo: desejo da criancga ideal, desejo de ser adulto. A imagem remete a
uma funcdo social que consiste em propor um conteldo para o desejo
(BROUGERE, 2010, p. 21).

A partir deste entendimento, estudiosos da psicologia infantil e educadores
orientam os pais e irem substituindo os brinquedos da crianca e os adequando
conforme a idade, segundo Brougére (2010). Portanto, demarcam desta forma o
brinquedo como importante objeto que vai inserindo a crianga, o adolescente no
mundo dos adultos com a construcdo de um ideario de fungdes sociais, que este
devera desempenhar no futuro. E o ato de presentear com o brinquedo carrega uma
gama de significados nesta relagao entre pais e filhos.

Mediante este estudo percebeu-se o quanto a cultura ludica apresentou
diferentes especificidades com o decorrer da histéria a partir de sua dinamicidade, ao
mesmo tempo em que conservou aspectos inerentes a tradicdo. Muitas
transformacdes se deram mediante a forma como a modernidade gestou as ideias de
infancia e adolescente, Ariés (1981) e a maneira como as criangas brincam e os
adolescentes se inserem no jogo. O brinquedo neste aspecto conforme Brougére
(2010) como elemento que possibilita a realizagdo do jogo também esteve constituido
inicialmente pelos elementos da natureza e dos contextos de trabalho do ser humano
chegando na atualidade transformado em objeto de mercado de consumo das

massas, globalizado pelo marketing dos meios de comunicagao social.
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2 O RECREIO ESCOLAR - CENARIO E SEUS ATORES

2.1 Recreio Escolar — Ritual Institucionalizado da Escola

Nao tive coragem de afrontar o recreio. Via de longe os
colegas, poucos aquela hora, passeando em grupos,
conversando amigavelmente, sem animagao,
impressionados ainda com as recordagdes de casa;
hesitava em ir ter com eles, embaracado da estreia das
calgas longas, como um exagero cOmico e da sensagao
de nudez a nuca, que o corte recente dos cabelos
desabrigara em escandalo [...]” “as longuissimas horas de
recreio[...] as provocagdes no recreio eram frequentes [...]
no recreio havia os jogos... as transagdes eram proibidas
no Ateneu. Razdo demais para interessar (POMPEIA
2010).

Nos escritos sobre o recreio escolar e suas significagbes, percebe-se que é
recente a percepcao deste como espago-tempo importante na escola e para o qual o
olhar da pesquisa se volta. Nesta busca se constatam estudos que discutiram as
relacbes que nele se estabelecem: Neuenfeld (2003) direcionou seu foco para as
criancas de 12 a 42 série e as atividades que realizavam a partir dos materiais
disponiveis, as relagdes que estabeleciam no recreio discutindo a necessidade da
intervencao pedagogica; Cruz (2004) se preocupou com as questdes de violéncia e
de género; Tomelin (2005) focou a dindmica do recreio organizado, abordando o
disciplinamento; Wenetz (2005) estudou os modos de ser de menino e de menina e
como estes modos sao instituidos no recreio escolar; Fernandes (2006) investigou os
espacos e a sua relagao com os comportamentos infantis nestes locais; Wurdig (2007)
analisou a expressao da cultura ludica no contexto do recreio e no contexto casa-rua;
e Linck (2009) buscou analisar os processos de pertencimentos identitarios juvenis,
resultantes de determinadas praticas culturais, ocorridas no recreio escolar.

Mediante este tracado tedrico, pode-se pensar que ele demarca espacgos
caracterizados de trabalho programado para a crianga e se constitui em espago-tempo
de descanso, espaco de liberdade, de ndo contencéo, de desordem na visao do adulto
na medida em que se caracteriza pelo movimento livre, pela algazarra, pelo corpo que
se expressa de diferentes formas e linguagens.

O recreio é considerado, também, como um momento de 6cio, de atividades

espontaneas da crianga, de praticas de liberdade corporal, de contato com as criancas
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de outras turmas, visto que elas nao ficam restritas ao espac¢o da sala de aula, o que
Ihes permite realizar atividades em espacos amplos, com liberdade, mesmo que
estejam sempre sob o olhar atento de professores e auxiliares de patio.

O recreio, nesta medida, se traduz em espaco de expressao e de manifestagao
de vontades e de desejos deste individuo infantil, espago-tempo de relagdo, de brincar
com o outro, de aprender a brincar com o outro. Conforme Brougére (1998, p. 1):
“Brincar ndo € uma dindmica interna do individuo, mas uma atividade de uma
significagao social precisa que, como outras, necessita de aprendizagem”. Brincar faz
do homem um animal social, que interage com os semelhantes, ambos inseridos em
um contexto social e historico.

Necessita-se considerar, segundo Brougére (1998) o brincar contemporaneo,
nao do individuo isolado das influéncias do mundo, mas ao contrario, do individuo
brincante como produto histérico e cultural de sua época. Entdo, o recreio se
transmuta em espago de aprender a interagir estabelecendo relagées com o outro,
mediados pelo brinquedo, pelas brincadeiras que necessitam o didlogo e a
cooperacao.

Nem sempre as relagdes estabelecidas no recreio sao desprovidas de conflitos.
As criangas passam por momentos de turbuléncias, de oposigbes evidenciadas
através de disputas corporais, demarcagao de posigdes e antagonismos, que resultam
em choros e lamentos infantis. Entdo, o recreio também pode ser concebido como
territorio de negociacdes e de disputas pelo poder. Essas disputas acontecem pelo
privilégio de comandar a atividade, de decisdo do que € de como sera feito, de quem
podera participar e de quem néo pode. As disputas de género entre meninos e
meninas também encontram, no recreio, o palco para seu desenvolvimento,
(KISHIMOTO, 2016). Ainda pode ser destacado neste espago, momentos de
confluéncia de interesses e fases de afastamento e de distanciamento destes
interesses.

Este aspecto destaca a inclusdo/exclusédo dos individuos e grupos nas
atividades desenvolvidas no recreio. No recreio se formam grupos por afinidade, por
identificacdo. Ressalta-se que, nestas atividades, ocorre a construcédo de identidade
resultante da aprendizagem destas vivéncias. Ao mesmo tempo em que o individuo,
que participa destas situagdes, aprende a proceder as escolhas e nelas ir construindo

a sua autonomia, Kishimoto (2016). A liberdade do recreio permite com que a crianga
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tenha a possibilidade de manifestacdo da sua cultura, ao mesmo tempo em que toma
conhecimento da cultura dos outros individuos, aprendendo a valorizar e respeitar
tanto a sua cultura como a do outro, (KISHIMOTO, 2016)

A escola com suas programagcdes e rotinas diarias, tem o recreio escolar, como
ritual institucionalizado. As escolas e suas programagdes sao constituidas de rotinas
e rituais. A este respeito, McLaren (1991, p. 29) afirma que:

[...] as escolas servem como ricos repositérios de sistemas rituais; que os
rituais representam um papel crucial e inerradicavel no conjunto da existéncia
do estudante; e que as dimensdes variadas no processo ritualistico sao
intrinsecas aos eventos e transagdes da vida institucional e na tessitura da
vida da escola.

Com estas afirmagdes, McLaren (1991) demarca o quanto o funcionamento da
escola esta assentado sobre rituais, que vao se constituindo, a partir da necessidade
humana da existéncia dos mesmos de forma ordenada, transmitindo um senso de
segurancga e a ideia de que a realidade dos contextos sociais também obedece a uma
ordem ritualizada, que lhe da contencéo.

A partir da percepgao dos rituais, (MCLAREN, 1991), é possivel refletir acerca
dos mesmos nos contextos sociais, do significado simbodlico que os mesmos carregam
e mediante esta analise caminhar no sentido de possibilitar construir novas realidades,
ao invés de somente refletir a realidade que esta posta através de rituais escolares
automatizados, sem possibilidades de analise e de entendimento critico.

E necessario o entendimento da escola ndo como mecanismo ou instituicdo
estranha aos contextos sociais. A escola reflete, em seu funcionamento diario, as
relacbes que se estabelecem fora de seus muros, McLaren (1991). Tanto a escola
pode mudar a realidade dos contextos sociais transformando-a, como também pode
ser afetada pelas transformacdes que ocorrem nestes contextos. Afinal, a escola é
constituida de pessoas que transitam em outros contextos de aprendizagem informal.

Estes contextos também tém seu funcionamento, a partir de rituais
estabelecidos e que, normalmente, tém uniformidade entre si e sdo de dominio publico
para que seus servigos sejam ofertados com eficiéncia. Percebe-se que a existéncia
de rituais n&o incomoda as pessoas. Antes disso, a inexisténcia ou o
desconhecimento dos rituais de uma instituicdo causam insegurancga e desconforto.
Conforme McLaren (1991, p. 30), estes rituais s&o o modus operandi ou a forma de

ser e fazer de cada instituicdo. “Os rituais simbolicamente transmitem as ideologias
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sociais e culturais, e que é possivel saber como as ideologias “funcionam”,
examinando-se o0s simbolos-chave e os paradigmas subjacentes ao sistema
ritualistico”.

A escola se encontra sob o constante e atento olhar que a disseca e tece
criticas acerca de suas rotinas de funcionamento, bem como dos resultados daquilo
que € considerada a sua fungdo social: o acesso ao conhecimento. A escola da
modernidade é concebida como lugar especifico de constru¢gdo do conhecimento, da
compreensao do mundo e do homem, refletindo em todos os niveis de ensino em
situagdes de dificuldades no seu fazer pedagdgico, conforme destaca Marques,
(2006).

O mundo fora da escola evoluiu de forma muito rapida. Estabelecem-se,
diariamente, redes de relagbes cada vez mais complexas, (MARQUES, 2006). As
comunicagbdes e informagcdes ocorrem em uma velocidade incrivel e rompem
fronteiras, se constituem na argumentagédo teorica e discursiva do ser humano
contemporaneo, mas o movimento no interior da escola ndo acompanha a evolugao
da vida fora dela.

Frente ao mundo em constantes mudancas, a insegurancga deriva das situagdes
em que o desconhecido se apresenta, possivelmente, as rotinas escolares e seus
rituais recoloquem o homem em um lugar de segurancga, de reconhecimento.

McLaren (1991, p. 30) comenta que: “os rituais podem ser percebidos como
transmissores de codigos culturais (informagao cognitiva e gestual), que moldam as
percepcdes e as maneiras dos estudantes. Os rituais inscrevem tanto a “estrutura
superficial” quanto a “gramatica profunda” da cultura da escola”. Desta forma, os
rituais possibilitam que os estudantes apreendam a escola e sua sistematica, bem
como se auto-organizem dentro deste universo, de forma a construirem significados
e autonomia em suas agodes cotidianas fora da escola.

Os rituais ainda possibilitam a leitura do cotidiano escolar. Eles se encontram
encharcados das ideologias, das utopias e dos interesses, aos quais se filiam, bem
como da visdo de homem e de mundo que a escola gesta em seu Projeto Pedagdgico.
MacLaren (1991, p. 30) afirma que “os rituais também podem ser entendidos como
modelos gestuais e ritmicos que capacitam os estudantes para negociar entre os

varios sistemas simbodlicos que tém sido acalentados pela sociedade maior e
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magnificados pela cultura dominante”. Além desta percepgédo, possibilitam com que
os estudantes se percebam e situem tanto o contexto quanto a sua insergéo nele.

Mediante esta analise se constata a natureza dos rituais, sua producgao cultural
e social, considerando-os como produtos da experiéncia de uma classe social ou
grupo. Como pertencente a acdo do homem, o ritual se reveste de uma natureza
politica, considerando as formas como estes sdo produzidos e vao se sedimentando
nos contextos escolares: “[...] um ritual sera considerado como um evento politico e
como parte das atribuigdes objetificadas do capital cultural dominante na escola (por
exemplo, sistema de significado, gostos, atitudes e normas que legitimam a ordem
social existente)” (MCLAREN, 1991, p. 31).

2.1.1 Recreio escolar — algumas constatagdes a partir da revisdo da literatura das
producgbes a seu respeito na atualidade

Os estudos da atualidade acerca do recreio escolar auxiliam na agao de
estabelecer luz, na medida em que possibilitam a constru¢gdo de nogdes que se tém
do mesmo. Mediante a ciéncia destes estudos, algumas interrogacbes movem o
pesquisador em busca de respostas. Conforme Neuenfeld (2005), as propostas de
sistematizacdo do recreio escolar estariam tornando-o demasiadamente
racionalizado, transformando-o em espacgo tempo, no qual a escola matou a rua na
medida em que impede as criangas de serem criancas? Nesta revisdo dos estudos
realizados que tiveram o recreio escolar em sua escolaridade abordaremos a natureza
das relagdes que os estudantes estabelecem neste espag¢o tempo da escola, bem
como as perspecetivas pelas quais estes autores olharam o recreio.

Segundo Neuenfeld (2005), o recreio escolar € um dos espagos tempos
ritualizados da escola. Este faz parte das rotinas planejadas da escola, mas ndo sendo
considerado como um espac¢o no qual sdo construidas aprendizagens, pelo fato de
que este periodo é concebido para que a crianca descanse das atividades
pedagogicas, faga seu lanche e suas necessidades fisiolégicas, entre em contato e
interaja com outras criangas de diferentes turmas e idades e, em diversos locais, que
nao os orientados pela forma escolar.

Nem mesmo o recreio escolar, apontado por Neuenfeld (2005), como “espago
improdutivo” (grifo nosso), escapou da racionalizagdo. Ainda que o autor em seu

estudo acentue a importancia da liberdade e de espontaneidade como necessarias a
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produgdo da cultura ludica pela crianga, o mesmo defendeu em sua pesquisa a
proposta de atividades orientadas pelos professores neste espaco-tempo, como forma
de diminuir seus ruidos incOmodos, atenuar a excessiva movimentacao das criancas,
antecipar-se aos conflitos que se apresentavam no seu cotidiano.

Em seu estudo, Neuenfeld (2005), ja no titulo da obra convoca a pensar a partir
de sua interrogacdo - Recreio escolar: espago para “recrear’” ou necessidade de
“recriar” este espacgo?

Com a palavra o autor da tese apresenta a nogao de recreio escolar como
intervalo, como espaco tempo entre as aulas. Apresenta a compreenséo etimologica
da palavra “recreio” como “Periodo para se recrear, como, especialmente, nas
escolas, o intervalo entre as aulas” (NEUENFELD, 2005, p. 15). Mediante esta
construgéo se pode entender o recreio como um momento inerente a organizagao dos
espacos tempos da escola. Também o autor constréi relagdo entre a triade recreio-
recreacgao e lazer, associando-o0s e apresentando seus conceitos.

Apresenta Neuenfeld (2005) que a preocupagdo com o recreio escolar como
espaco de restricdes: de espacialidade pela limitagao do espaco fisico, de materiais e
recursos diversos com os quais as criangas poderiam interagir de diferentes formas e
acessar diversos conteudos, de interdi¢des pela existéncia de normas, regramentos,
de lazer de mercado pela imposicao de brinquedos prontos.

Destaca o autor a inclinagdo para que se perceba o recreio como espacgo
improdutivo no meio escolar. Considera que aliado a Educacéao Fisica, este € o unico
espacgo no qual as criangas tém para se movimentar e constata que ao sairem das
salas de aula, elas explodem em movimento, o que o leva a discutir se o tempo do
recreio € compativel com as necessidades ludicas e de movimento das criangas.
Questiona se da forma como esta organizado, o recreio estimula o brincar para a
crianga, avaliando ainda que valor tem o recreio para a escola e se € visto como um
espaco de construcdo da cidadania, se neste se desenvolvem valores morais e se o
recreio € contemplado no Projeto Politico Pedagdgico da escola.

Busca-se amparo no que legisla o Parecer 002 de 2003 — Recreio como
atividade escolar, documento do qual se apresentam alguns recortes pelo teor que se

considera importante ao enriquecimento deste estudo:

As Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental (Parecer
CNE/CEB 04/98) determinam que as escolas deverdao estabelecer, como
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norteadoras de suas agdes pedagdgicas, os principios éticos da autonomia,
da responsabilidade, da solidariedade e da autonomia, assim como os
principios politicos dos direitos e deveres da cidadania, da criticidade e da
democracia, além dos principios estéticos da sensibilidade, da criatividade e
da diversidade de manifestagdes culturais e artisticas.

Quanto a natureza das atividades, que se desenvolvem no recreio, e suas
especificidades para o desenvolvimento da aprendizagem das criangas, 0 mesmo

parecer assim se pronuncia:

As atividades livres ou dirigidas, durante o periodo de recreio, possuem um
enorme potencial educativo e devem ser consideradas pela escola na
elaboragao da sua Proposta Pedagogica. Os momentos de recreio livre sdo
fundamentais para a expansao da criatividade, para o cultivo da intimidade
dos alunos mas, de longe, o professor deve estar observando, anotando,
pensando até em como aproveitar algo que aconteceu durante esses
momentos para ser usado na contextualizagdo de um conteudo que vai
trabalhar na proxima aula.

Em relagéo a inclusdo do recreio escolar no rol das atividades pedagdgicas da

escola, o parecer instrui:

Na legislacao, o recreio e os intervalos de aula sdo horas de efetivo trabalho
escolar, conforme conceituou o CNE, no Parecer CEB n° 05/97: "As
atividades escolares se realizam na tradicional sala de aula, do mesmo modo
que em outros locais adequados a trabalhos tedricos e praticos, a leituras,
pesquisas ou atividades em grupo, treinamento e demonstragdes, contato
com 0 meio ambiente e com as demais atividades humanas de natureza
cultural e artistica, visando a plenitude da formagédo de cada aluno. Assim,
nao sao apenas os limites da sala de aula propriamente dita que caracterizam
com exclusividade a atividade escolar de que fala a lei. Esta se caracterizara
por toda e qualquer programacdo incluida na proposta pedagdgica da
instituicdo, com frequéncia exigivel e efetiva orientacdo por professores
habilitados.

O Parecer 003/2003 estabelece os critérios que devem ser observados pelas

escolas no computo do recreio na programacgao da Proposta Pedagdgica:

12.) A Proposta Pedagdgica da Escola é a base da Instituicdo Escolar, no
desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem. 22.) A Escola, ao fazer
constar na Carga Horaria o tempo reservado para o recreio, o fara dentro de
um planejamento global e sempre coerente com sua Proposta Pedagdgica.
3?2.) Nao podera ser considerado o tempo do recreio no computo da Carga
Horaria do Ensino Fundamental e Médio sem o controle da frequéncia. E, a
frequéncia deve ser de responsabilidade do corpo docente. Portanto, sem a
participacdo do corpo docente ndo havera o cémputo do tempo reservado
para o recreio na Carga Horaria do ano letivo dessas etapas da Educacao
Basica.
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Com base nestas proposig¢des, Neuenfeld (2005) faz referéncia ainda em seu
trabalho nas proposicdes de Gaelzer (1976), que apresenta proposicdo de

racionalizagao pedagodgica do recreio escolar:

Quanto a questado da interferéncia pedagdgica no recreio, um dos trabalhos
mais consistentes é de Gaelzer (1976), que defende a incluséo do recreio
escolar no plano geral das atividades escolares e nos planos curriculares de
cada série. A autora sugere que o recreio anual seja organizado em trés
etapas. Na primeira, ele deve ser dirigido, os alunos vao para o patio,
juntamente com os professores, para os locais previamente destinados,
praticar jogos selecionados que busquem incluir novas formas de movimento.
Na segunda, as atividades devem ocorrer em locais reservados, mas cada
aluno escolhe o que gostaria de fazer. E, na terceira, o recreio seria apenas
supervisionado e coordenado por um professor, mas sdo os alunos que
gerenciam suas atividades (NEUENFELD, 2005, p. 19).

Em seu estudo, Neuenfeld (2005) apresenta constatagdes que despertam
preocupacdes com relagcdo a realidade do recreio escolar nos contextos por ele
estudados (Escola Publica Municipal do Estado do Rio Grande do Sul, pesquisa
etnografica realizada nos anos de 2002 e 2003). Normalmente, as escolas n&o
disponibilizam material (bolas, arcos, cordas jogos e outros) para as criangas
realizarem atividades durante o recreio, o barulho feito pelas criangas no recreio
escolar é ensurdecedor — “como se houvesse uma guerra” (grifo do autor); ao contrario
da maioria, existem criangas que nado se distanciam das salas de aula e,
principalmente, do contato visual do seu professor — criangas menores, que sofrem
bulliyng® e ttm medo da violéncia e de agressividade dos maiores.

As criangcas apresentam ansiedades semelhantes quanto ao recreio e a aula
de Educacao Fisica — ambos sé&o espacos tempos, nos quais ha uma permissividade
maior quanto a necessidade de se movimentar; ocorre classificacdo das criangas por
tamanho e habilidades — os maiores e mais habilidosos sdo sempre convidados para
0 jogo que se realiza, normalmente futsal, na quadra de esportes da escola “coliseu
contemporaneo” (grifo do autor), sendo que as que ndo se destacam s&o excluidas,
seguindo-se uma lei da selva com predominio dos mais fortes na determinacéo das
atividades, que seréao realizadas — normalmente o futsal, dominado pelos meninos na

quadra de esportes, sendo a bola o material que mais chama atencao das criancgas.

3 ALein® 13.185, em vigor desde 2016, classifica o bullying como intimidag&o sistematica, quando ha
violéncia fisica ou psicolégica em atos de humilhagéo ou discriminagdo. A classificagdo também inclui
ataques fisicos, insultos, ameacgas, comentarios e apelidos pejorativos, entre outros. Conforme Portal
do MEC Disponivel em: < http://portal.mec.gov.br/component/tags/tag/34487>. Acesso em: jun. 2018.
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Na quadra de vélei, as demais criangas brincam de pegador de forma mais organizada
pelo fato de ndo disporem de materiais, em que ha a perda de atividades da cultura,
com a preponderancia de atividades com enfoque fisico-esportivo e a constatacdo do
recreio como alheio ao processo educativo.

A partir de seus estudos e constatagdes a partir da observagao participante,
Neuenfeld (2005) fez uma série de sugestdes para aquilo que considera
transformacdes dos contextos pesquisados: propds e realizou com apoio da gestao
escolar de ‘“intervencdo pedagodgica” (grifo nosso) no recreio com atividades
orientadas e organizadas com a participagao dos docentes; sugeriu contemplagéo do
recreio escolar na proposta pedagodgica da escola; revisdao dos espacgos restritos de
vivéncias no recreio; rever o acesso da biblioteca escolar durante o recreio; rodizio
das turmas na ocupacao dos diferentes espacos fisicos; oferecer espacos
diferenciados condizentes com as necessidades das faixas etarias das criancas;
instalacdo de brinquedos e acesso das criangas; construcdo de brinquedos com
materiais alternativos que possibilitam uma gama variada de atividades, a partir da
espontaneidade e da criatividade da crianca; presenca dos professores orientando o
recreio escolar, bem como desenvolvendo oficinas de atividades ludicas, nao ficando
apenas ao cargo do professor de Educacdo Fisica o ajudar as criangas a se
organizarem para as atividades durante o recreio escolar e escutar a sugestao das
criangas quanto as atividades de interesse para as oficinas.

Importante destacar que houve resisténcia por parte dos docentes quanto a
realizacdo de atividades no recreio escolar, debateram-se com questdes legais e
juridicas, com o entendimento de que inserir atividades com orientagdo dos
professores nega o direito dos mesmos ao intervalo de descanso, conforme a
legislagcdo. Houve também inquietagdes e interrogagdes como: sera que o recreio com
intervengao é recreio? Recreio orientado com professores ativos ndo perde suas
caracteristicas? Nao se torna aula? Quais os esforgos da escola para a valorizagéo
do recreio como espaco de ensino e aprendizagem?

Mediante a realizacdo de intervengdo do recreio escolar com o
desenvolvimento de oficinas orientadas pelos docentes, a escola foi percebida pelos
professores e criangas como local mais agradavel; a capoeira foi percebida como
grande possibilidade em uma perspectiva critico-emancipatoria; as atividades

propostas (oficinas de rodas cantadas, narrativa de historias, brincando com materiais,
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a qual teve a capoeira e descobrindo talentos) ndo se tornaram apelo para todas as
criangas, sendo que a turma do corre-corre continuou; a intervencgao precisa ser feita
por pessoas qualificadas (as licenciaturas nao preparam o professor para o
atendimento integral das necessidades da infancia? Inquietagdo minha); terminada a
intervencdo, os comportamentos das criangas no recreio escolar voltam aos padrées
anteriores.

Com relagéo a escola, Neuenfeld (2005) discute a racionalizagédo da escola e a
preponderancia de metodologias de ensino e aprendizagem, nas quais prevalece a
imobilidade da crianga, que contrasta com as possibilidades de movimento do recreio
escolar, passando este a ser percebido pelas criangas como uma “valvula de escape”
(grifo do autor). “No bairro, a cultura das criangas € de se ficar nas ruas onde as
criangas crescem soltas”, fala de uma das entrevistadas do estudo (NEUENFELD,
2005, p. 71). Desta forma, a sala de aula pode ser concebida como um castigo e o
recreio como recompensa.

Corroborando esta percepcédo, Neuenfeld (2005), parafraseando Cagigal
(1979), se referindo a escola enfatiza: “[...] caracteriza-se pela assimilagao de nogdes
intelectual-memoristicas de ideias culturais, especializacédo e pela preocupagao com
a eficiéncia, o resultado e a producido”. Quanto ao papel do professor neste contexto,

este autor salienta que:

O educador nao ¢é visto como uma pessoa que busca estimular a viver
situagdes normais de vida de modo enriquecedor, que estimula descobrir as
maravilhas da vida, que as coloca o imenso mundo da comunicagao humana,
da linguagem vivida, no dialogo e transmissao da sensibilidade, da estética
(NEUENFELD, 2005, p. 72).

Pensando nos ideais do que a escola deveria ser, Neuenfeld (2005, p. 72)

sustenta:

A escola deveria ser um local onde a primeira atitude basica a ser aprendida
€ aquela referente a si mesmo, ao processo de aprender a viver consigo
mesmo, de conhecer-se como &, com suas dimensdes reais, espaciais,
temporais, corporais e espirituais. Porém, na escola, deixou-se de aprender
a viver vivendo, ao contrario, aprende-se a acumular conhecimentos
abstratos. Ensina-se pensando no dia de amanha, como se o individuo
tivesse em suspenso suas fungdes pessoais, psiquicas, aquisicao de padrdes
basicos de condutas até que chegasse esse dia futuro. Assim, é criada uma
pausa na vida do educando justamente nos anos em que ele mais necessita
viver.
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O autor ainda apresenta, em seu estudo, dados acerca da violéncia escolar, a
incidéncia do bullying nas escolas, principalmente, na ambiéncia do recreio escolar.
Destaca-se o recreio como espaco no qual a criangca se mostra “sem mascaras” e
como melhor lugar para o professor conhecer de fato seus alunos. Questiona a falta
de propostas das escolas para o recreio escolar e finaliza pontuando a necessidade
de que todos na escola abracem os projetos para que estes, efetivamente, tenham
sucesso e promovam as transformagdes desejadas.

Prosseguindo na revisao bibliografica acerca do recreio escolar da atualidade
foi possivel identificar o estudo: “O quebra-cabegca da cultura ludica - lugares,
parcerias e brincadeiras das criangas: desafios para politicas da infancia”, realizado
por Wurdig (2007), em Sao Leopoldo, Rio Grande do Sul. Deste estudo, foram
realizados recortes que contribuem, de forma significativa, no entendimento da cultura
ludica que se manifesta do recreio escolar.

A partir do estudo de Wurdig (2007), algumas questdes acerca do recreio
escolar tomam a atencgdo: os adultos desconhecem o recreio escolar; momento e lugar
de brincar na escola — uUnico espago nao dirigido pelo adulto. Quanto a primeira
assertiva do autor se sabe que, no horario do recreio escolar, os docentes fazem seu
intervalo de trabalho, normalmente, na sala dos professores, fazem seu lanche, suas
necessidades fisioldgicas e poucos sdo os que se aventuram no universo do patio, da
quadra ou dos espacos destinados para os estudantes.

A incursdo dos professores acontece nos momentos em que se instalam
conflitos, nos quais se faz necessaria a mediacdo. Em muitas escolas, um professor
€ encarregado desta acao docente, possibilitando que os demais possam usufruir do
intervalo de forma mais sossegada. Conforme Martins; Alves; Sommerhalder, (2016,

p. 243) acerca da liberdade de brincar no recreio e a interferéncia do adulto:

O recreio lhes possibilita um brincar com maior liberdade e autonomia, uma
vez que a interferéncia adulta é pequena e, na maioria das vezes, com a
intencionalidade de lembrar as criangas aquilo que elas ndo podem fazer, do
ponto de vista das regras que regem esses tempo e espacgo escolares
(MARTINS; ALVES; SOMMERHALDER, 2016, p. 243).

Cabe lembrar que esta condicdo ndo representa toda a realidade do recreio
escolar, pois existem escolas com diferentes modalidades de recreio escolar, nas

quais a liberdade de criagdo dos jogos e de brincadeiras pelas criangas fica restrita,
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em funcdo dos espacgos, dos materiais, das atividades orientadas, bem como as
supervisionadas e as dirigidas.

Ainda sao incipientes os estudos sistematizados pelos docentes e gestores das
escolas com relagcao ao recreio escolar, a fim de conceber possibilidades de que o
mesmo ocorra de forma a atender as necessidades das criangas e dos adolescentes
nas diferentes faixas etarias, contemplando espaco fisico adequado e oferta de
estrutura arquitetonica eficiente. Igualmente, em relagéo a possibilidade de destino de
recursos pedagogicos adequados para que os estudantes possam usufruir do recreio
de forma a satisfazer seus impulsos e necessidades ludicas adequadas a faixa etaria
€ ao que se espera nestas fases de desenvolvimento.

Em relagcdo aos recursos materiais disponiveis aos estudantes, no recreio
escolar, conforme varios estudos, estes recursos, na maioria das vezes, séo
inexistentes, restando espacos vazios e de contencao, a pracinha para os estudantes
da Educacéao Infantil que, normalmente, ndo esta acessivel aos demais estudantes.
Assim, a possibilidade que resta para as criangas € correr. E este movimento,
associado a algazarra é causa de desgosto e de incdbmodo do adulto, sendo este
professor, auxiliar de patio ou gestor.

Neste aspecto, Wurdig (2007, p. 47), parafraseando Bastide (2004), menciona
a “diferenca entre o mundo da crianga, do adolescento e 0 mundo do adulto”, bem
como o “quanto a comunicacao entre esses dois mundos € complexa e, por vezes,
complicada e tumultuada”. Destaca-se, ainda, que os adultos — e nesse momento
reporta-se aos docentes — vivenciam sentimentos antagénicos com relagdo aos ruidos
e tumultos das criangas e suas brincadeiras no recreio escolar: se por um lado ficam
incomodados, por outro, divertem-se com as lembrancas de uma infancia que nao
existe mais.

Em relagdo ao movimento realizado pela crianga, na agao ludica, Wurdig (2007)
aborda Freire (1994), o qual sustenta que “a atividade motora como um meio de
adaptacgéo, de transformacéo, de relacionamento com o mundo” (WURDIG, 2007, p.
32), sua primeira assertiva. Destaca este autor a importédncia do movimento no
desenvolvimento do imaginario e do simbdlico: “[...] durante a agao corporal que o
acompanha, verifica-se uma busca de ajustamento ao mundo exterior, uma espécie
de acomodacdo” (WURDIG, 2007, p. 43), revelando a necessidade da relacéo

concreta da crianga com o mundo. No brincar ocorre, além da interagcdo com os
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contextos sociais, a interagdo com o outro, com os diferentes signos, costumes e
valores que constituem as culturas.

Muitas questdes inquietam o pesquisador ao se considerarem as necessidades
de movimento e de interacdo com o mundo pelos estudantes e a realidade das
escolas: ao pensar a arquitetura da escola, o numero de estudantes que serao
acolhidos, suas faixas etarias e necessidades, devendo ser feito estudo dos espacos
fisicos que os estudantes terdo disponiveis para o recreio escolar? Existe alguma
normatizagao a este respeito? Pensa-se que sim. Que as necessidades motoras das
criangas estejam contempladas nos projetos arquitetbnicos das escolas, que
necessitam conversar e se articular com o Projeto Politico Pedagogico.

Sabe-se que a construcao civil dispde de normatizagdo quanto a arquitetura
das escolas, previsdo de espagos necessarios de acordo com a capacidade de
atendimento e demanda da escola. Através do conhecimento que se tem dos espacos
das escolas, pode-se supor que muitas delas nao foram construidas observando estas
normas técnicas.

Também no estudo realizado por Neuenfeld (2005), em relacédo aos espagos
fisicos destinados aos estudantes, em dias de chuva, constatou-se que as criangas
permaneciam confinadas as salas de aula pela inexisténcia de area de recreacao e
vivéncia coberta. De igual forma, os espacgos de vivéncia abertos para os estudantes,
em muitas escolas, deixam a desejar quanto ao seu tamanho, localizagédo e
inexisténcia de recursos que possam ser utilizados pelas criangas em atividades
ludicas. Assim, apresentam disténcia entre o que preconizam os aspectos legais e a

realidade das escolas:

Na organizagao e na setorizagao das areas de vivéncia e recreagao, precisam
ser previstos espacgos cobertos que possam oferecer a oportunidade de
utilizacdo em dias chuvosos ou a flexibilidade de uso para atividades
diferenciadas (BRASIL, 2006, p. 27).

A segunda assertiva de Wiurdig (2007) possibilita a associagdo com as
construgdes de varios autores acerca da infancia, das caracteristicas desta quanto as
necessidades de movimento, do brincar de forma livre e espontanea, da construcéo e
insercao da cultura ludica, da necessidade de se considerar o ingresso do corpo e
movimento da crianga ao entrar na escola. Freire (1994) alerta para a necessidade de

matricular o corpo da crianga na escola. No texto introdutério de sua obra, o autor



52

alerta que os professores nao suportam a mobilidade da crianga, mas fazem com que
ela suporte o imobilismo deles. “S6 é possivel aprender no espaco da liberdade”
(FREIRE, 1994, p. 12).

Este aspecto é corroborado por Surdi (2014), que realizou observagao
sistematica de criangas de quatro e seis anos, em escola publica, de Santa Catarina,
com o Ensino Integral até o 5° ano do Ensino Fundamental, acompanhando todas as
atividades realizadas pelas criangas no interior da escola, com o objetivo de observar
“O brincar e 0 se movimentar da crianga pequena na escola”, desta forma, o recreio
escolar vivenciado por estas criangcas também foi foco de analise.

Com relag&o ao corpo e o movimentar das criangas, a sala de aula € destacada
neste estudo como ambiente privilegiado das aprendizagens e atividades intelectuais
e antagoniza com o0 espago-tempo do recreio como lugar da explosdao da
expressividade, da construcdo da autonomia na relagdo de reciprocidade com o
mundo, na possibilidade do movimento se construir como dialogo entre 0 homem e o
mundo expresso na intencionalidade.

Atualmente, varios estudos (ARELARO; JACOMINI; KLEIN, 2011; KISHIMOTO
et al, 2011; GOMES, 2016) mostram que o brincar &€ pouco presente nas escolas de
Ensino Fundamental, continuando a ser pouco valorizado, mesmo com o ingresso de
criangas com seis anos nas escolas. Cada vez mais, acentua-se a realidade de
extincdo de sua existéncia na escola, tornando-se o recreio o espag¢o no qual este
aparece com maior intensidade, contrastando sobremaneira com o espago e tempo
da sala de aula. Ao destacar as atividades relacionadas a cultura ludica, que se
expressam no recreio escolar € importante: “considerar o brincar da crianca como
meio para a aprendizagem é considerar a crianga enquanto produtora de saberes,
reconhecendo que ela esta em constante processo de aprendizagem” (MARTINS;
ALVES; SOMMERHALDER, 2016, p. 243) e que esta ndo cessa no momento em que
a criancga deixa os limites das salas de aula, entendendo-se que o recreio se constitui
COMO um espaco rico em aprendizagens.

Da mesma forma que ocorre a diminuicdo e distanciamento entre a cultura
ludica que a crianga expressa em suas casas, na rua e os limites impostos pelos
muros da escola, o recreio escolar e a sala de aula contrastam sensivelmente. Na sala
de aula impera o silenciamento do corpo, o controle externo na figura do professor e

autocontrole que a crianga necessita ir construindo para adequar-se. A ruptura entre
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estes tempos e espacos fica demarcada conforme (MARTINS; ALVES;
SOMMERHALDER, 2016, p. 259): “vamos parar de brincar que vai comegar a aula!”

Este aspecto é corroborado por Gomes (2016, p. 16), que enfatiza:

[...] € provavel que o homo ludens se capitula a forca do homo faber, na
medida em que a carga de trabalho passa a ser mais frequente. A mochila de
um pequeno estudante, cheia de tarefas para casa, pode traduzir bem essa
forca do trabalho que se impregna na vida do homem desde a infancia. A
alegoria dessa imagem expde uma narrativa de que a expulsédo do paraiso,
no mito judaico, cede lugar ao trabalho. Com outras palavras, foi o homo faber
que devorou o homo ludens.

O estudo de Surdi (2014) demonstra que também os pais passaram por este
processo, em sua escolarizagao, e reproduzem esta perspectiva na medida em que
influenciam o brincar e o se movimentar da crianga na escola. Estes entendem que
isso nao seja importante para o aprendizado de seus filhos, tencionando as atividades
realizadas em sala de aula de leitura e de escrita e aprendizagem matematica, como
as efetivas aprendizagens que seréo uteis para o futuro da crianga. Destaca Surdi
(2014, p. 191) que o “ser humano € um meio para se chegar a um fim preestabelecido,
geralmente ditado pelo professor”’, ou no entendimento deste pesquisador de que a
crianga sempre na condi¢gao do vir-a-ser nao vista como alguém com necessidades
de realizagao aqui e agora.

Surdi (2014) relata que as criangas dispdem de 30 minutos, aproximadamente,
de recreio e esse tempo deveria ser o suficiente para o lanche e para brincar.
“Percebeu-se que este tempo era insuficiente e, ao seu final, havia sempre um
problema. Os alunos queriam continuar brincando e se movimentando”. Evidencia-se
a dificuldade das criangas de controlar o movimento e dos professores que relatam
que consideram o recreio insuficiente em relacdo ao tempo em que a crianga
permanece em sala de aula. “A fruicdo dos movimentos provocava um éxtase
contagioso, fazendo com que as criangas ndo conseguissem parar de se movimentar
quando o recreio chegava ao fim” (SURDI, 2014, p. 192).

Quanto a questéo da racionalizag&o do recreio escolar, Surdi (2014) enfatiza a
afetividade utilizada como estratégia de transigdo entre as atividades do brincar e o
movimentar espontaneo do recreio e as atividades “intelectuais” realizadas em sala
de aula, nas quais impera a necessidade de controle do “se movimentar’. Ele

evidencia a dificuldade encontrada pelos estudantes e professores nesta situagcéo de
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passagem de um estado para outro. Apresenta a estratégia construida pelos docentes
da escola observada:

Uma estratégia adotada — e ja comentada — para auxiliar na organizagao
era a musica. Os professores comegavam a cantar, bater palmas e gesticular,
e os alunos comegavam a ouvir e se acalmar. Cantavam e dangavam (se-
movimentavam) ao som da musica, que ia contagiando a todos e,
vagarosamente, comegavam a se deslocar (SURDI, 2014, p. 192).

O espaco fisico utilizado no recreio escolar mereceu atencao no estudo de
Wurdig (2007). Ele apresentou consideragdes substanciais acerca de como meninos
€ meninas do seu estudo brincam no recreio, do espaco fisico condicionando o brincar,
das atividades que salientam a construgéo e separagéo dos géneros no espago tempo
do recreio escolar. Sabe-se, que na infancia ocorrem fases de aproximacido e de
distanciamento entre meninos € meninas e que o desenvolvimento de ambos, em
etapas distintas, ocorre em ritmos diferentes, o que explica que tenham interesses
diferentes.

A suspensao do recreio nos dias de chuva foi apontada em seu estudo como
causador de aflicdo nas criangas, privando-as do desenvolvimento das atividades,
bem como do se relacionar com seu grupo de identificacdo e pertencimento como
ocorre normalmente.

Conforme estudo de natureza etnografica, a partir das argumentagdes das
criangcas sao destacados os diferentes sentidos do recreio escolar considerando a
interatividade, a ludicidade, a fantasia do real e a reiteracdo como pilares da cultura

da infancia:

Sentido de brincar e divertir-se, que implica fundamentalmente, brincar com
alguém e brincar de alguma coisa (de inUmeras brincadeiras); 2. Sentido de
brigar, que envolve desde simular uma luta, debochar, provocar ou implicar,
passando por revidar ou defender-se de uma provocagao ou agressao até a
bater realmente em alguém. [...] Ao mesmo tempo em que brincam, brigam
“as ganha” e “as brinca” e no intervalo descansam e arquitetam novas
brincadeiras e novas brigas. Entre alegrias e tristezas, entre correrias e
calmarias, ha inumeras possibilidades, nem sempre agradaveis aos adultos
de produzir a cultura ludica (WURDIG, 2007, p. 76).

De modo proficuo, Wurdig (2007) também destacou a interatividade do recreio
escolar. Buscou fundamentagcdo em Medeiros (2000) e Delalande (2003), os quais
ressaltam a forma como as criancas escolhem seus parceiros, correm, brincam e

realizam acertos de contas que a escola faz de conta que ndo vé, bem como se
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apropriam das regras sociais e aprendem, em socializagdo, atividades que o autor
chama de “processo interpretativo-reprodutivo no qual as criangas se apropriam da
cultura dos adultos para produzir a propria cultura dos pares” (WURDIG, 2007, p. 77).

Ainda sobre os espacos fisicos e a forma como sdo ocupados pelas criangas
no recreio escolar, Wuirdig (2007) em boa medida localiza e caracteriza o patio na area
escolar e situa aproximagdes entre espacgo, lugar, género e infancia. Este autor
constata que o recreio escolar do contexto estudado tem seus espacos delimitados e
as criangas brincam separadamente, sendo: o patio maior (termo designado pelas
criangas e direcdo da escola) revestido de brita (pedra quebrada — a mesma dos
paralelepipedos), ocupado pelos meninos; a pracinha — espacgo exclusivo das
meninas e o cantinho que sobra depois da pracinha, também ocupado pelos meninos.

Através de apropriagdes dos estudos de Lopes e Vasconcelos (2005), Wurdig
(2007) destaca elementos do que foi denominado de geografia da infancia por estes
autores, que destacam a infancia e seus contextos, os arranjos sociais e culturais e
suas influéncias na producgao das infancias e em diferentes espacos e tempos e como
as criangas se apropriam destas dimensdes. “Ha uma estreita ligagdo entre a infancia
e o lugar onde ela é vivenciada”. Nesta medida, o espaco fisico e suas demarcagdes
para ocupacado das criangas no recreio produzem culturas ludicas distintas entre
meninos € meninas. “As criangas ao se apropriarem € ao se criarem em um
determinado lugar, criam diferentes histérias em suas diferentes geografias”
(WURDIG, 2007, p. 79).

Os elementos de contencdo encontrados nos espagos, NOS mMuros, nas
paredes, na caixa de agua, ou recursos como arvores, balangcos, bancos e
escorregador condicionam a forma de ocupacado destes espacgos, as atividades
possiveis de serem realizadas e as negociagdes que ocorrem entre as criangas.
Waurdig (2007) destaca a importancia destas negociagdes na producéo de culturas da
crianga, a partir dos lugares destinados a elas pelas instituicbes e pelo mundo dos
adultos. Considera ele, o espago como lugar de relagdes vitais e concretas como as
relacbes de género.

Neste aspecto, o Ministério da Educacao, por meio da Secretaria de Educacéao
Basica nos Paradmetros Basicos de Infraestrutura para Instituicbes de Educacéao

Infantil (2006), em relagcéo as areas de recreagao e vivéncia, afirma:
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A valorizacdo dos espacos de recreagdo e vivéncia vai incrementar a
interagdo das criangas, a partir do desenvolvimento de jogos, brincadeiras e
atividades coletivas, além de propiciar uma leitura do mundo com base no
conhecimento do meio ambiente imediato. O préprio reconhecimento da
crianga de seu corpo (suas proporgdes, possibilidades e movimento) podera
ser refinado pela relagdo com o mundo exterior (BRASIL, 2006, p. 26).

Destaca quanto a relagao entre a crianga com o ambiente:

A interacdo com o ambiente natural estimula a curiosidade e a criatividade.
Sempre que for possivel, deve-se prover um cuidado especial com o
tratamento paisagistico, que inclui nao sé o aproveitamento da vegetacéo,
mas também os diferentes tipos de recobrimento do solo, como areia, grama,
terra e caminhos pavimentados (BRASIL, 2006, p. 27).

Em relagao ao solo dos espagos destinados a ocupacéo, pelas criangas, orienta
a necessidade de variacdo de sua cobertura de forma a garantir, além de uma gama
variada de experiéncias, a seguranga durante a realizagdo de atividades ludicas. “A
crianca deve cada vez mais apropriar-se do ambiente. As areas de brincadeira
deveréao oferecer seguranga, sem serem limitadoras das possibilidades de exploragéo
do universo infantil” (BRASIL, 2006, p. 27).

O tempo disposto para a realizagao do recreio escolar foi contemplado no
estudo de Linck (2009, p. 80): “Hora do Recreio! Processos de pertencimentos
identitarios juvenis nos tempos e espagos escolares”, realizado em Escola Publica do
Rio Grande do Sul. Este autor observou a legislagdo que configurou o recreio escolar
e a construcido da realidade existente atualmente. Apontou a implantacdo da Lei n°
5.692/71 e o Parecer 792/73 do Conselho Federal da Educacido como referéncia para
a determinacao do tempo de duracio do recreio escolar.

O autor se baseia na Lei n® 5.692/72:

O recreio faz parte da atividade educativa e, como tal, se inclui no tempo de
trabalho escolar efetivo; e quanto a sua duragdo, parece razoavel que se
adote como referéncia o limite de um sexto das atividades, 10 minutos para
60, ou 20 para 120, ou 30 para 180 minutos, por exemplo (Lei 5.692/71)
(LINCK, 2009, p. 80).

Na atualidade, a LDBN — Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional, Lei
n°® 9394/96, que foi complementada pelo Parecer da Camara de Educacao Basica —

CEB n°. 05/97 orienta que o recreio e os intervalos de aula permanecem como efetivo
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trabalho escolar; complementado pelo Parecer CEB/CNE 02/2003 acerca das

atividades escolares e o local em que estas se realizam:

As atividades escolares se realizam na tradicional sala de aula, do mesmo
modo que em outros locais adequados a trabalhos tedricos e praticos, a
leituras, pesquisas ou atividades em grupo, treinamento e demonstragoes,
contato com o meio ambiente e com as demais atividades humanas de
natureza cultural e artistica, visando a plenitude da formagéo de cada aluno.
Assim, ndo sdo apenas os limites da sala de aula propriamente dita que
caracterizam com exclusividade a atividade escolar de que fala a lei. Esta se
caracterizard por toda e qualquer programacado incluida na proposta
pedagdgica da instituicdo, com frequéncia exigivel e efetiva orientacdo por
professores habilitados. Os 200 dias letivos e as 800 horas anuais englobarao
todo esse conjunto (Parecer CEB/CNE 02/2003).

As atividades escolares sdo assim conceituadas pelo Conselho Nacional de
Educacao no parecer CEB n° 04/2003:

As atividades livres ou dirigidas, durante o periodo de recreio, possuem um
enorme potencial educativo e devem ser consideradas pela escola na
elaboragao da sua Proposta Pedagogica. Os momentos de recreio livre sdo
fundamentais para a expansao da criatividade, para o cultivo da intimidade
dos alunos, mas, de longe, o professor deve estar observando, anotando,
pensando até em como aproveitar algo que aconteceu durante esses
momentos para ser usado na contextualizagdo de um conteudo que vai
trabalhar na préxima aula (Parecer CEB n° 04/2003).

Os estudos de Linck (2009) além de enfatizarem o aparato legal que normatiza
0 recreio escolar e a importancia deste na medida em que fornece argumentos
pedagogicos para a contextualizagdo dos conteudos em sala de aula pelo professor,
contribuiram na discussao dos espacos tempos escolares e 0s processos identitarios.
Ao se refletir acerca dos rituais da escola e o potencial dos mesmos na producéo de
rotinas padronizadas se constata o permanente movimento dos estudantes no recreio
escolar, instituido pela escola e seus dispositivos. Ao contemplar a Escola em seu

estudo, Linck (2009) se amparou na discusséo de Veiga-Neto que a menciona como:

[...] um aparelho de ensinar conteudos e de promover a reprodugéo social, a
escola moderna funcionou — e continua funcionando — como uma grande
fabrica que fabricou — e continua fabricando novas formas de vida (VEIGA-
NETO, 2003, p. 108 apud LINCK, 2009, p. 73).

O recreio inserido neste contexto & concebido por Linck (2009, p. 74), “dentro

dessa maquinaria escolar” como “a pega mais flexivel, aquela que consegue ter alguns

‘escapes’ durante esse processo ou um ‘borramento de fronteiras’™. Destacou que o
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transitar dos estudantes dentro deste espaco especifico e do tempo estipulado,
instituidos como forma de contengdo dos corpos, que institui e se organiza neste
espaco de relacéo e de reciprocidade.

Este estudo leva a pensar o recreio escolar como espaco-tempo politico e
organico e as perspectivas dos estudantes, dos professores e gestores da escola
diferenciam-se de forma consideravel. Cada segmento da escola tem funcgdes,
objetivos e atividades especificas.

Ao que parece, 0 recreio escolar tem concepgdes organicas que diferem,
sensivelmente, ao se proceder a analise, contrapondo as necessidades dos
estudantes e professores. Considerando a natureza das atividades pedagdgicas que
ocorrem no interior de sala de aula, sua caracteristica predominantemente intelectual,
na qual se exige a atengao concentrada em detrimento do controle e autocontrole dos
estudantes, ao passo que se espera que o professor, com seu jogo cénico dramatico,
organize as atividades programadas. Assim, a diferenciagédo da faixa etaria, o nivel de
maturidade fisica, psicoldgica, os objetivos que permeiam a agéo, os interesses, a
funcdo que ambos desempenham e as relacdes de poder que se estabelecem na
tarefa de ensinar e de aprender influenciam nas necessidades organicas de ambos,
diferindo consideravelmente.

No estudo de Linck (2009) ficou constatado que estudantes e professores
aguardam a chegada da hora do recreio escolar de formas distintas. Para os
estudantes, mais do que descansar, comer o lanche, ir ao banheiro, a necessidade de
diminuir o controle sobre 0 movimento dos corpos, hora da liberdade de movimentar-
se, de substituir a seriedade da sala de aula pelo correr, pelo riso, pela fruicdo dos
corpos em contato e relacdo com os outros.

Ja para os professores, o recreio escolar € o espago no qual se atenua o seu
protagonismo docente sem deixar de ser professor. E 0 momento do descanso, de
desligar sem ficar desligado, da calma, da atenuagao do ténus muscular, do siléncio
possivel neste contexto.

Fica evidente que a natureza das necessidades organicas dos professores
difere, sensivelmente, das necessidades dos estudantes. Assim como os estudantes,
estes professores, talvez, desejem a ampliacédo da duragao deste tempo, mas pela
necessidade do cumprimento dos programas estabelecidos, ndo se aventuram a

manifestar este desejo, argumentando ao contrario, pela necessidade de diminui¢ao
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do tempo do recreio, visto o sentimento inerente aos professores de responsabilidade
pelos resultados da aprendizagem.

Estas reflexdes levam a intuir que a auséncia do recreio escolar influenciaria
de forma muito negativa na disposicdo dos estudantes para as atividades
pedagogicas, no formato atual da educagado, ou ainda, poderia tencionar o uso de
estratégias e metodologias de ensino, nas quais aumentassem as atividades em que
0 corpo e o movimento fossem mais requisitados. Também a insercao de atividades
pedagogicas que extrapolassem o espaco das salas de aula. Dito isso, destaca-se a
necessidade do recreio escolar como espaco-tempo de suprir as necessidades
organicas dos individuos na escola da atualidade.

O recreio escolar como espacgo-tempo politico esta ancorado nos aspectos
legais, que determinam a sua existéncia, bem como orientam a duragdo do mesmo e
insercao entre os periodos de atividades escolares. O artigo 12 da LDBEN fixa a
seguinte responsabilidade para as Escolas:

Art. 12 — Os estabelecimentos de ensino, respeitadas as normas comuns e
as do seu sistema de ensino, terdo a incumbéncia de: |- elaborar e executar
sua proposta pedagdgica; Il- administrar seu pessoal e seus recursos
materiais e financeiros; lll- assegurar o cumprimento dos dias letivos e horas-
aula estabelecidos. (g.n.)

Considerando o cumprimento dos dias letivos e sua carga horaria, as escolas
tém certa autonomia para se organizarem e precisam contemplar os aspectos
juridicos estabelecidos nos termos do artigo 318 da Consolidagdo das Leis do
Trabalho — CLT (1943), que institui as normas que regulam as relagdes individuais e
coletivas de trabalho, nesta previstas, bem como ficou estabelecido que o numero de
aulas, em um mesmo estabelecimento de ensino, ndo podera ultrapassar o limite de
quatro aulas consecutivas ou seis intercaladas.

A expressao aulas consecutivas pressupde a impossibilidade de exercicio de
qualquer outra atividade pelo professor no lapso temporal entre uma aula e outra.
Assim, o periodo denominado recreio do professor se caracteriza como tempo a
disposi¢do do empregador, devendo ser considerado como de efetivo servigo, nos
termos do art. 4° da CLT: “Considera-se como de servigo efetivo o periodo em que o
empregado esteja a disposi¢ao do empregador, aguardando ou executando ordens,

salvo disposicao especial expressamente consignada”.
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Os aspectos legais permitem afirmar que o recreio escolar € um tempo politico
direcionado ao estudante. O professor esta a disposi¢cao da instituicdo de ensino, que
pode requerer que faca atividades inerentes a docéncia e a educacado que sao de
interesse da instituicio escolar.

Anterior a organizacao legal, a escola como instituicdo da modernidade, publica
e obrigatoria, organizou seus tempos e espacgos, suas rotinas de atividades. A Didatica
Magna de Comenius (1657) auxiliou na construgcdo de sentidos acerca do tempo e
seu uso na rotina escolar, bem como a legislagéo se orientou para o fracionamento
das atividades académicas na escola e a inclusao do recreio entre as horas de estudo.

Na perspectiva dos estudantes, a natureza politica do recreio escolar se situa
nas suas necessidades de estabelecer relagcdes sociais de reciprocidade com outros
estudantes, do exercicio do poder na criagdo de grupos de identificagdo, de género,
de estilos, na construgdo de lugarizagido* dos espacos fisicos disponiveis, instituir
lugares de “micro agbes de resisténcia” ao instituido e isso se manifesta nos
movimentos de negociagdes, de busca de rupturas ou brechas nas quais as intengdes
dos estudantes possam ser contempladas, ou ainda “o recreio se constitui em um dos
melhores momentos da rotina escolar” (COMENIUS, 1657, p. 75). Assim, os
estudantes manifestam o desejo da ampliacdo da durag&do do recreio escolar e a
quantidade e complexidade das relagdes que se estabelecem.

Linck (2009) compartiihou o que denominou de “espagos lugarizados”
concebendo-0os como lugares que se criam a cada recreio, nos quais emergem
pertencimentos identitarios, se fortalecem amizades e se recriam fronteiras. Uma
caracteristica marcante destes espagos lugarizados do recreio € que 0s mesmos nao
tém lugares fixos no espacgo fisico disponivel aos estudantes, ao contrario se
configuram e recriam a cada recreio.

A légica seguida neste constante reordenamento foi a preocupagao da autora
que buscou nas praticas culturais ocorridas no recreio escolar, que atuaram na
lugarizacdo de determinados espagos do patio escolar, o chdo para construgéo da
analise. Com base nas consideragdes de Veiga-Neto (2002), Linck (2009, p. 83) assim

enfatizou quanto aos critérios de ordenamento dos espacgos lugarizados:

40 termo lugarizacio do espaco faz mencio ao que (FRAGO, 1988 apud BUSS-SIMAO, 2012) considera
fundamental para que um espago se torne um lugar — sua utilizacdo e as formas pelas quais estas ocorrem. A
premissa basica para que um espago se constitua em lugar ¢ sua utilizagdo, ou em outras palavras, ¢ a atividade
humana que transforma ou coloca o espago na condigdo de lugar.
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Posso inferir que a compreensdo do espaco implica na dissolugdo das
fronteiras, tendo em vista que, cada vez mais, elas mudam de lugar ou se
pautam por critérios cambiantes, ou se estabelecem segundo combinagdes
complexas, em que as varidveis que agora entram em jogo tém a ver om as
praticas culturais que se engendram. [...] posso observar o patio escolar como
um ‘arquipélago de lugares’, onde diferentes jovens transitam, ocupam
espagos e partilham de uma porgdo fisica demarcada por fronteiras
cambiantes.

Complementa-se a analise com a constatacdo de tencionamentos e disputas
gue ocorrem nestes espagos, mediante interesses de diferentes grupos associados
ao lugar em questao, de forma simultanea, o que exige a capacidade de negociagéao.
Também ela se apropria do conceito de espaco e lugar adotado por Garbin (2006),
em uma conotagdo mais simbdlica e menos material. Pensa-se a palavra lugar
relacionada a ocupacao e ao destino que se da aos espagcos como marcadores
culturais, nos quais os jovens fazem investimentos de identidades, formando
comunidades.

Mediante esse contexto, reflete-se acerca das relacdes sociais que se
estabelecem no microespaco do recreio escolar e na evidéncia de que também estas,
assim como nos contextos extraescolares manifestam relagdes de jogo e de disputa
de poderes. A formacgao de grupos identitarios com o forte apelo ao sentimento de
pertencga, possibilita aumentar a forca do mesmo nas disputas pelo espaco, nas
escolhas das atividades que serdo realizadas neste momento de 6cio do recreio
escolar, na lugarizag&do dos espagos nos quais serdo desenvolvidas as agdes. Quanto
maior o poder do grupo, maior a sua autonomia e garantia para que os seus interesses
sejam satisfeitos.

Supde-se importante trazer a questao da influéncia da cultura sobre a natureza
humana no processo civilizador e as praticas sociais como pano de fundo do recreio
escolar. No entender deste pesquisador, o conceito de cultura concebido por Geertz
(1989) auxilia na compreensao da provocacgao inicial deste ensaio, quando aborda a
racionalizacdo excessiva da escola e, principalmente, do recreio escolar. “O conceito
de cultura que eu defendo, [...] € essencialmente semidtico. Acreditando, como Max
Weber, que o homem é um animal amarrado a teias de significados que ele mesmo
teceu”. (GEERTZ, 1989, p. 4)

Com base nos estudos de Pinno (2008, p. 63), no qual se considera “o recreio
como um espaco de fronteira entre a escola e a rua” e o estudo de Linck (2009, p. 74),
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que afirma que o recreio escolar é “a pegca mais flexivel, aquela que consegue ter
alguns ‘escapes’ durante esse processo ou um ‘borramento de fronteiras™, o
atrevimento chega ao ponto de afirmar que o recreio escolar € o unico espago tempo,
em que o mundo real se materializa dentro da escola, com suas contradigdes,
negociagodes, interdi¢cdes, conflitos, dialogos e aliangas.

Enquanto o mundo escolar e, principalmente, o da sala de aula em permanente
busca de homogeneizagdo e continuidade, o recreio escolar € marcado pela
descontinuidade, pela maior liberdade de escolhas dentro das condigdes fisicas e da
arquitetura que se apresentam em cada contexto escolar. Assim, quando o recreio €
livre, mesmo que supervisionado, este se aproxima e possibilita que se construam
relagcdes, de forma semelhante ao mundo real, que se encontra logo ali, separado pela
cerca ou muro que circunda a escola e pelo sistema de regramento que norteia as
relagcdes que se estabelecem ao se atravessar esta fronteira conforme Pinno, (2008).

Os espacos e a sua arquitetura aparecem, de forma recorrente, em todos os
estudos. Segundo Frago (1998), estes acabam condicionando ou estimulando as
relagdes, as atividades e as aprendizagens que neste ocorrem, bem como atuando
sobre a subjetividade dos individuos que dele fazem uso, seja pelo professor e pelas
atividades pedagodgicas, que propdem; seja pelos estudantes e seus ajustamentos,
primario ou secundario, em resposta ao que |lhes é solicitado, sejam os espagos
utilizados no recreio escolar ou os da sala de aula.

Quanto as atividades propostas pelo professor, em sala de aula, o
ordenamento, as rotinas, os tempos e a duragdo partem de um planejamento que
acontece anterior a sua realizag¢ao e ao fazé-lo se considera o espaco da sala de aula,
aos recursos e as possibilidades. Conforme Buss-Simao (2012, p. 260), o adulto é o

mentor que acaba definindo os espacos e os tempos:

Importante destacar que a forma como os adultos organizam o espago e o
tempo, mesmo que, como se sabe, eles ndo sio definidos e organizados no
vazio social, mas sim no contexto de uma instituicdo, ainda assim, ele sera o
palco dos encontros, das agdes e relagdes das criangas com ela e dos outros
adultos e das criangas entre si.

Com base nos estudos de Escolano e Frago (1998), acerca da arquitetura, do
curriculo e da subjetividade, € necessario considerar que na arquitetura da escola

estao manifestas as suas intencdes como um discurso que materializa o seu sistema
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de valores como a ordem, a disciplina a vigilancia, sendo um jogo de simbolismos
relacionados a tradicédo e a cultura.

Ao se pensar o recreio escolar como um dos espacgos-tempos da escola, logo
se reporta ao que se tem construido de representacao deste ritual inserido na escola.
Maffesoli (1998, p. 23) enfatiza a necessidade de uma razao sensivel o suficiente para
ter a capacidade de apresentar o que ali esta, ou seja, a capacidade de apresentagao
das coisas como estas sdo, de “substituicdo da representacdo pela apresentagao”.
Realmente este aspecto demanda muita sensibilidade e vontade do observador.
Necessita-se também do exercicio permanente de vigilancia sobre si e suas
percepgdes, suas ideias preconcebidas e certezas. Ainda se destaca a necessidade
de se maravilhar diante do real como condi¢ao de ir vivendo, de ndo sucumbir frente
“a efervescéncia existencial caracteristica da sociedade contemporanea”,
(MAFFESOLI, 1998, p. 23).

Mediante os olhares dos autores aqui trazidos, podemos inferir que o recreio
escolar como parte integrante dos espacgos tempos da escola, também se apresenta
de forma ritualizada (MCLAREM, 1991) e concebido como momento de aprendizagem
(MARQUES, 2006), obedece um rol de normativas que o organizam (BRASIL, 2003).
Enquanto (NEUENFELD, 2005) considera que o recreio é o espago tempo no qual as
criangas tém possibilidades de se movimentarem dentro da escola junto com a
educacéo fisica, analisa a necessidade de organizagdo do mesmo, (WURDIG, 2007)
estabele relagdo entre os lugares e as escolhas das atividades lidicas que nele seréo
desenvolvidas; Surdi (2014) ao entender o recreio como momento de aprendizagem,
questiona se o tempo disponivel para o mesmo é suficiente para as atividades que as
criangas necessitam realizar. Linck (2009) analisou os processos de pertencimentos
e desenvolvimento de identidades no recreio escolar enquanto Pino (2008) considerou
0 recreio como espaco fronteirico entre a escola e a rua. Todas estas contribuicbes
dos autores nos deram possibilidades de pensar o recreio de diferentes perspectivas

e considera-las nos momentos de observagao nos diferentes contextos da pesquisa.
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3 PERCURSO METODOLOGICO: CENARIO DO CAMINHO PERCORRIDO

A metodologia de pesquisa se constitui no tragado tedrico e intencional do
caminho que o pesquisador desenvolvera em sua busca de respostas ao problema de
pesquisa, que é criteriosamente desmembrado em partes, sem perder a ideia do todo
e necessita de um detalhamento minucioso de a¢des especificas, de forma a abarcar
o0 campo da pesquisa. Planificar estas acdes é de fundamental importancia para que
0 pesquisador possa fazer seu trajeto com o maior esmero possivel, para que esteja
preparado para observar, detalhar, analisar, comparar, inquietar-se, construir sentidos
e generalizagdes. Preparado para perceber minucias, detalhes que podem passar
despercebidos, mas que nao perdem valor e importancia, ou seja, desenvolver a
reflexdo acerca do ato de pesquisar, suas implicacoes e responsabilidades.

Na pesquisa com criangas, segundo Silva, Barbosa e Kramer (2008), é

fundamental ver e ouvir:

Ver: observar, construir o olhar, captar e procurar entender, reeducar o olho
e a técnica. Ouvir: captar e procurar entender; escutar o que foi dito € 0 ndo
dito, valorizar a narrativa, entender a historia. Ver e ouvir sdo cruciais para
que se possa compreender gestos, discursos e agdes. Esse aprender de
novo a ver e ouvir (a estar |a e estar afastado; a participar e anotar; a interagir
enquanto observa a interagédo) se alicerca na sensibilidade e na teoria e é
produzida na investigagcdo, mas é também um exercicio que se enraiza na
trajetdria vivida no cotidiano (SILVA; BARBOSA; KRAMER, 2008, p. 86).

Necessita, ainda, o pesquisador desenvolver um profundo senso questionador
que ira guia-lo no transcurso do tracado da pesquisa, visto que as técnicas néo
seguem padrdes rigidos, mas seguem e se adequam as realidades dos contextos
estudados e contribuem para a significagdo do universo estudado de forma a
possibilitar revelar o significado cotidiano, no qual as pessoas agem e encontrar o
significado das suas agdes. Este aspecto, o pesquisador necessita entender e validar
o significado das agbes de forma que este seja o mais representativo possivel do
significado que as proprias pessoas pesquisadas dariam a mesma agao, evento ou
situagao descrita. Ainda, o pesquisador precisa se ater ao que destaca Mattos (2011,

p. 26) acerca do contexto da pesquisa:

[...] a realidade a ser estudada existe objetivamente antes da intengao
particular do pesquisador para estuda-la. Entretanto, em Educacéao, esta
realidade estudada é cultural, assim como a do pesquisador que a estuda.
Na dialética entre essas duas culturas, a do sujeito pesquisador e a do sujeito
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pesquisado, € que a complexidade se instaura e & sobre ela que se
movimenta o trabalho de pesquisar. Portanto, qualquer que seja a abordagem
de pesquisa, € a partir da dialética entre pesquisador e sujeito-objeto que se
inicia o processo, estabelece-se as relagbes com o contexto a ser
pesquisado, desenvolve-se o trabalho de coleta de dados, processa-se as
analises e se constroi o trabalho cientifico.

A pesquisa esta inscrita no campo das Ciéncias Humanas e Sociais. Esta se
ocupa das produgdes humanas na relagdo com os individuos de sua espécie em
determinada fase de sua vida e desenvolvimento, optando pela infancia como o seu
ponto de convergéncia dos olhares perscrutadores, que buscarao de forma empirica
suas produgdes e energias ludicas, a natureza de suas relagdes.

Em relag&o aos participantes da pesquisa, sentiu-se a necessidade de ajuste
maior de foco. Com isso, optou-se pela terceira infancia ou a faixa etaria de 11 e 12
anos de idade. E a fase de transicdo entre a infancia e adolescéncia, fase de grande
variagao hormonal e labilidade emocional, fase de ajustamentos necessarios, conflitos
manifestos, periodo em que se alteram comportamentos semelhantes aos do adulto
com comportamentos infantis.

A pesquisa se delimita ao campo da Educacédo Escolar. Novamente, houve
necessidade de ajuste de foco para aquilo que estava na mira do pesquisador: o
espaco-tempo do recreio escolar, suas especificidades, suas limitacdes,
possibilidades e interdicdes. Com estas intengdes se buscou investigar o cotidiano
ordinario e ritualizado das escolas. Considerando que as realidades escolares sao
distintas, optou-se pela investigacao de trés escolas: uma escola da rede publica, uma
escola da rede privada e uma escola confessional.

O objeto de estudo se insere em uma dimensao sociocultural, na qual foram
consideradas as culturas ludicas na atualidade, que se manifestam no espaco-tempo
do recreio, sua natureza, seus ritos e negociagdes; as aprendizagens ligadas ao écio
criativo, que sao desenvolvidas no espaco tempo do recreio: do que as criangas
brincam, o que ha de fértil nestas atividades, que criatividade emerge destas
atividades autotélicas; a relagao entre a manifestacao ludica das criancas de escola
publica, privada e confessional e as construgcbes dos autores acerca do assunto e
percepcdao do momento em que as brincadeiras de meninos e meninas se juntam, e
quando estas se separam e que relagdes sao estabelecidas, como exercem o controle

€ o poder.



66

Mediante do entendimento de que a pesquisa esta assentada na matriz
socioantropologica da cultura ludica e infancia, brinquedo, brincadeira e o jogo, a
etnografia forneceu inspiragéo e pistas para o seu desenvolvimento. Sua preocupagao
consistiu em obter uma descricdo densa, a mais completa possivel, sobre o que um
grupo particular de pessoas faz e o significado das perspectivas imediatas que eles
tém do que eles fazem (GEERTZ, 1989).

Nesta busca se objetiva produzir um conjunto de significantes em termos dos
quais os eventos, os fatos, as acdes e os contextos sdo produzidos, percebidos e
interpretados. Com esta concepcéo, a etnografia se constitui na escrita do visivel e o
papel do investigador € o de intérprete da realidade que este esta observando, ou
seja, de dados empiricos, retirados de contextos reais, que no caso serao o recreio
escolar dos estudantes de 11 e 12 anos de Escola publica, privada e confessional.

Neste intento se considera importante a percep¢cao da demarcacdo dos
seguintes momentos do trabalho: a construgéo de referencial tedrico que possibilitara
produzir sentidos ao que for observado nos locais da pesquisa. “Em etnografia o dever
da teoria é fornecer um vocabulario no qual possa ser expresso o que o ato simbdlico
tem a dizer sobre ele mesmo — isto €, sobre o papel da cultura na vida humana”
(ERNY, 1982, p. 38), bem como o enfoque inicial exploratério e de abertura mental
perante o problema a investigar; que constroi condi¢gdes para participagao intensa do
investigador no meio social a estudar; instrumentaliza o pesquisador para que tenha
condigdes de utilizar técnicas multiplas e intensivas de investigacdo com énfase na
observagéo participante e na entrevista com os individuos participantes da pesquisa.

Ainda, segundo Da Matta (1978 apud MATOS, 2011, p. 30), o pesquisador ao

adentrar no campo da pesquisa esta desafiado a:

[...] tornar exdtico o familiar. Trata-se de adotar um recurso metodolégico de
estranhar, distanciar-se das regras, da visdo de mundo e das atitudes
legitimadas pela sociedade e por suas instituicbes, tirando estas da
opacidade em que a cultura as coloca (DA MATTA, 1978 apud MATOS, 2011,
p. 30).

Além disso, o pesquisador criara motivagdo para a realizagdo de esforgo
explicito para compreender os eventos como os significados que estes carregam nos

contextos em que se apresentam, ou seja, na pratica de campo:
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Supode, de inicio a pratica “de campo”, isto &, a observagao direta, a entrevista
sob suas diferentes formas, a pesquisa, a coleta de documentos, de
informagbes de primeira mao, de objetos, de gravagdes sonoras, de
fotografias ou filmes. Ele se prolonga em tarefas de organizagdo, de
classificagdo, de descricdo, de exposi¢cdo e de primeira elaboragéo, para
chegar a constituicdo de monografias. Este estagio inicial da pesquisa é
dominio proprio da etnografia, disciplina eminentemente concreta, em contato
direto com a realidade social (ERNY, p. 123, 1982).

Conforme Erny (1982), a etnografia € entendida como método que busca
interpretacbes e compreensdes da realidade observada se busca, através do
mergulho interativo nos contextos da pesquisa, a contextualizagao e a construgao de
relatos descritivos explicativos, o que caracteriza a pesquisa qualitativa. Assim, a
complexidade dos /oci de pesquisa e suas especificidades precisaram ser
consideradas. Ter o entendimento de que se a aparéncia das coisas fosse igual a sua
esséncia, ndo se precisaria da ciéncia para construir descricdes ou explicagbes com
maior exatidao da realidade como esta é e ndo como parece ser. Desta forma, recreio
escolar necessitou o olhar atento de todos os sentidos do observador, necessitou do
tempo para a construcdo de entendimentos e sentidos do que se observou na
regularidade dos seus eventos ou o ineditismo e ou esporadico.

A pesquisa etnografica constroi uma descricdo detalhada e coincidente com a

realidade do contexto estudado. Na concepgéao de Erny

[...] ha trés caracteristicas da descri¢ao etnogréfica: ela € interpretativa; o que
ela interpreta é o fluxo do discurso social e a interpretagao envolvida consiste
em tentar salvar o “dito” num tal discurso da sua possibilidade de extinguir-se
e fixa-lo em formas pesquisaveis. (ERNY, 1982, p. 31):

Esta forma de pesquisa precisa revelar os significados culturais, sociais e
histéricos do texto e do contexto do qual emerge. Neste aspecto, todo e qualquer
detalhe é de fundamental importancia. Estes detalhes carregam em si dados que
podem se tornar mais significativos do que aqueles que seguem a norma e se
relacionam com os contextos, sendo produtos ou consequéncias das relagdes que
nestes se estabelecem.

A etnologia, fase do estudo com inspiragcédo etnografica, estuda os fatos que
sao levantados no estudo etnografico no ambito da antropologia cultural e social, bem
como torna possivel os estudos comparativos entre os contextos investigados, os
quais se constituem de trés escolas: escola da rede publica, escola da rede privada e
escola confessional. Mesmo com objetivos semelhantes de produgdo do
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conhecimento e escolarizacdo dos estudantes, os trés contextos apresentam
especificidades que podem produzir diferengas na forma de ser e de agir dos
estudantes nestes espacos e, principalmente, no recreio escolar. Com isto, espera-se
que também o recreio escolar tenha contornos e formas diferentes de organizagéo
através de recreio supervisionado, orientado, dirigido e recreio livre.

Acerca das caracteristicas da etnologia, Erny (1982, p. 24) sustenta que:

Uma outra caracteristica formal da etnologia reside na necessidade que ela
experimenta de relacionar cada elemento parcial a uma totalidade, a uma
expressao global da realidade cultural. E o todo que explica aparte e ndo a
parte que explica o todo. Quando trabalhamos sobre a nossa propria
sociedade no interior de um determinado contexto cultural, quando o
observador esta integrado no mesmo sistema de valores e de representacdes
que o objeto observado, podemos apoiar uma grande quantidade de ideias
recebidas como evidentes tanto por aqueles que falam como por aqueles a
quem nos dirigimos; e estas nem por isso se acham cientificamente
estabelecidas (ERNY,1982, p. 24).

Através da observagao interativa dos contextos pesquisados, o registro de suas
particularidades através de diario de campo, entrevistas semiestruturadas, dialogos,
registro através de fotos, audios e videos far-se-a a produg¢ao dos dados de pesquisa.
Estes, mediante exaustivo peneiramento, producdo de dados, analise interpretativo-
descritiva, adicionamento do molho das teorias que lancardo luz aos dados de forma
a redimensiona-los, dando-lhes sentidos se chega ao momento crucial de verificar a
possibilidade de construir uma boa descrigao do objeto de estudo.

Para a realizagdo deste estudo foram participantes os estudantes dos anos
finais do Ensino Fundamental, estudantes do 6° e 7° ano, com as faixas etarias de 11
e 12 anos de uma escola publica, uma escola privada e uma escola confessional. Em
relagao aos participantes, inicialmente foram escolhidos tendo como critério a idade:
estudantes de 11 e 12 anos, ou seja, da terceira infancia e em fase de transigdo da
infancia para a adolescéncia. Estes estudantes foram observados em seus momentos
de recreio bem como as suas atividades e brincadeiras realizadas. Os estudantes que
autorizaram a pesquisa conversaram com o pesquisador, responderam questdes que
0 pesquisador achou pertinente realizar.

Posteriormente percebi mediante as acdes que se apresentavam nos patios, o
quanto os estudantes manifestavam a retorica do self e os Projetos Politico
Pedagdgicos das escolas demarcam o recreio ancorados na lei como momentos de

aprendizagem e que precisam ter aderéncia a proposta pedagodgica da escola, a partir
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das leituras por mim realizadas nos mesmos nos primeiros momentos da pesquisa em
cada uma das escolas. Desta forma, construi hipéteses que foram discutidas no
decorrer deste estudo.

Ao utilizar as hipéteses que foram construidas, ndo apresentei as escolas
como centralidade da discussdo. Nao tive essa preocupacdo visto que no meu
entendimento o que eu buscava eram dados e achados e a frequéncia com que eles
se apresentavam. Nao desenvolvi a discussao por escola, criando parte ou capitulo
para cada uma. O foco ndo foram as escolas, mas a ludicidade que nelas se
apresentam no recreio escolar e que possivelmente tem nexos e semelhangas com
qualquer outra escola com recursos e situagdes semelhantes relacionadas a proposta
pedagogica, filosofia, confessionalidade, origem e situagdo socioecondmica dos
estudantes. Assim, ndo apresentei de forma sequencial ou separadas as cenas por
escola. Ao contrario, apresentei as cenas e as falas dos estudantes relacionadas a
categoria qualificada, mesmo que isso representasse apresentar mais de uma cena
da mesma escola, ou omitir a escola na qual este fato ndo se apresentou com
recorréncia.

Metodologicamente ao descrever as cenas, optei por fazer com recuo da
mesma forma que as falas dos participantes da pesquisa, diferenciando-as pela
indicacao do autor, usando o pseuddnimo quando for fala do estudante e Pesquisador
quando eu relato a cena.

Em todo o texto utilizo a linguagem na primeira pessoa e usei também o termo
pesquisador para demarcar minha participacdo no texto, bem como para fazer
afirmacdes, assumir opcdes e decisdes e construir as consideracoes finais.

A principal forma de construg¢ao de dados foi a observacao participante, embora
outras técnicas, como: a entrevista, as conversas informais, a analise documental e a
histéria de vida sejam conjuntamente utilizadas. A pesquisa etnografica sempre
envolve entrevistas face a face, com coleta e analise de material no cenario natural.
Assim, o trabalho de campo ¢é o foco principal do método. Além disso, fotografias dos
informantes, em seu mundo, nas quais foram preservadas as suas identidades
serviram como fonte informagao.

A coleta de dados ocorreu por meio da observacao direta dos trés locais da
pesquisa durante um ano, com a aplicagdo dos instrumentos, observacao direta,

registro escrito, fotografico.
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Seguindo Ery (1982, p. 15): “praticar a etnografia € estabelecer relagdes,
selecionar informantes, transcrever textos, levantar genealogias, mapear campos,
manter um diario e assim por diante”. Isso fornece uma ideia aproximada da
organizacao e planificacéo da coleta dos dados. E fundamental o exercicio da escuta,
considerando que os individuos da pesquisa s&o as criangas em fase de transicao
para a adolescéncia:

[...] escutar é dar a si préprio e aos outros um tempo para ouvir. Desejo, uma
emocdo, uma abertura as diferengas, a valores e pontos de vista distintos.
Por conseguinte, devemos escutar e dar valor as diferengas, aos pontos de
vista dos outros, sejam homens, mulheres ou criangas, especialmente para
lembrar que, por tras de cada ato de escuta, restam a criatividade e a
interpretacdo de ambas as partes (RINALDI, 2012, p. 209).

Conforme Sa (2007, p. 102) a analise e o tratamento dos dados da pesquisa
etnografica necessitam a atencao e o cuidado do pesquisador. Relativo a este aspecto

se destaca:

O que é importante nos achados do antropélogo é sua especificidade
complexa, sua circunstancialidade. E justamente com essa espécie de
material produzido por um trabalho de campo quase obsessivo de
peneiramento, a longo prazo, principalmente embora n&do exclusivamente)
qualitativo, altamente participante e realizado em contextos confinados, que
0s megaconceitos com os quais se aflige a ciéncia social contemporanea —
legitimidade, modernizagdo, integragcédo, conflito, carisma, estrutura [...]
significado — podem adquirir toda espécie de atualidade sensivel que
possibilita pensar ndo apenas realista e concretamente sobre eles, mas, o
que é mais importante, criativa e imaginativamente com eles. (SA, 2007, p.
102)

O importante é entender que em toda a hipotese, o etndlogo tem por tarefa
reconstituir, sob forma de elaboragdo clara, coerente, consciente, sistematica,
construida, o que no espirito de seus informantes se apresentava de maneira confusa,
fragmentada, parcial, tacita e ndo expressa (ERNY, 1982, p. 23).

Ao adentrar no universo da pesquisa que foi constituido pelo recreio escolar
nas trés escolas cuiabanas, dispares em suas realidades, o que caracteriza as suas
especificidades, considerando a localizagao geografica e a realidade socioeconémica
da populagao que por estas sdo atendidas, sua historia de formagao; o estudo se
reveste de preocupacgdes ao considerar a cultura ludica que se manifesta nestes
espacos. Ciente de que esta é constituida pelos jogos e brincadeiras, sente-se a
necessidade de considerar o que apontam os estudos de Sutton-Smith (2017, p. 48-
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76) sobre “A retérica do progresso animal” e a énfase acerca da ambiguidade das
brincadeiras, bem como da percep¢ao dos diferentes sujeitos que as presenciam e as

descrevem:

Foi demonstrado na pesquisa que adultos e criangas podem confiavelmente
concordar que aquilo que eles veem como brincadeira € brincadeira, mas isso
pode ter mais a ver com um consenso cultural do que ser um indicador valido
da verdade de suas observagdes. Connor (1991) mostrou, por exemplo, que
se adultos veem as lutas de brincadeira infantis como faz de conta ou como
violéncia, depende principalmente de suas proprias predisposicdes
avaliadoras (SMITH, 2017, p. 65).

Este aspecto que, inicialmente, pode parecer sem a necessidade de maiores
cuidados encontra outro fator na histéria do pesquisador, que n&o € nativo da cultura
em que se situa o universo da pesquisa. Ao contrario, encontra-se ha pouco tempo na
cidade, tem bidtipo que difere e contrasta, sotaque caracteristico de seu local de
origem e dificuldades de entendimento de algumas especificidades da fala dos
habitantes locais.

Outro fator, que mereceu atencgao, foi o que Sutton-Smith (2017) explicou sobre
o fato de que homens, mulheres e criancas tém percepc¢des diferentes sobre as
brincadeiras de lutas, especificamente, sobre a diferenciagdo entre o que sao

brincadeiras e 0 que é agressividade ou violéncia.

Até mesmo a maioria das criangas quando reveem seu proprio
comportamento no recreio em um video irdo chamar todo ele de brincadeira
quando um exame dos videos mostra que aquilo sobre o que eles estavam
falando envolve o tipo de variedade mencionada acima (MAGEE, 1987 apud
SMITH, 2017, p. 65).

Também mereceu atencdo o que esta relacionado a observacéo e descrigéo
dos comportamentos ludicos® e ao cuidado com relagdo a considera-los como

normativos. Enfatiza em relacao aos estudos e autores que:

Todos eles presumem que podemos tratar cada espécie como um todo,
quando ndo ¢é impossivel que individuos de qualquer grupo variem

5 Na obra “A ambiguidade da brincadeira” Sutton-Smith (2017, p. 24) ao apresentar “A diversidade das
formas e experiéncias da brincadeira”, apresenta um lista de atividades consideradas formas de brincar
ou experiéncias da brincadeira e dentre estas descreve os comportamentos ludicos (SMITH, 2017, p.
27) “pregar pegas, divertir-se sozinho, tentar ganhar tempo, bajular alguém, desenhar em um papel,
fazer pouco de alguém, fazer trocadilhos, tentar atrair uma pessoa sexualmente, enganar outros, fazer
travessuras, fazer funcionar alguma coisa, por em jogo, manter em operagao, ser justo, seguir as regras

L]
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enormemente em sua ludicidade. Sabemos do lado humano que isso é
verdade para habilidades musicais, artisticas, espaciais, l6gicas, numéricas,
cinestésicas e literarias (GARDNER, 1983). Isso poderia ser verdade também
para o humor e a brincadeira (SMITH, 2017, p. 67).

Nas pesquisas etnograficas, os dados sao coletados e analisados
simultaneamente, visando obter respostas as questdes que surgem na busca da
compreensao do modo de vida das pessoas, na sua propria perspectiva. A finalidade
da analise dos dados é extrair temas e obter um entendimento profundo dos valores
e das crengas que guiam as ag¢des dos individuos.

Os materiais, os diarios de campo, sendo estes fundamentados na realidade
dos informantes e, sintetizados pelo pesquisador, conduzem finalmente a proposicoes
hipotéticas sobre o fendbmeno cultural sob investigagdo e uma grafia, uma elaboragao
escrita a posteriori. Neste estudo, estes dados originaram afirmativas que se
constituiram em categorias de analise que exigiram o esforgo de sustenta-las. Além
disso foi necessario construir novo instrumento de pesquisa e incluir outros individuos
ao estudo: gestores, professores e auxiliares de patio.

Considerando que o l6cus da pesquisa € o recreio escolar e que o mesmo esta
situado no campo educacional, houve a preocupagcdo com os estudos acerca da
etnografia em educacéo e a necessidade de contemplar o que enfatiza (LUDKE;
MENGA, 2017, p. 15): “[...] o uso da etnografia em educagédo deve envolver uma
preocupagao de pensar o ensino e a aprendizagem dentro de um contexto cultural
amplo”. Além do aspecto do ensino e aprendizagem, o contexto escolar precisa ser
compreendido como espacgo-tempo que nao esta isolado do mundo e nem como o
unico lugar no qual ocorrem aprendizagens, mas que esta em inter-relagdo com os
contextos extraescolares e as aprendizagens informais, que nestes ocorrem.

Em atengdo ao problema (LUDKE; MENGA, 2017, p. 16) destacam: “O
problema é redescoberto no campo. Isso significa que o etndgrafo evita a definicdo
rigida e aprioristica das hipéteses”. Com este cuidado ndo se arvorou a preconceber
hipéteses nem antes da entrada no campo da pesquisa, nem durante a observacgao-
participante, visto a complexidade do contexto e a necessidade de longo periodo de
observacdo para a percepcdo do que se constitui esta realidade impar da escola. E
uma realidade que vai sendo revelada aos poucos aos olhos atentos de quem se pode

pacientemente a observar, vai sendo construida em uma bricolagem: sao retalhos da
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realidade que vao preenchendo os espagos, que retratam a realidade do recreio
escolar em cada um dos locais da pesquisa.

De igual forma, foram considerados os seguintes aspectos: “O pesquisador
deve realizar a maior parte da pesquisa de campo pessoalmente. [...] O trabalho de
campo deve durar pelo menos um ano escolar. [...] A abordagem etnografica combina
varios métodos de coleta” (LUDKE; MENGA, 2017, p. 16). Atento a estes aspectos, o
pesquisador adentrou no campo da pesquisa no més de setembro de 2017 e neste
permaneceu até setembro de 2018 coletando dados através da observacao
participante, fotografando, desenhando, entrevistado diretamente os individuos da
pesquisa.

Em relacao aos hibridismos, sentiu-se a necessidade de clarear este conceito
relacionado a cultura ludica e aos comportamentos brincantes, que se manifestam
neste espago-tempo do recreio escolar como outra forma possivel frente a ideia de
homogeneidade.

Assim, considerou-se como significativo o que Haesbaert (2002), discutindo

Hibridismo cultural, “antropofagia” identitaria e transterritorialidade enfatiza:

Em meio a tudo aparecem “saidas” intermediarias ou, literalmente,
“fronteiricas” como aquelas que, em nome do dominio da multiplicidade e da
mobilidade, defendem a ideia de uma espécie de “vida no limite” ou no
“limiar”, num mundo de identidades mescladas, “mesticas”, “hibridas” ou
“transculturadas” — mundo em que este discurso do hibridismo tem um claro
sentido de positividade, de tomada de posicdo a ser defendida e estimulada
(HAESBAERT, 2002, p. 28).

Ainda sobre hibridismos, este autor afirma que o “hibridismo ndo é uma
condigao estanque, propriamente um “estado”, mas um processo em incessante ir-e-
vir — ou, em outras palavras, em constante devir’, de possibilidade de aparecimento
de novo (HAESBAERT, 2002, p. 37).

3.1 Ordenamentos dos Cenarios e Atores da Pesquisa

Ap0ds a aprovagao do projeto de pesquisa na Plataforma Brasil pelo Comité de
Etica em Pesquisa Humanidades, em agosto de 2017 e autorizacdo da Prefeitura
Municipal de Cuiaba — MT para realizagcdo da pesquisa em Escola Publica Municipal,
autorizacdo da Direcdo das Escolas Privada e Confessional, Termos de

Consentimento e Assentimento aprovados, bem como do Roteiro de Observacao e
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Entrevistas (conforme anexos), iniciei a pesquisa de campo. Imediatamente com a
necessidade de adentrar em 3 cenarios de pesquisa. Simultaneamente, senti a
necessidade de organizagao e método para que isso se tornasse possivel e exequivel.

No inicio do trabalho deparei-me com a realidade dos horarios e turnos nos
quais aconteciam os recreios das Escolas Confessional e Publica no turno matutino,
distantes uma da outra e a necessidade do uso de transporte publico para chegar até
elas. Na Escola Privada o recreio das turmas da pesquisa acontece no turno
vespertino, ao contrario das outras duas escolas.

Assim, no segundo semestre de 2017, no turno matutino observo trés dias
intercalados o recreio da Escola Confessional e dois dias o recreio da escola Publica.
No primeiro semestre de 2018 deu-se a inversao observando trés dias intercalados o
recreio da escola Publica e dois dias o recreio da escola Confessional e a Escola
Privada no turno vespertino.

No primeiro momento nos contextos de pesquisa tomei ciéncia dos PPPs —
Projetos Politicos Pedagdgicos das escolas e neles busquei observar se haviam
referéncias ao recreio escolar e a concepcao do mesmo pelas escolas. Em todas
constato a concordancia com o Parecer 003/2003, que estabelece os critérios que
devem ser observados pelas escolas no computo do recreio na programacao da
Proposta Pedagdgica, coerente com o planejamento e com as intengdes de
construgéo da aprendizagem. Mas nao ha especificacéo de atividades que devam ser
desenvolvidas no recreio o que nos leva a intuir que o Parecer 003/2003 concebe que
as atividades livres que os estudantes realizam desenvolvem aprendizagens atraves
do 6cio, mas também do pensamento e da abstragdo. Como em todas as escolas tem
a presenca de auxiliares de patio presumi que todas optaram pelo recreio livre. No
decorrer das observagdes, a Escola Publica resolve desenvolver o recreio
supervisionado como forma de resolugao dos conflitos.

O recreio da Escola Privada foi observado diariamente. Desta forma, ao final
do periodo das observagdes e interagcdo com os atores da pesquisa nos 03 cenarios,
obteve-se uma profusao de descricdo de cenas. O desafio encontrado foi o de realizar
um peneiramento das cenas, mantendo as que apresentaram dados com pertinéncia
ao estudo e descarte de todas as cenas nas quais imperou a rotina e repeticdo dos

dados. Ao final da transcricdo constatou-se que permaneceram 120 descricdes de



75

cenas. Nao houve preocupacao em relatar o mesmo numero de cenas para todas as
escolas, mas apresentar as cenas que tiveram relevancia.

Em relac&o aos atores protagonistas destas cenas: estudantes das instituicoes
janomeadas, seu numero total ficou muito aquém do imaginario inicial do pesquisador,
que em suas concepgdes supunha que por se tratar da cultura ludica que se manifesta
no recreio escolar teria a adesao total a pesquisa. Na Escola Confessional, apos
conversa com a coordenagao pedagogica, optou-se por adotar a turma do 6° Ano A
composta por estudantes com idades de 11 e 12 anos. Dos 35 Termos de
Consentimento e Assentimento distribuidos, obteve-se a autorizacdo para a
participagcédo de 25 estudantes, que cientes dos objetivos do pesquisador escolheram
nomes ficticios e contribuiram com suas falas e percepcoes.

Na Escola Privada foram escolhidos os estudantes do 6° e 7° ano do turno
vespertino, com 11 e 12 anos de idade. Obteve-se a autorizacdo para a participagao
de 13 estudantes dos 70 que frequentam as duas turmas. Quatro destes estudantes
ingressaram na pesquisa no primeiro semestre de 2019, apds 6 meses do inicio do
trabalho de pesquisa.

Na escola Publica o sexto ano do Ensino Fundamental contribuiu com este
estudo. Dos 35 estudantes com idades de 11 e 12 anos, 15 puderam participar
mediante a aprovacgao e autorizacao de seus pais e ou responsaveis. Deste modo, o
enredo da pesquisa esteve composto por um total de 53 atores que se embrenharam
no cenario do recreio escolar protagonizando as cenas que foram sendo construidas
e por mim relatadas.

Na analise dos dados e construgao de sentidos optei pela compilacido dos
dados de forma a nao transcrever as falas literalmente. Optei ainda por agrupar diretor
e coordenacgdo, denominando-os de gestores, ficando os grupos de participantes
assim caracterizados: gestores, professores e auxiliares de patio. Os dados obtidos
desta escuta foram entrelagados com as imagens da pesquisa, associados as

descri¢cdes das cenas e contribuicdes dos autores.

3.2 Descrigcao dos Cenarios da Pesquisa

Mediante a necessidade de situar os leitores acerca das particularidades de
cada um dos contextos nos quais a pesquisa foi realizada, penso que cabe aqui a
descricdo de cada um destes I6ci mediante o relato construido a partir da percepgao
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inicial do pesquisador. Com esta preocupacéo, além de uma rapida retomada historica
de cada cenario, acrescento a descricdo destes a partir da apresentagcao da primeira
cena de cada um deles.

Nesta tarefa, posiciono-me na primeira pessoa e ou pesquisador e descrevo
minhas impressdes acerca do observado nas particularidades de cada uma destas
atmosferas. Assim, utilizo-me da primeira pessoa nesta descri¢do. Preocupado com a
necessidade de entendimento de quem tomar ciéncia de estudo, nomearei de —
Patronato Santo Antdnio — Escola Confessional, Escola Master Junior — Escola
Privada e Escola Municipal Maria da Gléria — Escola Publica.

Em relacdo as cenas do recreio relatadas, optei por apresenta-las com recuo
de 04 centimetros, fonte em tamanho 11 para diferenga-las das falas dos participantes
da pesquisa que foram transcritas com recuo e fonte 10, no formato de citagado longa,
seguidas do pseuddnimo para os estudantes, ou gestor, professor e auxiliar de patio

com a escola de referéncia.

3.2.1 Primeiro Cenario do Recreio: a Missdo Salesiana em Mato Grosso - Escola
Confessional

A Missdo Salesiana no Estado de Mato Grosso tem sua origem na Europa, mais
precisamente na ltalia e, sua criagcéo, esta estritamente ligada aos fatos historicos que
aconteceram séculos antes, com o movimento da Reforma Protestante de 1517,
iniciada por Martinho Lutero. Em um movimento de reacao a Reforma Protestante, a
Igreja Catolica realizou a Contrarreforma ou Reforma Catdlica em 1545, na qual
convocando o Concilio do Trento, que entre outras medidas incentivou a catequese
no Novo Mundo com a criagao das Ordens Religiosas com objetivos de educagao da
juventude, a propagacao da fé catdlica e o ensino de sua doutrina através da
catequese, conforme Marcigaglia (1955).

Muitas ordens religiosas foram criadas neste periodo historico quinhentista, no
qual floresceram congregacdes religiosas, sendo auma das mais importantes a
Companhia de Jesus, fundada por Inacio de Loyola, em 1540, e no Brasil construiu as
Missbes Jesuiticas, que tiveram um importante papel na educacio brasileira. Estas
congregacdes auxiliaram sobremaneira no movimento da reforma catolica, com a
preparacao e formacao para o celibato e, principalmente, no movimento de catequese

e de evangelizagao.
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Segundo Marcigaglia (1955), a historia da “Sociedade S&o Francisco de Sales”
tem sua fundagao mais tarde, em 1859, pelo padre Jodo Bosco, situada ao Norte da
Italia, sendo posteriormente chamada de Congregacgao Salesiana.

A fundacdo desta ordem nao esta inserida no calor e no contexto da
contrarreforma religiosa, mas no contexto da sociedade industrial emergente na
Europa. Tal ordem traduz o pensamento da Igreja Catdlica em relacdo as
transformacdes sociopoliticas, econdmicas e culturais que afetaram a sociedade
Ocidental ao longo do século XIX.

Marcigaglia (1955) considera que o cidaddo da época era resultante das
transformacdes sociais que haviam ocorrido na Europa com a crescente sociedade
moderna e a produgao de excluidos sociais, desempregados por nao conseguirem
acompanhar as mudancgas e se constitui em trabalhadores da industria com suas
demandas que eram totalmente diferentes das do trabalho de outrora. Assim, a Ordem
Salesiana se preocupava em ensina-los e prepara-los para o trabalho como forma de
inclusdo social. Além disso, substituiram também nessa relagédo os castigos que eram
utilizados outrora pela vigilancia e autovigilancia dos individuos, que se percebiam
entdo como suscetiveis as falhas e ao pecado.

Incialmente, o trabalho era dirigido para a educagéo das criangas e de jovens
da regiao italiana de Piemonte. Em pouco tempo, os salesianos expandiram sua obra
religiosa e educativa para além dos limites europeus e, assim, atendiam as
necessidades da proépria Igreja catélica de recuperar, no chamado Novo Mundo, por
meio da catequese, o que havia sido perdido no velho mundo depois da Reforma.

A primeira terra americana em que os salesianos pousaram o pé foi o Brasil.
Isto aconteceu em 1875, quando a assim chamada “12 Expedigao
Missionaria”, que Dom Bosco enviou a Argentina, passou pelo Rio de Janeiro,
capital do Império do Brasil (MARCIGAGLIA, 1955, p. 13).

Decorridos oito anos, em 1883, os Salesianos chegaram oficialmente ao Brasil,
tendo sido recebidos por D. Pedro Il, que manifestava interesse por suas obras
(MARCIGAGLIA, 1955, p. 17-19). A primeira em solo brasileiro envolveu a fundagéo
do Colégio Santa Rosa de Niterdéi. Dois anos apds, os Salesianos fundaram, em 1885,
o Liceu Coracéao de Jesus, na cidade de Sdo Paulo. Em margo de 1890, inauguraram
o Colégio Sao Joaquim, em cidade do interior do Estado de S&do Paulo — Lorena. Em

1892 chegaram ao Brasil as irmas salesianas, que se espalharam, gradativamente,
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por varias regides. O ano de 1894 foi marcado pela chegada dos missionarios em
terras mato-grossenses e pernambucanas: em Cuiaba, eles fundaram o Liceu S&o
Gongalo e, em Recife, o Colégio do Sagrado Coracgéo.

Conforme Lourengo (2014, p. 63), a Missao Salesiana no Estado de Mato
Grosso teve o apoio das elites coloniais no que se refere a construgao da ideia de
estado civilizado, considerando que a presencga dos indigenas e dos escravos na
composicao da populacdo fazia com que a sociedade fosse vista como primitiva.
Assim, a chegada dos Salesianos representa a chegada do progresso e a civilizagao

para a regiao que até entdo era descrita e caracterizada pelo vazio demografico:

Um projeto no qual a “férmula civilizadora” preconizada pelos viajantes
estrangeiros e pelas elites politicas e intelectual brasileira apontava para a
colonizagdo e o povoamento, com a vinda de imigrantes europeus para
preencher o “vazio” demografico da regido, e a implantacdo de meios
modernos de comunicagao. [...] esse projeto incluia também a necessidade
de educar as populagdes locais para o trabalho, como forma de vencer a sua
indoléncia e arranca-las da barbarie, submetendo-as as novas exigéncias
econdmicas. E isto servia tanto para os indigenas que deveriam ser
civilizados, fosse por meio da religido ou de procedimentos laicos, quanto
para as populacdes ndo indigenas, que eram vistas como inferiores, e quase
tdo barbaras, quanto as indigenas. (LOURENCO, 2014, p. 63)

Segundo o Projeto Politico Pedagégico — PPP do Colégio Salesiano Santo
Antbnio (2011, p. 2), a area atual do colégio era a Chacara Santo Antonio, que foi
adquirida pelos Salesianos no ano de 1897, pelo Pe. Antdnio Malan que lhe deu o
nome de Oratdrio Santo Antdnio. Esta obra se destinava a ser o primeiro Noviciado
da Missao Salesiana em Mato Grosso, com a finalidade de “preparar novos salesianos
para atender as necessidades da educagéao juvenil cuiabana’. Inicialmente, atendiam
criangas, adolescentes e jovens nos finais de semana em atividades, que eram
chamadas de Oratério, na qual incluiam a educacgado, as atividades esportivas,
recreativas e as ético-religiosas.

Em 1908, com a transferéncia do noviciado para Palmeiras, no local teve inicio
a Escola Agricola Santo Antdnio, que objetivava “atender meninos pobres da
vizinhanga e indigenas, principalmente da etnia Boréro e dar-lhes a instrugao primaria
(Ensino Fundamental) habilitando-os com aulas teéricas e praticas de agricultura”
(PPP, 2011, p. 2). Em 1951, este local passou a se chamar Patronato Santo Antonio
e, em 1956, teve inicio o Aspirantado, casa de orientagdo vocacional com o objetivo
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de despertar nos alunos a vocacao salesiana, completando a instrugdo educacional
até o final do Ensino Fundamental.

O aumento do contingente populacional na regidao aconteceria com o aporte da
populacdo vinda, principalmente da Europa, na medida em que percebessem na
regiao condigdes de sobrevivéncia e de desenvolvimento.

Atualmente, o Colégio Salesiano Santo Antbnio atende 760 estudantes
distribuidos desta forma: Educacéao Infantil: 84 estudantes; Ensino Fundamental 521

estudantes e Ensino Médio: 155 estudantes.

TABELA 1 — Distribuicdo dos estudantes por turma e por nivel da escolaridade

Niveis/Escolaridade A B C TOTAL
ED. INFANTIL
Jardim | 13 - - 13
Jardim Il 17 16 - 33
Jardim Il 18 20 - 38
Total - - - 84
E. FUNDAMENTAL A B B -
1° Ano 24 24 - 48
2° Ano 24 23 - 47
3° Ano 23 25 22 70
4° Ano 25 25 - 50
5° Ano 31 32 - 63
6° Ano 32 31 - 63
7° Ano 28 31 - 59
8° Ano 28 28 - 56
9° Ano 32 33 - 65
Total - - - 521
E. MEDIO A B B -
12 Série 55 - - 55
22 Série 56 - - 56
3?2 Série 44 - - 44
Total - - - 155
TOTAL GERAL - - - 760

Fonte: Dados da pesquisa (2018).

Os estudantes sao atendidos por 44 professores, com 3 coordenagdes sendo,
1 coordenacdo para a Educagao Infantil e Ensino fundamental | (até o 5° ano), 1
coordenacéao para o Ensino Fundamental Il (6° ao 9° ano) e coordenagao do Ensino
Médio.

Quanto a formacgao, 27 professores tém graduacado em Licenciatura, 13 além
da graduagao tém especializagéo e 4 professores tém titulo de mestre.

Quanto aos turnos de funcionamento, a escola atende do Jardim | ao 5° ano do
Ensino Fundamental no turno vespertino. Do 6° ano do Ensino Fundamental ao Ensino

Médio no turno Matutino.
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Considerando a filosofia e missado da escola, sempre que me reportar a ela ou
aos dados que foram construidos a partir do esfor¢co da descricdo das relagdes que
se estabelecem no seu recreio sera chamada de Escola Confessional

Mediante a aprovacéo do projeto de pesquisa no Comité de Etica em Pesquisa
Humanidades, no inicio do més de agosto de 2017, o pesquisador conversou com a
Coordenacéo Pedagogica do Colégio Salesiano Santo Antdnio, visto que ja se tinha a
autorizacdo da pesquisa da Diregao do Colégio. A coordenadora solicitou que se
adentrasse na pesquisa apdés a Semana da Patria, em funcdo da programagao que
seria desenvolvida e, assim, poderiam dar suporte e acompanhamento no momento
inicial da pesquisa de campo.

Primeira impressao sobre a Escola Confessional:

A chegada ao Colégio Salesiano Santo Antdnio provocou-me
admiragdo em relagéo ao seu aspecto magnifico. Ao chegar a escola
e transpor o portdo que da acesso a sensacao € a de ser tomado pela
suntuosidade do ambiente. Conforme orientacdo da Dire¢ao, na
segunda-feira, dia 11 de setembro foram distribuidos aos estudantes
os Termos de Consentimento Livre e Esclarecido aos Pais e os
Termos de Assentimento aos Estudantes, recolhidos os documentos
no dia 12 de setembro e na quarta-feira, dia 13 de setembro de 2017
iniciei a observagdo do recreio escolar com a autorizicdo de 25
estudantes aptos a participarem da pesquisa. Constituiram-se em
individuos desta pesquisa 25 estudantes que trouxeram os Termos de
Consentimento assinados pelos seus pais dos 32 que foram
distribuidos aos estudantes do 6° ano “A”, composto por estudantes
com idades de 11 e 12 anos. O recreio escolar da turma inicia-se as
9h25min, com 5 minutos para o lanche e das 9h30min as 9h50min
ocorre o intervalo para o descanso e para atividades ludicas. O
ambiente destinado ao recreio escolar € extremamente amplo,
arejado, ventilado, margeado por muitas arvores e sombra.

3.2.2 Cenario do Recreio 02: O Colégio Master Junior

O Colégio Master Junior (Centro Educacional de Ensino Fundamental Master
Junior Boa Esperanga LTDA) é uma instituicdo educativa privada, sendo que o
Colégio Master Junior completou 27 anos no ano de 2017. Sua histéria € marcada
pela iniciativa de um grupo de professores que, no ano de 1990, percebeu nas escolas
nas quais trabalhavam a necessidade de assisténcia mais eficiente aos estudantes e
estes professores decidiram, entdo, fazer um trabalho diferenciado, conforme dados
do Projeto Politico Pedagdgico (Versao 2013/2014, p. 10).

Havia uma demanda, éramos conhecidos e decidimos nos unir e montar o
curso pré-vestibular conta o professor Augusto Alvaro Fortunato. E
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comegaram bem: cerca de 350 estudantes de manha e 400 a noite. Nao
faziamos ideia que teriamos esta quantidade de alunos, embora na época o
cursinho fosse extremamente procurado, pois o vestibular que existia era
basicamente o da Universidade Federal de Mato Grosso (UFMT). Diferente
de hoje que existem tantas opgdes de universidades particulares e de outras
formas de avaliagdo para se entrar em um curso superior (REVISTA
MASTER, 2015, p. 6-9).

Mediante esta concepgéao, o Colégio Master Junior comegou como Curso Pré-
Vestibular na Escola Carmelita Couto, na Rua Marechal Deodoro, onde alugaram um
saldo em 04 de novembro de 1990. Conforme o professor Antonio Humberto, o
enfoque das aulas se diferenciava dos demais cursinhos existentes: “Comegamos
com a filosofia de que as aulas precisavam ter conteudo. Naquela época, cursinho era
espaco ludico, mas nos acreditavamos que o ensino e o aprendizado eram o que
importavam” (REVISTA MASTER, 2015, p. 9).

Com o sucesso representado pela aprovacao dos estudantes, houve o aumento
da procura pelo curso. Assim, no ano de 1991 foi criada a escola de Ensino
Fundamental e Médio para atender a circunvizinhanga.

As aulas do Ensino Fundamental e Médio iniciaram em 1992, no Bairro Boa
Esperanca. No ano de 1995 teve inicio o atendimento de turmas infantis de 06 anos.
O atendimento se estendeu dos 6 anos aos 17 anos, com dois locais de
funcionamento: um situado no Bairro Boa Esperanga e outro na Avenida Fernando
Correa, sendo que no ano de 1998 foram atendidos mais de dois mil alunos.

O Colégio Master produzia o seu material apostilado com o qual desenvolvia
seus conteudos e metodologias de ensino. No ano de 1997, a coordenagao e
professores concluiram que manter e produzir este material ndo era vantajoso. Assim,
no ano de 2001, apds analise de varias possibilidades, foi adotado o Sistema COC de
Ensino, método com mais de 50 anos de existéncia no mercado da educagao, que
alia tecnologia e qualidade de ensino, 0 que para a instituigdo se tornou um marco
inovador. “Pois se tornou competitivo para o aluno e para o professor. Passamos a
explorar o digital do ponto de vista fisico” (REVISTA MASTER, 2015, p. 14).

Em 2004, nascia o Colégio Master Junior, desmembrado da Unidade Master,
sendo uma escola de pequeno a médio porte, cuja preocupacgao prioritaria é a
valorizagao do ser humano: tanto educador como o educando.

O ensino é laico e segundo seu PPP (2013/14, p. 11):
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[...] pautado pela critica do conhecimento, nada é inquestionavel, tudo pode
ser posto sob 0 exame da razdo. Nenhum livro é depositario do conhecimento
pronto acabado. Consideramos todas as opg¢des religiosas dos alunos e suas
familias.

O clima organizacional € outro ponto que se destaca no Colégio Master Junior.
“Os professores sdo unanimes, ao afirmarem que o relacionamento aqui € muito bom,
o que se reflete diretamente em sala de aula” (REVISTA MASTER, 2015, p. 14).

A instituicdo evidenciou sempre grande preocupag¢ao em colocar a disposigao
dos professores e dos alunos as tecnologias nas salas de aula climatizadas, lousas
eletronicas, e aos pais 0 acesso para o acompanhamento do rendimento escolar
através de plataforma educacional na web, a partir do ano de 2014. Nela, além dos
boletins de notas de seus filhos, estdo acessiveis comunicados da coordenacao e os
boletos das mensalidades (REVISTA MASTER, 2015).

No ano de 2015, a escola investiu, de forma especial, no site da instituigao.
Este ganhou um designer mais moderno, compativel com os dispositivos méveis e
diversos aplicativos que foram desenvolvidos. Também o acesso dos estudantes ao
colégio passou a ser através de catracas biométricas.

A escola funciona em dois turnos e a formacéo das turmas ocorre de maneira
aleatéria. O acompanhamento aos estudantes é feito de forma individual, a presenca
ou auséncia é registrada no diario de classe.

Quanto aos principios, o Colégio Master Junior tem sua agéo norteada pelo que
segue:

Valorizagdo e empenho na construcédo do ser humano; Etica nas relagdes
pessoais e comerciais; Transparéncia de gestao administrativa e pedagdégica;
Espirito de equipe e sinergia; Eficiéncia e busca pela exceléncia; Respeito
mutuo nas relagdes interpessoais; Solidariedade no compromisso de
formacgao do individuo (PPP, 2014, p. 7).

Em relacdo a Missao:

Oferecer um ensino de qualidade formando cidaddos conscientemente
criticos, e construindo pessoas de bem, de forma que ao final do Ensino
Fundamental Il, estejam capacitados a freqiientar o Ensino Médio, com
autonomia, independéncia e, sobretudo, responsabilidade, pois s6 assim,
podera com competéncia, dignidade e criticidade, fazer escolhas que
propiciem a integralidade de sua formacgao (PPP, 2014, p. 08).

A missao tem aderéncia na filosofia da escola, que assim esta construida:
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O colégio Master Junior tem como filosofia buscar a constru¢do do educando,
num ambiente acolhedor, assegurando a formagdo indispensavel para o
exercicio da cidadania, visando ndo s6 a sua permanéncia na escola, mas a
garantia e acesso a sua lingua, sua histéria, aos instrumentos para elaborar
e explicar seu saber, sua ciéncia e consciéncia. Temos como objetivo geral
desenvolver uma relacdo de integracdo ESCOLA - FAMILIA -
COMUNIDADE, os aspectos fisico, cognitivo, psicolédgico, histérico e cultural
que se referem a autorrealizagdo do educando e a sua formagao para a
dignidade e a cidadania (PPP, 2014, p. 8).

Atualmente, o Colégio Master Junior, escola do Bairro Boa Esperanca, funciona

em dois turnos, matutino e vespertino, atendendo da Educacéo Infantil ao Ensino

Fundamental II. A partir do 9° ano, os estudantes seguem sua escolarizagdo no

Colégio Master, situado na Avenida Fernando Correa, focalizando a finalizagao da

Educacao Basica com énfase a continuidade de sua formacgao através da preparacao

para 0s cursos superiores, que sao de desejo de seus estudantes.

Situado proximo da Universidade Federal de Mato Grosso — UFMT, o Colégio

Master Junior encontra-se rodeado de residéncias e empresas prestadoras de servico.

Em relacdo aos estudantes que sdo atendidos nesta unidade de ensino no ano

de 2018, as turmas estao assim organizadas.

TABELA 2 — Distribuicdo dos estudantes por turma e por nivel da escolaridade

Niveis/Escolaridade A B TOTAL
Educacao. Infantil
Jardim Il Matutino 05 - 05
Jardim Il Matutino 04 - 04
Jardim Il Vespertino 06 - 06
Jardim Ill Vespertino 15 - 15
Total - - 30
E. Fundamental -
1° Ano 10 20 30
2° Ano 7 19 26
(continua)
(continuagao)
3° Ano 12 27 39
4° Ano 20 21 41
5° Ano 26 23 49
6° Ano 31 27 58
7° Ano 36 17 54
8° Ano 32 17 49
Total - - 345
Total Geral - - 375

Fonte: Dados da pesquisa (2018).

Foram distribuidos 67 Termos de Consentimento para autorizagdo da

participacdo dos estudantes na pesquisa. Destes, voltaram 13 assinados e os
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individuos tem suas falas demarcadas durante a descricdo das cenas do recreio.
Escolheram nomes ficticios e neste estudo, ao apresentar dados, a escola sera

denominada de Escola Privada.

Primeira impressé&o sobre a Escola Privada:

O acesso ao recreio escolar do Colégio Master Junior foi
extremamente facil e rapido. Inicialmente, chegou-se ao colégio sem
agendamento prévio para conversar com a coordenagao. Na verdade,
a intengdo era realizar o agendamento, processo que foi
extremamente desburocratizado, uma vez que o pesquisador se
apresentou na portaria, foi anunciada a sua presencga e intencéo para
a coordenagao, que sabendo da sua procedéncia, imediatamente,
atendeu em sua sala. Assim, fui recebido por uma senhora
extremamente amavel e atenciosa que ¢é responsavel pela
Coordenagao Pedagogica. A professora coordenadora ouviu-me
atentamente a exposicdo, tomou ciéncia dos documentos
apresentados e argumentou que a escola prioriza a autorizagao para
a pesquisa em seu fazer docente, mantendo um longo histérico de
colaboracdo com a Universidade Federal de Mato Grosso — UFMT,
autorizando a realizagao de Estagios Supervisionados Obrigatérios.
Dessa forma, apds conversar rapidamente com a Dire¢ao do Colégio,
ela assinou os documentos autorizando a realizagdo da pesquisa, bem
como permitindo com que eu entrasse nas salas de aula do 6° e 7°
ano e explicasse aos estudantes os objetivos do trabalho além de
encaminhar os Termos de Assentimento e Consentimento Livre e
Esclarecido para assinatura dos estudantes e de seus responsaveis.
Voltaram 13 documentos assinados autorizando a participagdo dos
estudantes neste estudo. Feito isso, na mesma semana foi possivel
iniciar as observacdes do recreio escolar e a aproximagao com 0s
estudantes no patio de recreio, dialogando sobre o mesmo. Apds o
contato inicial com a coordenacdo da escola e a autorizagdo da
mesma para a pesquisa, foram encaminhados os documentos de
autorizacdo para os pais e estudantes do 6° e 7° ano do turno
vespertino. No dia 17 de agosto de 2017 foi realizada a primeira
incursdo no recreio escolar. A escola realiza o recreio organizado por
faixas etarias, a fim de ocupar o espaco sem que ocorra superlotagao
e disputa pelo espaco e brinquedos que estado disponiveis no patio. Os
estudantes tém a disposicdo: a quadra de esportes coberta em
dimensdes reduzidas, parquinho de brinquedos, mesas de pebolim e
ping-pong. Também dispde do espago de um teatro de arena em
proporgdes um pouco maior do que uma sala de aula, o espago do
jardim atras do prédio, que é composto por canteiros, no qual se
encontram bancos dispostos na sobra de trelicas e pergolados,
sombreados por primaveras em flor, em um conjunto arquiteténico e
paisagistico muito agradavel aos olhos. O espaco fisico é reduzido
pelo fato da escola situar-se dentro da cidade. A escola é cercada por
altos muros que impedem o acesso de estranhos ao recinto. Além
disso, sempre ha funcionarios que supervisionam o recreio escolar e
um conjunto de cAmeras que auxiliam nos cuidados e na prote¢édo aos
estudantes.
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3.2.3 Cenario do Recreio 03: Escola Municipal de Educagdo Basica Maria da Gloria
de Souza

A escolha da Escola Maria Gléria de Souza, escola da Rede Publica Municipal
como um dos cenarios da pesquisa deu-se pelo fato de atender estudantes da faixa
etaria que se pretendia fazer a escuta. A localizagao da escola e o facil acesso
associado pela receptividade da coordenagcdo pedagogica e professores foram
primordiais para que o desafio de descrever o recreio escolar de 3 escolas de forma
simultdnea fosse possivel.

A histéria da “Escola Municipal de 1° grau “Maria da Gléria de Souza” se insere
na histéria da comunidade, na qual se situa e se desenvolve junto com a cidade de
Cuiaba — MT, em seu processo de urbanizagao e de crescimento populacional”. Surgiu
da necessidade de escolarizagao das criancas do Bairro Lixeira. Acerca deste e suas
peculiaridades, no Projeto Politico Pedagdgico (2016), assim este esta descrito quanto

a localizagéo:

[...] o baixo meretricio da época, em Cuiaba, compreendia o perimetro que
vai atualmente do final do calgad&o, contornando a Igreja de Sdo Benedito,
Beco do Candeeiro, com demanda ao Bairro da Lixeira, Rua Corumbé e Rua
Mato Grosso. E no Bairro do Porto, a Freguesia de D. Pedro Il, Beco Quente,
Rua da Lama e Pedra Branca (MARTINS JUNIOR, 1995 apud PPP, 2016, p.
10).

Em sua histéria de formagéo, a escola contou com a iniciativa de pessoas da
comunidade que sentiam a necessidade de atendimento educacional para as criangas
que nesta regido viviam. Este esforgo esteve concentrado, principalmente, nas
iniciativas da senhora Maria da Gléria de Souza, moradora desde 1943, residente a
rua Prof. Jo&do Félix. Com o falecimento de seu cbnjuge, o senhor Bento Henrique de
Souza, passou a exercer a fungao de Professora primaria, conforme Projeto Politico
Pedagdgico - PPP (2016).

Segundo consta no PPP da Escola, nesta ocasido, o Bairro da Lixeira ndo
contava com nenhum estabelecimento de ensino. Inconformada com esta situacao e
a necessidade de deslocar as criancas para outros bairros, Maria Gloria de Souza
lutou incessantemente em parceria com as autoridades e conseguiu o funcionamento,
em sua residéncia, de uma escola, a qual se denominou de “Escola Rural Mista da
Lixeira” (PPP, 2016, p. 10).
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A Escola se constituiu em um marco histérico para que o bairro se
desenvolvesse. Também a construgcdo do prédio escolar contou com o esforgo desta
pioneira, que ansiava pelo funcionamento legal e regular da Escola. Assim, foi natural
gue a escola recebesse o nome de Maria Gléria de Souza em homenagem a todos os
préstimos que ela, generosamente, dedicou ao bairro. O Projeto de indicagao foi de
autoria do vereador Rubens Belém, também um dos antigos moradores do bairro.

Somente em 1977, a Escola foi construida e a sua inauguragao oficial ocorreu
no dia 07 de julho do ano em curso. Criada pelo Decreto n® 156/80 de 17/01/80, foi
autorizada pela Resolugao n° 203/85 e reconhecida através da Portaria n°® 3277/92.
De acordo com o mapeamento da Prefeitura Municipal de Cuiaba, a escola esta
localizada no Bairro da Lixeira e situada a Avenida Bosque da Saude, 146 (PPP,
2016).

A respeito da histéria de sua fundadora, O PPP da Escola (2016) destaca que
Maria da Gloria de Souza era “natural de Chapada dos Guimaraes, nascida em 15 de
agosto de 1926, realizando seus estudos em Poconé, no colégio das Freiras

Franciscanas em regime de internato” (PPP, 2016, p.11).

Casou-se com o Sr. Bento Henrique de Souza em 06 de novembro de 1943,
quando fixou residéncia a rua professor Jodo Felix (Antiga rua Boa Vista), no
bairro Lixeira. Com o falecimento do seu esposo, comegou a exercer o cargo
de professora primaria, classe PF. 2., através do Ato Governamental de 20
de abril de 1961. Na ocasidao, como néo existia nenhuma escola no bairro da
Lixeira, reivindicou as autoridades competentes e conseguiu o funcionamento
(em sua propria residéncia) de uma escola, a qual se denominou "Escola
Rural Mista da Lixeira", tendo assim facilitado a alfabetizagdo e mesmo a
continuidade dos estudos a muitos filhos de moradores do bairro. A
Professora Maria da Gléria de Souza também foi chefe da secado de
fiscalizagdo e controle da divisdo de patrimbnio da delegacia de
administragdo do tesouro e também exatora estadual de Cuiaba. Faleceu em
30 de janeiro de 1976, vitima de acidente automobilistico (PPP, 2016, p. 11).

A Escola funciona em prédio que data desta época. A cidade cresceu ao seu
redor com residéncias, estabelecimentos comerciais e prestadores de servico.
Atualmente, o Bairro em que esta escola se localiza € denominado de Bau. Atende
estudantes dos bairros vizinhos, como: Lixeira, Pedregal, Pog&o e Miguel Sutil. Devido
ao fato de a escola estar localizada em um bairro central, a rotatividade dos alunos é
considerada alta, tendo em vista que muitos pais, por trabalharem ou estudarem
proximo a escola, optam em matricular seus filhos nesta. Quando esta situacio se

modifica por mudancga de local de trabalho, ocorre a transferéncia do aluno. Este favor
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compromete e prejudica muito a continuidade do processo de construgcdo de
conhecimento, tanto para os colegas que frequentam a mesma sala de aula quanto
do aluno transferido.

Assim como a transferéncia, a matricula durante o ano letivo é outro agravante
da falta de continuidade das constru¢cées de saberes. “A todo o momento, novos
alunos sao inseridos nos contextos ja construidos o que exige que o professor
constantemente retome conteudos ja trabalhados de forma a nao prejudicar e a
enquadrar o aluno ao curriculo da escola” (PPP, 2016, p. 12).

As turmas atendidas s&o bastante mistas em relacdo a situacao
socioecondmica, sendo atendidos estudantes carentes, que recebem bolsa familia,
com o0 minimo de estrutura familiar, assim como também s&o atendidos alunos com
renda superior a quatro salarios minimos, que utilizam de transporte particular ou
contratado e que frequentam outras instituicdes, realizando outras atividades, como:
dancga, esporte e reforcos (PPP, 2016, p. 12).

Mediante o acesso ao Projeto Politico Pedagdgico da Escola — PPP, pode-se

ter a nogao de sua organizacgao.

QUADRO 1- Dados de identificagao da escola

1- Denominagao: E.M.E.B. Maria da Gléria de Souza.
2- Endereco: Av. Bosque da Saude, 146 3 - Regional: Leste
4 - Bairro: Bau 5- Municipio: Cuiaba 6- Estado: MT
7- CEP: 78008-368 8- Telefone: 9- Email: emeb.maria.gloria@cuiaba.mt.gov.br
(65) 3313-3036
10- Ciclos/Etapas e Modalidades - Turno 11- n° de alunos
Educacao Infantil | e Il - Mat. e Vesp. Educacao Infantil | e Il - 86
1° Ciclo - Mat. e Vesp. 1° Ciclo - 135
2° Ciclo - Mat. e Vesp. 2° Ciclo - 163
Educacao Especial - Mat. e Vesp. Educacao Especial — 9
12- Decreto de criagdao e denominagdo n.° | 13 - Ato de Autorizagdo de Funcionamento: n.°:
156 de 17/01/1980. 203/85
(continua)

(continuagao)

14 - Ato de Reconhecimento: Resolugdo n.°: | 15 - Ato de renovagao de reconhecimento:
033/2011
16 - Regimento Escolar 17- N° INEP: 51037157
Data de aprovagao: Margo de 2010
18- Entidade Mantenedora: 19- CNPJ: 01.940.371/0001-16
Prefeitura de Cuiaba/Secretaria Municipal de
Educacgao.
20- Data da revisao mais recente: 21- N° de participantes por segmento:
Reformulacgéao - 2010 Professores - 22
Reviséo - 2015 Técnicos - 06
Pais — 02

Fonte: Projeto Politico Pedagogico (2016).



88

Em relacdo ao atendimento, neste ano letivo de 2018 estdo assim

organizadas, conforme dados da Escola.

QUADRO 2 — Dados de organizagéo e de funcionamento da escola

Etapal/Ciclo e Modalidade Alunos Turmas
Educacao Infantil 86 83 turmas no per[odo matutin_o;
turmas no periodo vespertino.
Ensino Fundamental 135 03 turmas no periodo matutino;
(1° Ciclo) 03 turmas no periodo vespertino.
Ensino Fundamental 163 04 turmas no periodo matutino;
(2° Ciclo) 03 turmas no periodo vespertino.
Ed. Especial 09 01 turma

Fonte: Projeto Politico Pedagdgico (2016).

A turma do 6° ano do Ensino Fundamental Composta de 35 estudantes foi

escolhida para participar

da pesquisa.

Foram distribuidos os Termos de

Consentimento e obteve-se a autorizagao para a participacado de 15 estudantes. Para

organizagao e entendimento da pesquisa, sempre que forem apresentados dados da

escola, ela sera apresentada como Escola Publica.

Primeira impresséo da Escola Publica

A escola atende aproximadamente 400 estudantes nos turnos matutino e
vespertino. Procuro imagem aérea da Escola que esteja a disposi¢cao do
dominio publico e ndo encontro. Ao chegar na escola converso com a
coordenadora. Tudo em sua sala denota trabalho realizado com olhar sério e
preocupado. Nossa conversa é interrompida com frequéncia para que a
professora atenda e resolva situagdes envolvendo estudantes, geralmente
criangas menores que demandam atencdo. Observo o cuidado, atencéo e
afeto com que ela atende pacientemente cada crianga ou professor que
acessa sua sala. Na conversa longa que tivemos fica expressa a esperanca
que através da divulgagdo da pesquisa algo possa mudar no cenario de
preocupacgbes e dificuldades que a escola publica vivencia. O olhar da
professora e a pergunta “Alguma novidade para nés?” revelam a expectativa
de ajuda a sua escola, esperando que venha de algum lugar; olhar de quem
pede socorro, de cansago. Me sinto convocado, comprometido de alguma
forma a colaborar, mesmo sabendo que a pesquisa ndo tem essa obrigagéo
de provocar mudancas ou de resolver problemas. O Projeto Politico
Pedagégico — PPP — a disposicdo na mesa dos professores € uma
demonstracdo da ciéncia dos objetivos, da filosofia e da missdo da escola
acessivel a todos. Percebo nos professores engajamentos, olhares
preocupados e a sintonia entre eles. (Pesquisador, 2017 — Escola Publica).
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4 ACORDOS, DISPUTAS E SINGULARIZAGAO DE INDIVIDUOS MEDIADOS PELA
CUMPLICIDADE LUDICA ENTRAM EM CENA NO RECREIO ESCOLAR

“O homem brinca s6 quando ele é, no pleno sentido da palavra, um homem,
e ele s6 é totalmente um homem, quando estd brincando”. (FRIEDRICH
SCHILLER, 1965, p. 80, In: SMITH, 2017, p. 233)

Talvez, a obviedade do que se apresenta na realidade seja por muito complexa
para o entendimento humano. A simplicidade parece extremamente dificil de ser
entendida, na atualidade, quando a preocupacao esta centrada na complexidade que
atormenta o ser humano, ao mesmo tempo em que se perde o gosto e o prazer que
se revelado na simplicidade das relagées humanas.

Este aspecto leva a buscar no bau das recordacbes a leveza das palavras
contidas na obra: “O pequeno principe”, lida ha quase quatro décadas, mas palavras
que permanecem indeléveis na memoaria: “O essencial € invisivel aos olhos”, citagao
célebre de Antoine de Saint-Exupéry (1942, p.70). Ao se adentrar no campo da
pesquisa sobre “As Criancas e o Seu Recreio Escolar: um estudo etnografico sobre a
ludicidade na terceira infancia” retorna-se a este universo adormecido pelas
demandas do mundo adulto e suas necessidades, mas que a este se retorna através
da imaginacao, também como uma forma de recreio, de descanso e de necessidade
ludica.

Imergir, no contexto do recreio escolar, comumente visto como um espago-
tempo de intervalo das atividades académicas se desvela como necessidade de todo
o cuidado para que nao se revele em uma atitude de invasdo de alguém estrangeiro
e estranho para esta rotina. E necessario o tempo para a aproximagdo com 0s
individuos nativos deste contexto, para a aproximacao cuidadosa em dar-se o tempo
para aquilo que Antoine de Saint-Exupéry enfatizou: cativar.

De igual forma, ao se conhecer o recreio escolar, os individuos que nele se
expressam e interagem, a natureza de suas relagdes, a cultura ludica que neste se
evidencia, os contratos e as aliangas que se constroem, movimentos de agonismos e
de antagonismos, também o pesquisador se sentiu cativado.

Assim, se a aparéncia das coisas fosse igual a sua esséncia, ndo precisaria da
ciéncia para a construcdo de descricdes com maior exatiddo a realidade que se
apresenta no recreio escolar como ela é e ndo como parece ser. Com isso, em relagao

ao que foi construido a partir deste estudo, espera-se cativar para uma atencao
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sensivel ao que se propds: a descricao fiel daquilo que foi observado, vivenciado,
sentido e refletido nesta atividade.

A partir desta introducao, faz-se aqui o esforgo de argumentagéo e descrigao
com o objetivo responder ao que foi proposto pelo problema de pesquisa: quais as
especificidades da cultura ludica que se manifesta no recreio escolar, na atualidade,
pelos estudantes que vivenciam a terceira infancia? Que relagdes inerentes a cultura
ludica nele se estabelecem pelos estudantes, que vivenciam a terceira infancia?

O desafio vivenciado foi no sentido de compreender o recreio escolar como
espaco-tempo de manifestagdo da cultura ludica, bem como as relacbes que neste
ambiente ocorrem para além das salas de aula, no seu grau de importancia formativa
para estudantes que vivenciam a terceira infancia.

Empreendi durante esta trajetéria um esforgo para reconhecer a cultura ludica
na atualidade, que se manifesta no espaco-tempo do recreio, sua natureza, seus ritos
e negociagdes para analisar as relagdes que se estabelecem ligadas ao 6cio criativo,
que sao desenvolvidas no espacgo-tempo do recreio: do que as criangas brincam, o
que ha de fértil nestas atividades, que criatividade emerge destas atividades
autotélicas, em constatar a manifestacado ludica das criangas de escolas publica,
privada e confessional da cidade de Cuiaba/MT, bem como o referencial teérico
acerca do assunto em identificar as brincadeiras comuns entre meninos e meninas,
suas relagdes e outras retoricas.

Assim, a analise que aqui foi desenvolvida objetivou dar sentido para as
seguintes hipoteses, tecidas durante o percurso da pesquisa e que na minha
concepcgao se constituem como a estrutura dorsal da tese que aqui construi. Para
cada hipotese houve a necessidade de apresentar as contribuicdes dos autores, as
falas dos individuos da pesquisa, os relatos de campo, as imagens e argumentagoes
minhas.

Na primeira hipétese discuto que recreio escolar, universo da pesquisa da
realizada, constituido por estudantes com idades entre 11 e 12 anos — fase
intermediaria ou de transigao da infancia para a adolescéncia se constitui como um
espacgo-tempo-lugar, no qual a ludicidade se apresenta, de forma constante, atraves
das atividades que nele sdo realizadas e que podem estar configuradas como:
brincadeiras, jogos, movimentos de oposi¢cdo, competi¢cdo, de evidéncia de relagbes

de poder, de inclusdo, de exclusdo, de singularizagdo de identidades, alteridades e



91

subjetividade, de protagonismos, atragao e repulsa, dos corpos que evidenciam sua
sensualidade e sexualidade que é potencializada pela “cumplicidade ludica” — termo
por mim cunhado durante a trajetéria da pesquisa.

A segunda hiptese estd centralizada nas oposigdes presentes
permanentemente no recreio escolar em todas as escolas, nos grupos de estudantes,
que se formam no recreio escolar, com suas aproximacgoes e distanciamentos, mas
gue se tornam um grupo unico e coeso que desconsidera as diferengas nas ocasides
em que |lhes sdo apresentadas restricdes e interdicdes, nas oportunidades em que
Ihes é possivel desafiar o poder, que pode ser representado pela figura do auxiliar de
patio, do professor, do coordenador e ou diretor da escola.

Em relagdo a terceira hipotese destaquei que o recreio escolar € o espaco-
tempo-lugar dentro da instituigao escolar, que apresenta a natureza das relagdes que
mais se aproxima com a realidade vivenciada em casa, na rua, no bairro, na cidade,
0 que permite enfatizar que o0 mesmo € o “mundo real que se materializa” dentro da
escola; sendo o tempo do acontecimento, mas que ao mesmo tempo se apresenta
ritualizado nas rotinas desenvolvidas pelos estudantes, sendo tdo ou mais sagrado
que o espago-tempo da sala de aula.

A quarta hipétese foi originada a partir das contribuigbes de Sutton-Smith
(2017), contidas na obra: “A ambiguidade da brincadeira”, na qual sdo apresentadas
sete retdricas. Aquarta hipétese esta assentada no entendimento que enquanto a
escola com suas atividades, concepgdes e proposi¢cdes para o recreio escolar esta
situada na “retdrica do progresso”, os estudantes estao evidenciando a “retdrica do
self”’, da experiéncia pessoal. Assim, a transgressao e a rebeldia se constituem como
forma de emancipacéo e de singularizagao destes individuos.

Nas construgdes feitas a partir destas hipdteses que se constituiram em
categorias de analise, designadas a posteriori e que nasceram do objeto que é o
recreio escolar, as cenas foram apresentadas em consonancia com as categorias sem
a preocupacao de colocar as escolas na centralidade, mas aquilo que se observou em
relacdo a cultura ludica e as suas caracteristicas, independente do loci onde elas se

apresentavam.

4.1 A cumplicidade ludica mediando as relag6es no recreio escolar
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Em analise inicial do que se apresentava nos recreios escolares, a percepgao
€ de que mesmo nos diferentes loci da pesquisa este é formado por estudantes, de
uma mesma faixa etaria, com caracteristicas e necessidades semelhantes. Pouco a
pouco no emaranhado deste universo comeca, a partir das relagdes que vao saltando
aos olhos, a diferenciagao ou singularizagéo de diferentes grupos que constituem essa
massa juvenil.

Ao fazer a afirmativa: a ludicidade se apresenta, de forma constante, através
das atividades que sé&o realizadas no recreio escolar e que podem estar configuradas
como: brincadeiras, jogos, movimentos de oposigdo, competicdo, de evidéncia de
relacbes de poder, de inclusdo, de exclusédo, de singularizagdo de identidades,
alteridades e subjetividades, de protagonismos na formagédo dos grupos e suas
hierarquias e na ocupacédo do espacgo, transformando-o em lugares nos quais as
atividades e relagdes acontecem, ocasionando a atragcao e repulsa, dos corpos que
evidenciam sua sensualidade e sexualidade que é potencializada pela “cumplicidade
ludica”; passo a concebé-la como categoria de analise na qual apresento neste texto
em duas partes: na primeira apresento a forma como as atividades ludicas se
desenvolvem no recreio escolar, o jogo de atracao repulsas, acordos e disputas; na
segunda dou atencdo especial aos corpos e as evidéncias de sensualidade e
sexualidade que aparecem no recreio escolar. Em todas as situagcbes observo a
cumplicidade ludica mediando as relacbes observadas.

Assim como as relagdes que se estabelecem fora da escola, o recreio escolar
também é um microcosmo que tem sua ordem e regulacao interna. Maffesoli (1987,
p. 137) postula que “a constituicdo em rede dos microgrupos contemporaneos ¢é a
expressao mais acabada da criatividade das massas”. Este postulado nos permite,
em relagdo ao recreio, perceber que ele ndo é desorganizado e fruto de relagdes
ocasionais ou do acaso. Antes disso, € regulado por uma ordem e organizagao interna,
constituindo-se em um macrossistema no qual estido inseridos os microssistemas
deste universo. E assim, como nos momentos em que ocorrem eventos que provocam
fissuras, cisdes e rupturas, estes possibilitam a multiplicacdo de novas possibilidades
de vida e do estabelecimento de relagdes neste espago extremamente complexo e
dinamico.

O recreio, tal como a humanidade, apresenta uma dinamica em sua ordem

social. Mediante as contribuicdes de Maffesoli (1987) é possivel constatar que ele é
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de um lado revolucionario na medida em que desafia e rompe com o que esta posto
e de outro, acentua o aspecto organico e a agregacéao social.

Estabeleco relagdes deste postulado de Maffesoli com a descricdo da
organizagao do recreio escolar nos loci da pesquisa. Por questdo de organizagao,
passo aqui a considerar o recreio de cada uma das escolas, sua conformagao como
universo ou macrocosmo. A primeira cena descrita sera a da Escola Cofessional.

Os estudantes do 6° ano acessam o patio do recreio antes que os demais. A
sala de aula deles se situa no primeiro andar. Ritualmente, eles lancham calmamente,
conversando em pequenos grupos. Outros vao a cantina comprar o lanche e, assim,
a escola se enche de vida com o recreio. Nas rodas que se formam ha a conversa, o
riso, a provocagao, o tocar no outro, agarrar, lutar, abragar. Nao importa se € menino

Oou menina.

Quando descemos para o recreio ndo sabemos ainda o que faremos. E
sempre tudo diferente. Escola sem recreio seria horrivel, chato. Recreio &
massa. No recreio que acontecem as coisas mais legais da escola. O que
tem mais legal no recreio é brincadeira e comer. A agente gosta de brincar
de pega-ajuda todos os dias. E o que a gente mais brinca e conversar. A
gente usa o celular no recreio. Olhamos o faceboock e jogamos (PEDRO, 11
anos — Escola Confessional).

Este aspecto de n&o planejamento do recreio ao descer ao patio relatado pelo
estudante é perceptivel a observacéo, conforme recorte de cena 04 de 20 de setembro

de 2017, da Escola Confessional:

E assim, a turma vai se chegando a quadra e organizando a
brincadeira de pegador entre o jogo de basquete que ja se desenvolve
na quadra. O desafio de jogar entre os obstaculos, que se transformam
os colegas jogando basquete, parece exercer um fascinio entre os
estudantes. E como se atravessassem um campo minado. A
experiéncia de chegar ao outro lado da quadra ileso provoca
adrenalina perceptivel no olhar e nos risos dos estudantes. A
necessidade do contato de tocar o corpo do colega, e esse dialogo
tbnico se manifesta constantemente. O prazer de brincar e de tocar o
outro, indiscretamente, de toca-lo de diferentes formas, desde o
deslizar da mao no ombro, quanto o bater com a mao espalmada ou
fechada, o prazer de ser tocado pelo outro, tudo em meio a
brincadeira, ao riso. Termina o recreio e lentamente eles se deslocam
para as salas de aula. A expressao do rosto é de fruigdo, de satisfagao.
Fica evidente a dificuldade manifesta pelos estudantes de retornar as
salas de aula. (Pesquisador, 2018 — Escola Confessional)
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A partir do relato desta conformacao inicial do recreio da Escola Confessional
€ possivel perceber que 0 6° ano que aqui pode ser considerado como o universo da
pesquisa, reorganiza-se formando grupos, que pressuponho tenham identificagéo na
natureza dos seus interesses neste momento da vida escolar. Estes interesses podem
estar norteados ou relacionados com a pluralidade cultural que habita o recreio.

Necessita-se perceber que este universo da pesquisa tem relagdes neste
espacgo-tempo com outros universos paralelos constituidos por outros macrogrupos
que tem seu ordenamento e configuragao préprios e a jungéo destes grupos e a sua
rede de relagdes formam aquilo que Maffesoli (1987) destaca como massas se
focarmos o recreio escolar em sua totalidade.

Em relacdo a conformacgao do recreio da Escola Privada também foi percebida
pelo pesquisador o mesmo ritual inicial e ao descrever os espacos fisicos constata
que estes sao somente potencializadores, quando vazios. Os estudantes e suas redes
de relagdes € que |he ddo um carater de dinamismo, como pode se constatar na cena

que ora aqui transcrevo e que aconteceu no dia 21 de agosto de 2017.

Os estudantes do Ensino Fundamental do 6°, 7° e 8° anos tém o seu recreio
em horarios separados dos demais. Na observagao, logo se evidencia a clara
separagao entre as turmas do 6° e 7° anos e os demais estudantes. Estes
permanecem juntos, em grupo coeso, conversando enquanto os demais se
movimentam constantemente. Ao final do recreio, estes haviam tomado os
espacgos ao redor das mesas de jogos. Ja os das outras turmas estao
dispersos no patio, em diversos niveis e estagios de agitagdo e suor,
resultantes das atividades motoras que realizaram. (Pesquisador, 2018 —
Escola Privada)

Recorte da Cena 18 de 5 de outubro de 2017 da Escola Privada ilustra a

organizacgao e separagao dos grupos no patio:

As meninas do 7° ano formam grupos e conversam animadas, enquanto
fazem o lanche. O lugar deste grupo € o hall de entrada. Ali fazem tema de
casa, ouvem musica. Normalmente, sentadas no chdo. N&o se misturam com
as meninas do 6° ano, com as quais rivalizam de forma reciproca, sem
maiores problemas. E uma rivalidade consentida, cumplice, necessaria que
permite protagonismos interessantes, criativos, humorados através de
comentarios, risos abertos ou velados como forma de empoderamento® de
ambos os grupos. A este respeito, as meninas do 6° ano manifestam prazer,

6 Empoderamento: termo surgido da lingua inglesa, utilizado na abordagem para melhorar a situagcéo
de grupos mais vulneraveis empowerment tem como tradugao autorizar, habilitar ou permitir. Conforme
Kleba & Wendausen /n Saude Soc. Sao Paulo, v. 18, n. 4, p. 733-743, 2009, empoderamento néo é
algo que ocorre ou fornece a um individuo ou grupo, mas que se realiza em processos de participacao,
0S quais as pessoas ou grupos se empoderam a si mesmos.
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um gostar desta forma de rivalidade, e todo o jogo que neste se desenvolve
parece fazer parte e ser necessario a cultura ludica nesta faixa etaria. Esta
disputa entre ambas as turmas da margem e oportunidade ao protagonismo
que evidencia e constitui as identidades e singularidades de cada uma. E um
jogo que tem, em cada dia, no recreio 0 espago para uma nova e necessaria
disputa. [...] E sdo as meninas do 6° ano, mais novas que confessam com
palavras ao pesquisador o gosto pela rivalidade. “O 6° ano s&o os piores”
declaram com gargalhadas. Parece que isso da um lugar de reconhecimento
a eles. Ja os meninos, de ambas as turmas, mesmo brincando em grupos
separados — os do sexto ano brincam de esconder e os do sétimo ano de
pegador, essa rivalidade ndo aparece de forma acentuada e de vez em
quando ha a participagdo nas brincadeiras da outra turma, de ambos os
lados. A necessidade dos meninos nesta fase parece ser de ordem motora,
de participar de atividades em que a execugcdo de movimentos corporais
esteja presente, seja correndo, seja jogando futebol, pebolim ou ping-pong.
As meninas afirmaram que preferem jogar ping-pong, mas 0s meninos
dominam a mesa e nem sempre elas estdo com disposi¢ao para entrar nesta
disputa. (Pesquisador, 2018 — Escola Privada)

Conforme Huizinga (2008) os historiadores e socidlogos tém a tendéncia de
potencializar os interesses econdémicos como motivadores das guerras. Ja os
estadistas segundo ele consideram a guerra uma questao de poder. “[...] Em certas
formas primitivas de guerra, o elemento ludico encontra uma expressao mais imediata
e em termos relativos, mais agradavel”. (HUIZINGA, 2008, p. 103). Assim, no recreio
escolar, a ludicidade da disputa esta muito mais no centro de interesse dos estudantes
do que qualquer forma de conquista ou compensacéo que deles possa ser obtida.

A separacdo entre meninos e meninas da Escola Privada & perceptivel, de
forma mais evidente nestas turmas, e de forma mais acentuada no 6° ano. No 7° ano
se vé um grupo misto entabulando conversa animada em circulo. Sdo estudantes da
maior estatura e no primeiro olhar se tem a impressao de que eles tém idades
superiores aos demais da turma e os interesses sao outros. O jogo cénico entre eles
leva a constatar que ha satisfacdo na atividade que estdo realizando, de forma
cumplice e ludica. Ja os meninos em um grupo de oito individuos brincam,
intensamente, de pegador até o final do recreio.

Na Escola Publica o recreio escolar também apresenta forma organica
semelhante, conforme a percep¢ao que pode extrair no relato da cena que ocorreu no
dia 23/0/2017. Neste segundo dia de imers&o no recreio escolar, o pesquisador
chegou a escola com expectativas em relagao aos estudantes e a forma como eles se
apresentam solicitos para falar sobre o recreio escolar. Logo ao inicio do recreio,

Marcelo, de 12 anos, parece ser o porta-voz do grupo. Aproxima-se e comegca a falar:
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Queria que tivesse um espaco para os maiores, nao podemos correr, brincar,
jogar porque os menores atrapalham. O espaco do recreio néo é suficiente.
A quadra deveria ter uma lona porque o sol bate e € muito calor. Na educagéao
fisica também. (MARCELO, 12 anos — Escola Publica)

Noemi de 11 anos (Escola Publica), ndo deixa a frase terminar e complementa

sobre o recreio:

Acho uma baderna, é muita bagunc¢a, saem da sala empurrando, ndo tem um
intervalo que vocé nao caia. Tem muita crianga, elas correm para la e para
ca. Os pequenos ndo param quietos, & péssimo. Os estudantes da tarde
participam do Projeto Mais Educagdo no turno da manha e acabam
disputando os espacgos. (Noemi, 11 anos — Escola Publica).

Olha-se para a concentracado de estudantes na quadra de esportes, na qual o
sol é inclemente. Um grupo grande de meninos joga futebol com garrafa pet, outros
brincam de policia e ladrao.

Flai — 11 anos, outro menino da Escola Publica também se manifesta: “O
espago € bom, é grande, tem muito espaco para brincar, correr, brincamos de pega-
pega, futebol. Tem muita crianga. O perigo, bater nelas, machucar. Se tivesse um
espaco so para ndés brincar, conversar, seria bom”.

O espaco disponivel para todos os estudantes utilizarem no recreio escolar &
limitado, basicamente composto pela quadra de esportes. A sombra existente é a
projetada pela parede da escola. A quadra é cercada por um muro de tijolos a vista,
como se diz na linguagem jargao dos construtores. O muro é coberto por tinta
irregular, com falhas e buracos pelos quais se vé o terreno baldio situado ao lado.
Neste terreno se encontra um campo de futebol gramado que € um convite a pular o
muro € no campo ir jogar.

Mediante a descricdo da organicidade dos I6ci da pesquisa e a percepgéo que
delas parte, pode-se relacionar também aqui o que Maffesoli (1987, p. 137)
denominou de “aldeias da cidade”, relacionadas ao que cunhou de “paradigma tribal”.
Em relagcdo as aldeias ele destaca que elas podem ocorrer “em fungdo das
solidariedades, da vida cotidiana, das praticas culturais, ou mesmo das pequenas
associagodes profissionais”.

Em relagdo ao recreio pode-se afirmar que ocorrem de igual forma por uma
multiplicidade de interesses e necessidades, seja pelo senso de identificagao cultural,

pelos grupos de estudantes que tém a mesma origem geografica, pelos interesses em
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relagdo as atividades ludicas que se desenvolvem no recreio, pelo contato que suas
familias tém no espaco fora do ambito escolar, pela necessidade de protecdo em
relagado aos outros estudantes maiores e ou a outros grupos, pelo status social, pela
necessidade de singularizagcédo ou a construgédo do senso de pertencimento.

Neste aspecto, Maffesoli (1987, p. 137) destaca o carater relacional do
paradigma tribal. “Esse paradigma €& absolutamente estranho a logica individualista.
Na verdade, contrariamente a uma organizagao onde o individuo pode bastar-se a si
mesmo, 0 grupo nao é compreensivel senao no interior de um conjunto”. Segundo ele,
as relagdes que se desenvolvem nestes grupos podem ser “atraentes e repulsivas ao
mesmo tempo”.

O desafio que aqui se apresenta é construir argumentagao que seja compativel,
ou no minimo, satisfatéria para o que convencionei chamar de “cumplicidade ludica”,
quando se aborda o jogo cénico e de entendimento mutuo, que se apresenta nos
contextos do recreio escolar observados nos loci da pesquisa.

Ao se contemplar o que se denomina de cumplicidade ludica serdo levadas em
consideragao as falas de Brougére (2010), enfatizando a brincadeira e o seu carater
de livre consentimento entre os brincantes, além da apropriagdo dos codigos culturais
e a capacidade destes brincantes se comunicarem. A essa linguagem especifica da
brincadeira, Brougéere (2010) reporta-se a Bateson (1997), o qual a denominou de
metacomunicacgao.

Entende-se que a metacomunicagdo € que possibilita os comportamentos
ludicos especificos desta fase de vida dos estudantes e, principalmente, a
cumplicidade ludica, observada nos contextos da pesquisa. Ao cunhar o termo
“‘cumplicidade ludica” considerei a capacidade de entendimentos e acordos entre os
estudantes de uma maneira que foge ao entendimento e a légica dos adultos. Bastam
olhares, gestos discretos, posturas corporais, enfim, uma linguagem quase
imperceptivel a nossa légica e entendimento de adultos. Pressuponho que ha codigos
tacitos entre eles. Eles sabem como se portar neste jogo e em cada uma das suas
nuances. Sabem também quando as manifestagdes dos colegas sdo genuinas ou
blefes através de simulacros. Tudo faz parte e é aceito neste jogo de concordéancias.

Trago aqui a cena 21 de 11 de outubro de 2017 em que a cumplicidade se

manifesta nas falas das estudantes da Escola Privada.
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Ao chegar com antecedéncia se encontra a escola silenciosa de forma que
se chegou a pensar que néo tivesse aula neste dia. No patio, préximo da
cantina e do ginasio trés estudantes conversavam animadamente. Aguardo o
recreio. Pontualmente, as 16 horas soa a campainha anunciando o recreio. A
porta da sala de aula se abre, rapidamente, e os estudantes enveredam em
desabalada carreira rumo a cantina. A atendente da cantina pede a colega:
preparada fulana? A resposta sim foi abafada pela algazarra no patio, que se
enche de sons, de movimentos e de vida. O canto do sabia silencia. Meninas
e meninas disputam o espago do balcao da cantina. O pesquisador recebe
olhares e sorrisos de cumplicidade dos estudantes. Afinal, confidéncias de
pequenas transgressdes do recreio foram compartilhadas sem que houvesse
alguma reagéo ou chamada de atencéo pela coordenagéo da escola. Pensa-
se que assim o pesquisador foi testado por eles em relagcéo ao sigilo que se
afirmou ser necessario na pesquisa. Neste tempo de observacgao e interagao
com os estudantes n&o se presenciou a presenga de outro professor que nao
fosse, esporadicamente, o da Educagéo Fisica. Este aspecto demarca o
recreio escolar como espago de dominio dos estudantes. Somente os
funcionarios supervisionam o recreio, de forma discreta, e estes interferem, o
minimo possivel, em tempo integral. Claro que eles também estédo
acompanhados pelas cAmeras colocadas em locais estratégicos. Analisando
0 movimento e os fazeres dos estudantes no recreio, constata-se que metade
dos vinte minutos do recreio é gasto pelos estudantes com o lanche.
Normalmente, eles realizam o lanche em grupos mistos. A Unicdrnia faltou a
aula e os meninos tomaram conta do seu lugar no espacgo ao pé da escada,
fato que nado ocorre quando ela estd presente. Perguntando a um dos
meninos se eles tém algum parentesco por terem certa semelhanga, uma
menina rapidamente respondeu: Sim! A deméncia. Anota ai que o grupo falou
e ndo que um estudante falou: Vocé ndo conhece a nossa turma. Ja
demitimos uma professora e fizemos a outra se demitir. A gente era muito
bagunceiro e ela ndo conseguia ir vencendo os livros (referindo-se ao método
apostilado da escola). Nao sei se demitiram ela, ou se ela se demitiu. Estas
declaragdes foram entrecortadas de risos e gargalhadas, com a cumplicidade
de meninas e de meninos. Ao se descreverem como “turma bagunceira” se
percebe o lugar de pertencimento que lhes foi dado na descricdo que lhes é
feita por individuos externos ao grupo, no caso, de outros estudantes, mas
que foi também aceito e construido por eles como uma forma poderosa de
constituicdo da identidade do grupo, nesta fase de inicio da adolescéncia,
como a oposigao aos padrdes e as normas se revela em oportunidade do
grupo de se singularizar e diferenciar dos outros grupos de estudantes.
Experimenta-se um sentimento contraditério em relagéo aos estudantes, as
declaragbes em relagédo aos professores e ao prazer exposto em apresentar
obstaculos ao exercicio da docéncia. A palavra que veio a mente foi a do
poder que entra em cena neste jogo das relagdes professor-aluno e na fruigao
que proporciona descrever cada nuance, cada jogada desta disputa. Também
se constatou que quando a disputa esta relacionada ao professor ou
coordenagdo e ou direcdo da escola, meninos e meninas se tornam
inesperadamente aliados e esquecem, momentaneamente, suas diferencas.
Assim terminou o recreio e o pesquisador permaneceu no local, digerindo as
informagdes, tentando apurar cada impressao do que foi expresso através
das falas, das expressdes faciais e corporais, das risadinhas de canto da
boca, das gargalhadas soltas, do curvar das sobrancelhas, do revelar nao
revelando, mas insinuando, sugerindo, do dialogo mudo feito entre eles, em
uma linguagem corporal cheia de cddigos, de trejeitos e de sinais sutis.
(Pesquisador, 2017 — Escola Privada).

Assim, os recreios escolares se tornam os cenarios de contratos, de acordos e

a expressao de jogos cénicos dos estudantes que podem ser concebidos como



99

brincadeiras. “A brincadeira s6 € possivel se os seres que a ela se dedicam forem
capazes de certo grau de comunicagao, ou seja, se forem capazes de trocar sinais
que veiculem a mensagem isto € uma brincadeira”. Ainda se sustenta que: “Essa
metacomunicacao transforma o valor de certos atos, para torna-los falsas aparéncias,
atos que tém um sentido diferente daquele que poderiamos depreender a primeira
vista” (BROUGERE, 2010, p. 105-106).

Em relacdo a cumplicidade, conforme o dicionario Aurélio da Lingua
Portuguesa: “Cumplicidade é a acdo ou estado de ter participagdo secundaria ou a
coautoria em algo. Ela pode ter o significado de conivéncia ou de amizade, sendo
utilizada igualmente nos dois sentidos”.

O mesmo enfatiza que o termo pode ser utilizado de forma negativa ou positiva.
“Quando ¢ utilizado o sentido de conivéncia, hd normalmente conotacéo negativa e
se refere a qualidade de ser cumplice de algum ato ilegal”. Conclui-se que n&o se
aplica a situacao que se pretende aqui evidenciar. Ja na perspectiva positiva: “O termo
cumplicidade também é utilizado como uma atitude positiva e desejavel em uma
relacdo, sendo entre casais, amigos, familiares, etc.”. E ele finaliza: “A conotagao
geralmente atribuida a esta atitude é positiva porque demonstra harmonia,
companheirismo e entendimento”. Esta explicacdo se aproxima do que é observado
na relacdo dos estudantes no recreio escolar: harmonia-companheirismo-
entendimento nas relagdes rotineiras e mesmo nas disputas que se estabelecem.

Esta cumplicidade é impregnada de ludicidade. Tudo esta relacionado com ela,
Ou seja, 0s jogos cénicos, as disputas, as “brigas” e discussdes. Os acordos tacitos e
0s novos acordos, havendo uma demonstracdo explicita de prazer de ambas as
partes, sejam meninas ou meninos. Esta cumplicidade ludica parece estar acima de
qualquer situagao e, literalmente, move as acdes do recreio escolar, de forma que

organiza, desorganiza, configura e reconfigura o recreio escolar.
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FIGURA 1 — Estudantes no Recreio d Escola Publica

Fonte: Dados do acervo do pesquisador (2018) — Escola Publica

A cena anterior mostra um pouco da nuance deste jogo permeado de
cumplicidade, de contatos entre os corpos que se descobrem experimentando novas
sensagdes nestes contatos, de uma malicia brejeira das meninas que em grupos
subjugam e dominam os pares. E as sensagdes vao se mostrando através das
fisionomias, ora alegres e de prazer evidente, ora de repulsa e disputa. Os meninos
menores sao presas mais faceis de dominar. Tudo é feito tendo o riso como musica
de fundo. O riso de prazer de um lado, o choro e a manha de quem se vé dominado.
E o0 jogo muda a cada momento de acordo com a similaridade dos interesses pares.

Quando os jogadores tém idades semelhantes, mudam-se quem persegue e
quem se pdéem em fuga. A forga fisica dos meninos maiores encontra oposi¢cao nas
saidas estratégicas. Nesta hora sdo as meninas que muitas vezes tomam o rumo dos
espacos nos quais os meninos ndo podem acessar como os banheiros.

A cumplicidade ludica constatada € recheada de emogdes e sentimentos,
linguagens e conversagdes. Maturana (2004) enfatiza que vivenciamos nos tempos
atuais desvalorizagdes das emocdes em favor da racionalidade. Apos este tempo de
contemplacao do recreio escolar e do que nele ocorre, nos arriscamos a pressupor
que este seja um dos cenarios ludicos da escola no qual as emogdes estdo em cena
constantemente. “As emogdes sao disposi¢gdes corporais (estruturais) dinamicas que
especificam, a cada instante, o dominio de agbées em que um animal opera nesse
instante”, (MATURANA, 2004, p. 221).

Ao descrever as emogdes, Maturana (2004) enfatiza que a cultura ocidental
tem dificuldades de entrelagar as emocgdes, fisiologia e anatomia. E mais, destaca o
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amor “como emogao que especifica o dominio dos comportamentos que constituem o
outro como um legitimo outro em coexisténcia conosco” (MATURANA, 2004, p. 222).
Assim, na condi¢gdo de outro legitimo ha a possibilidade de relagdo nas quais se
constroem linguagens de intimidade, codificadas e que dao lugar de identidade e
pertenca no grupo e que caracteriza essa relacdo de cumplices. “E a emogdo que
fundamenta e constitui o dominio social como ambito comportamental em que os
animais vivem em mutua aceitagdao” (MATURANA, 2004, 222), ou ndo. Pode-se
pensar seguindo esta linha de raciocinio que também é ela que motiva as disputas,
que esta na base dos estranhamentos, dos momentos de repulsa e aproximagao. Ja
0 amor na concepgao de Maturana é uma emocéo forte e geradora de predisposi¢oes,
de aprendizagens, de crescimento, de ampliagdo da consciéncia corporal e de
aceitacado mutua.

Conforme Maturana (2004, p. 223) pode-se com certeza associar essas
emocgoes vivenciadas no recreio escolar quando ele destaca: “[...] o amor é a emogao
que constitui o dominio das acbes no qual partilhar alimentos, as interacbes
recorrentes numa convivéncia em sensualidade e ternura, bem como na colaboracao
do macho no cuidado das crias, péde ocorrer com uma maneira de viver’. A isso
podemos acrescentar que ele também pode estar na configuracdo da cumplicidade
ludica que se observou no recreio escolar.

Recorte Cena 08 — Escola Privada — 11 de setembro de 2017.

No cantinho, entre as escadas, o grupo de estudantes do sexto ano liderado
pela da Unicérnia é soberano. Ela sentada no chao tem os colegas ao redor.
Meninas, normalmente, sentadas e meninos maiores em pé, como se
realizassem uma danga, composta de movimentos corporais, falas, gritos e
risos, disputando a atengdo das meninas e da lider. Barganham lanches,
falam das aulas, das tarefas e da aula de Educacéo Fisica, que se aproxima.
[...] As meninas do 7° ano cercam as mesas de pebolim e ping-pong,
enquanto lancham. Logo, alguns meninos se aproximam e interagem com
elas de forma natural e respeitosa. Evidente a forma como se apresenta o
afeto e cuidado entre eles, pois compartilham lanches, conversas e celulares,
(Pesquisador, 2018 — Escola Privada).

Em todos os momentos a afetividade aparece presente mediando as relagdes.
E na linguagem utilizada para expressar as vontades dos estudantes, nos movimentos
corporais e no cuidado com o outro do mesmo sexo ou do sexo oposto. Mesmo nos

momentos de disputas € evidente a valorizacao e qualificagado do outro. Esta expresso
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que o que da tempero ao jogo é o gostar de jogar com o outro que é qualificado como
alguém que tem qualidades.

Segundo Maturana (2004) é o amor que nos tornou humanos. Isso significa que
esta condigdo nos coloca na relagdo com outros da nossa espécie, nesse jogo de
relagdes na qual a cultura do grupo apresenta-se de forma entranhada e que vai sendo
aos poucos tecida a cada dia de forma a repetir-se e a transformar-se com o processo
dinamico da vida.

E o jogo das relagdes muda constantemente a partir das mudangas emocionais
nele presentes. Este aspecto pode ser considerado mediante a seguinte afirmagao do
autor: “ao mesmo tempo em que o amor nos tornou humanos, também nos fez seres
fisiologicamente dependentes dele, e assim suscetiveis a que sua perda altere o
nosso bem-estar psiquico e somatico” (MATURANA, 2004, p. 223), o que pode
explicar as mudangas de animo, de humor que se evidenciam nos momentos de
repulsa, de disputas de aceitagcdo do outro ou ndo no recreio.

No ultimo dia de observagcdo do recreio da Escola Confessional, as
observacoes realizadas em todo o periodo de pesquisa possibilitaram constatar que
aquilo que eu vinha intuindo acerca da cumplicidade ludica e de como ela se apresenta
nas relagdes nas quais o vinculo e a intimidade sao maiores.

Segue o relato da cena 36 de 9 de abril de 2018 do recreio da Escola

Confessional:

Primeira manifestagao do recreio € o barulho da bola de basquete na quadra
e 0 som da corrida dos estudantes até a cantina. E a rotina sagrada do recreio
se repete como ja descrita, anteriormente, varias vezes. Conversando com
as meninas, o pesquisador pergunta se elas brincam, recebendo as seguintes
respostas: “Nao temos outros interesses”. Muda-se a pergunta para: Vocés
se divertem no recreio? Recebendo a resposta em unissono: “SIM, muito”.
Segue-se o0 questionamento em saber como se divertem, recebendo apds se
olharam de forma cumplice rindo, no qual se vé um momento de duvidas
sobre falar ou ndo falar e, entdo, elas relataram de forma alegre, brejeira.
“Observamos os meninos jogando na quadra. Tem dois cuidadores do recreio
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nés fazemos a shipagem?” com os meninos. Nossos pais sabem e dizem que
esse interesse nosso € normal para a idade. Eles dizem que é normal, natural,
mas nao coloca nossos nomes ai, nem os pseudénimos”. Resposta de um
grupo de cinco meninas da pesquisa. Respeito o pedido das mesmas. Afinal
elas tém ciéncia do direito ao acesso e conhecimento de tudo o que registro
como pesquisador. Mediante as respostas das mesmas concluo que o termo
que se liga diretamente com a cumplicidade ludica € a diversado. Esta abre a
porta das revelagdes sobre a cultura ludica, que se apresenta de diversas
formas, no recreio escolar. Had uma cumplicidade entre os estudantes. Um
acordo tacito, um contrato n&o escrito, mas que € entendido por eles, meninas
e meninos, e que passa batido na percepcao dos professores e cuidadores
do patio, (Pesquisador, 2018 — Escola Privada).

Também no Recorte da cena 34 — Escola Confessional — 02 de abril de 2018,
assim como em outros relatos recorrentes, a cumplicidade ludica esta corporificada

nas atividades desenvolvidas pelos estudantes e em suas nuances:

Ali, onde tudo parece calmaria, discretamente, hd um vulcdo em ebuligao.
Somente o olho atento detecta sinais dessa linguagem corporal, formada pela
gestualidade, pelo riso abafado de canto de boca arqueada, pela forma de
confidenciar as colegas, pelos rubores nas faces, movimentos de atragéo e
de distanciamentos corporais do patio. Rostos sérios olhando celulares
sentados nos corredores ou ao redor da quadra repentinamente mudam suas
fisionomias e se instalam risos junto com a necessidade de cochilar do ouvido
do outro, de estabelecer confidéncias acerca do proximo lance do jogo que
se realiza de forma silenciosa ou invisivel ao outro desavisado, (Pesquisador,
2018 — Escola confessional).

Cada movimento, para eles, é uma linguagem explicita, significativa e
naturalmente sentida e percebida por todos. Essa linguagem que nem sempre é
codificada pelo adulto que habita estes espacos encontro em similaridade e paralelo
na narrativa de Chateau (1987, p. 39):

Quando eu tinha meus 13 ou 14 anos, consegui estabelecer com meus
colegas prediletos uma linguagem de sinais que ainda uso facilmente e que
servia para a nossa comunicacgao secreta, estando cada um num extremo da

7 Shippar é um termo originado do sufixo das palavras inglesas friendship e relationship (amizade e
relacionamento) e estdo muito relacionados ao uso nas midias de comunicacdo e redes sociais.
Apareceu nas midias com o desenho de Naruto que é coreano. Acontece a shippagem,
preferencialmente, quando os fas gostam tanto de um casal, que juntam partes dos nomes dos
integrantes para criar um so. Isto & shippar. O termo shippar foi cunhado pelos fas do rock-pop coreano
e este principio nos contextos da pesquisa foi levado das redes sociais para o recreio escolar. E o
sinbnimo do que em outros tempos foi chamado de namoro, paquera, xavecar. O emprego deste
neologismo é tao recente que sdo poucas as mengdes ao termo nos estudos académicos. Serviu de
fonte de consulta o estudo Apropriagdo Cultural dos fas brasileiros de K-POP através das praticas de
shippagem no Facebook de Larissa Barbieri Tassinari (2015, p. 49) Universidade do Vale do Rio dos
Sinos, que esta em dominio publico em Anais da Il JPs-tccs Jornadas de Pesquisas tecnologias
comunicacionais contemporaneas de 31 de agosto, 01 e 02 de setembro de 2015, Universidade Federal
do Rio Grande do Sul, Faculdade de Biblioteconomia e Comunicagao de Porto Alegre, 2015. Disponivel
em: <https://www.ufrgs.br/3ajornada/wp-content/uploads/2016/01/Anais-IIlJP-tccs2015.pdf>. Acesso
em: jun. 2018.
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sala de aula. [...] O prazer que tinhamos em falar assim se ligava menos ao
fato de que tinhamos uma possibilidade de trocar comunicagdes importantes,
do que a satisfagdo de fazé-lo por um meio escuso, a despeito da vigilancia
do adulto. [...] Afirmavamos nossa independéncia e nossa esperteza nas
barbas do vigilante adulto; e, se ele ndo estivesse ali, nosso segredo perderia
todo o seu encanto. (CHATEAU, 1987, p. 39):

A narrativa de Chateau nos faz perceber que esse jogo da linguagem por eles
manifestado € natural, proprio da idade e do momento que estédo vivenciando. E eles
se divertem muito com isso. Movimentam-se pelos espagos ao redor da quadra ou
permanecem em lugares estratégicos a espreita, observando os pares da shipagem,
suas reagoes, “se vai rolar” mesmo sabendo que é um blefe coletivo para juntar um
par que nao manifestou interesse pelo outro.

Recorte da cena 34 — Escola Confessional — 02 de abrol de 2018.

Ao olho inexperiente e desinformado parecem pré-adolescentes em sua
inocéncia a transitar pelos espagos, rindo, empurrando-se, tocando-se ao
acaso. Para eles é um jogo intenso, cada avancgo é planejado e comemorado,
que a cada dia se apresenta em uma edi¢ao cheia de novas possibilidades,
que rende debates, comentarios, risos, cochichos e que faz valer o dia. Sem
isso, seria tédio, tédio, como disse um estudante em recreio anterior. Ao final
do recreio, principalmente as meninas saem rindo, abragcando-se fazendo
confidéncias em grupo, na direcdo da sala de aula. Assim que termina o
recreio permanecgo sentado, rememorando tudo o que vi, ouvi e presenciei no
recreio escolar. Tudo passa a fazer sentido. E sempre esteve ali, bem diante
dos olhos: A similaridade dos jogos que se realizam nos espagos de
proximidade como a rua da nossa casa, 0s espagos de convivéncia da
vizinhanga do bairro, lugares nos quais se desenvolvem relagbes com maior
intimidade; a shipagem trazida dos contextos sociais para dentro da escola;
a ludicidade resultante dos modismos e costumes da época e a utilizagdo de
tecnologias da realidade que permitem disfargar, atenuar a percepcao dos
outros de outras idades que estédo fora do jogo. Literalmente o bilhete da
minha época foi substituido pelo bilhete eletrénico. Com sua rapidez e
possibilidade de ser compartiihado coletivamente, congrega um grupo
imensuravel instantaneamente. Resulta em ludicidade coletiva, assim como
causa dores, (Pesquisador, 2018 — Escola Confessional).

Trago aqui o relato de Ana, da Escola Privada, que aborda a cultura ludica por

eles vivenciada nos momentos de recreio e dentre as atividades a shipagem:

Conversamos sobre os memes, youtuber, fofocas, sobre os professores,
piadas sem graga. Contamos acidentes, como quando eu cai na frente da
turma. A gente gosta de falar sobre os estudantes do turno da manha. A gente
fala muito sobre os crush e shippar. Shippa muito. A gente escolhe duas
pessoas que combinam e misturamos os nomes, tipo Maria e Jodo que
shippados fica “Mao”. A gente as vezes fica shippando para ver o que da.
Tem gente que namora, via celular. Manda mensagens no whats (ANA, 12
anos — Escola Privada).
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Ja na Escola da Rede Publica onde a caréncia de recursos financeiros dos
estudantes resulta em menos acesso as tecnologias também este jogo acontece de
forma menos evidente. As redes sociais aqui acontecem através do contato corporal,
através das confidéncias em duplas e que vao passando de um para outro,
principalmente realizado pelas meninas e alguns meninos maiores, mais velhos. Os
meninos menores s&o inseridos neste jogo principalmente porque inferiores
fisicamente prestam-se mais facilmente de serem dominados pelas meninas e a
obedecerem seus pedidos de transmitir recados e mensagens aos mais velhos.

Nesta insercdo dos menores ndo ha o uso da forgca para que participem das
atividades. Conforme Chéateau (1987, p. 37) “ndo ha a necessidade de apelar para
fatores ocultos e complexos inconscientes, ja que a finalidade almejada pela crianga
salta aos olhos. A crianga deseja ser uma pessoa grande”. Desta forma, se entende
como ela se insere em jogos realizados pelos maiores, mesmo que neste desenrolar
das atividades, nem sempre ela experimente experiéncias agradaveis. Com isto se
cempreende quando Chateau enfatiza: “Toda a infancia é sustentada, impulsionada
pelo apelo do mais velho” (idem, 1987, p. 37).

Ja as criancas mais novas tém interesses em participar das atividades dos mais
velhos. “O que agrada ao garotinho € “ganhar espago” na area que parece reservada
aos mais velhos. Com isso ele forga os mais velhos a Ihe darem atencéo, e um lugar
na atividade e algumas vezes ele atinge seu objetivo e se faz convidar para o jogo”.
(CHATEAU, 1987, p. 41). De igual forma, constato o quanto procede a contribuigéo
deste autor. Entdo, o jogo de interesse que advém de cada momento possibilita esta
insercdo dos demais que pertencem e ou se colocam neste espaco fronteirico que é

sempre mutavel, de acordo com os interesses e necessidades.

4.1.1 Os corpos evidenciando em cena sua sensualidade e sexualidade

A “cumplicidade ludica” medeia as praticas corporais e brincadeiras de género
e sexualidade que acontecem no patio durante o recreio escolar. Nada acontece sem
a concordancia e a cumplicidade dos envolvidos que é evidente pela forma como o
grupo adere a atividade. Nao pretendo neste momento construir debate a respeito das
atividades e brincadeiras ligadas ao género especificamente, mas, construir sentido a
propésito das gestdes ligadas ao corpo e sexualidade que se manifestaram nos

recreios escolares por mim observados; a frequéncia e a forma como que se
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manifestavam nos loci da pesquisa. Como afirma Louro (2001, p. 81), "a sexualidade
estd na escola porque ela faz parte dos sujeitos, ela n&do € algo que possa ser
desligado ou algo do qual alguém possa se 'despir™.

A partir da percepcdo da frequéncia com que os estudantes pesquisados
realizavam jogos, nos quais o corpo e a sexualidade-sensualidade aparecem no
recreio escolar, busca-se em Marcuse (1975): Eros e Civilizagdo uma Interpretagao
Filoséfica do Pensamento de Freud, contribuigcbes que pudessem “engrossar o caldo”
desta analise.

Em face da natureza de o recreio escolar ser o espago-tempo do intervalo, do
ocio e o da sala de aula, o do trabalho, pode-se pensar que assim como a formacgao
histérica da organizagcdo do trabalho separou tempos de exercicio laboral e dos
intervalos de descanso, também na escola se reproduzem situagdes semelhantes ao

que Marcuse (1975, p. 166) expde:

[...] a fruicdo de prazer esta separada do trabalho, os meios do fim, o esforgo
da recompensa. Eternamente acorrentado a um unico e diminuto fragmento
do todo, o homem configura-se apenas como um fragmento; escutando
sempre e apenas o0 monotono rodopiar da roda que éle faz girar, jamais
desenvolve a harmonia do seu préprio ser e, em vez de dar forma a
humanidade que existe em sua natureza, converte-se em simples marca de
sua ocupagao, de sua ciéncia.

Desta maneira, também nas atividades académicas é possivel pensar que a
fruicdo de prazer esteja associada as atividades realizadas no écio do recreio escolar
e em menor expressao nos momentos da rotina de sala de aula, em que a
sensualidade-sexualidade aparece sublimada. Trago aqui a descricao da cena que se

desenrolou na Escola Publica no dia 7 de novembro de 2017.

CENA 18 — 07/11/17

Iniciado o recreio, os estudantes chegam ao patio com o material para as
atividades dirigidas e se organizam rapidamente nos grupos, de acordo com
as possibilidades em face da contingéncia imposta pelo exiguo espaco fisico,
em que ha sombra. Assim, utilizam todo o espago da quadra em que o sol
bate de forma inclemente, sendo este 0 més que antecede ao inicio do verao,
mas que nem por isso a temperatura € amena. Mesmo com os convites para
participarem das atividades, um grupo expressivo de estudantes delas néo
participa e se ocupam de brincar de pegar. Esse grupo é composto pelos
estudantes maiores, que participam do grupo de pesquisa. Interessante que
na atividade de pegar os colegas, eles agarram, fazem cécegas uns nos
outros em um contato corporal, que ultrapassa o que se observa na
brincadeira de pegador tradicional. Tudo é acompanhado do riso,
concordancia e cumplicidade dos estudantes. E invertem-se os papéis com
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meninos pegando as meninas e vice-versa. Nunca acontece de pegar
colegas do mesmo género. E neste jogo eles se deslocam do espago da
quadra de esportes para os corredores da escola. Na fuga, eles entram nos
espagos dos banheiros. Tudo de forma licenciosa e cumplice. E os demais
estudantes se ocupam nas atividades propostas, de forma que os conflitos
sdo minimizados com a simples férmula de deixar o material a disposi¢céo
para que os estudantes organizem as atividades ludicas que forem do seu
gosto e interesse, (Pesquisador, 2017 — Escola Publica).

Ha uma sensualidade e licenciosidade conjugadas com a fruigdo observavel
nestas ag¢des dos estudantes maiores. Ja os menores, geralmente meninos, e que sao
dominados, evidenciam certos desgostos e resisténcias através de movimentos e
reclamacgdes. Em relagdo a sensualidade, no estudo de Marcuse (1975), enfatiza-se
o0 quanto a civilizagdo submeteu a sensualidade a razdo que tirana empobrece e
barbariza a sensualidade. Segundo ele, estes dois impulsos — razao e sensualidade
— s0 podem ser resolvidos por um terceiro impulso mediador: “o impulso ludico tendo
por objetivo a beleza e por finalidade a liberdade” (MARCUSE, 1975, p. 166).

Em relagdo ao impulso ludico:

O impulso ludico é o veiculo dessa libertagdo. O impulso ndo tem por alvo
jogar com alguma coisa; antes, é o0 jogo da propria vida para além de
caréncias e compulsdes externas a manifestagdo de uma existéncia sem
medo nem ansiedade e, assim, a manifestacdo da propria liberdade
(MARCUSE, 1975, p.166).

Por esta via de analise, segundo o autor, o homem sé sera livre quando nao
sofrer a coergao da caréncia e da necessidade e sera a prépria liberdade de jogar, da
imaginagdo que traga e projeta as possibilidades deste ser totalmente livre da
escraviddao e de coercdo da realidade que, desta forma, sera transformada pelo
impulso ludico (MARCUSE, 1975).

Em relagcédo a sexualidade, Marcuse (1975), em sua interpretacdo da obra de
Freud, tece consideracbes acerca dos processos de civilizagdo e seus reflexos na
sexualidade humana, discute se o discurso do pecado sobre os instintos sexuais, a
liberdade, a ndo repressao pudesse desembocar em uma racionalidade libidinal do
corpo do individuo. Assim, desenvolvem-se o0s processos de adequacao aos
comportamentos socialmente aceitos em relacdo a sexualidade humana, a
sublimagao na qual o prazer sexual é canalizado para outras situagdes, normalmente

envolvendo a criatividade, a arte humana, ou ao que ele chamou de desempenhos
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socialmente uteis, resultantes do “refinamento cultural da sexualidade” (MARCUSE,
1975, p. 175).

Destaca o autor que fora do lar, a existéncia humana é demarcada pelo valor
de sua producao laboral, enquanto na intimidade de sua alcova prepondera o discurso
da moral e da lei divina (MARCUSE, 1975). Neste contexto, € criada e educada a
prole. De um lado, o discurso do pecado, da moral crista, de outro os discursos do
mundo do trabalho que ecoam nos recintos escolares, acentuando o que é
socialmente aceito e o0 que € inadequado. Produzindo proibi¢des e interdicdes, medos,
receios e, principalmente, curiosidade e necessidade de saber na crianca.

A experiéncia produzida pelos contatos corporais, que ocorrem durante as
brincadeiras e as sensagdes de prazer, que destas emanam, agugcam ainda mais a
curiosidade e a necessidade de repetir as atividades. No entanto, ha os discursos da
proibicdo, de restricao e interdi¢cao de atividades nas quais se evidencia maior contato
corporal e que sdo contidas pelos auxiliares de patio. Entdo, possivelmente, as
brincadeiras de contato propiciam a oportunidade necessaria para experimenta-las,
principalmente, nesta fase de transicao entre a vida infantil e das descobertas da
adolescéncia.

Wenetz (2005) no seu estudo sobre género, corpo e sexualidade, observando
as negociacgdes no patio escolar, traz algumas contribui¢cdes a esta discusséo. Tendo
como base os estudos de Louro (2001) assegura que a escola utiliza-se de diversos
mecanismos de controle quando continua imprimindo sua marca distintiva nos
sujeitos. Conforme Wenetz (2005, p. 201) estes mecanismos podem ser configurados

como:

A propria organizagado da escola por idades, classes sociais, conteudos e
curriculo determina um tipo de controle. Mas também podemos identifica-los
nos desenvolvimentos das conversas informais, no que cada aluno/a aprende
sobre 0 que pode e nao fazer na escola, os movimentos ou jogos que pode
realizar, como fazer e onde fazer.

Conforme Heilborn (1997) a sexualidade € um fendbmeno que faz parte da vida
de todas as pessoas, portanto um evento universal e, ao mesmo tempo, singular a
cada individuo, ja que é uma elaboragao especifica de alguém que pertencente a um
grupo com suas crengas e tradicdes e um processo extremamente complexo, que
envolve, ao mesmo tempo, aspectos individuais, sociais, psiquicos e culturais que

carregam historicidade e envolvem praticas, atitudes e simbolizagdes.
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O refinamento a que se refere Marcuse (1975) esta assentado no cuidado
com linguagem muito mais subentendida do que explicita sobre o assunto, com os
olhares, movimentos e contatos corporais que sdo permitidos pela cultura. Segundo
Louro (2001, p. 61), “gestos, movimentos, sentidos sao produzidos no espago escolar
e incorporados por meninos e meninas, tornam-se partes de seus corpos. Ali se
aprende a olhar e a se olhar, se aprende a ouvir, a falar e a calar; se aprende a
preferir”.

Trago aqui um recorte da cena que se desenrola no dia 1° de margo de 2018
na Escola Publica. Nelas pode-se notar quando ocorre a falta do refinamento cultural
da sexualidade, que segundo Marcuse (1975), € uma construgao cultural e social.

CENA 26 — 01/03/18

Ao sinal de recreio, a primeira reagao sao gritos euféricos da sala de aula e
os estudantes acessam ao patio correndo em uma mistura de cores, de falas
e de risos. O grupo de meninos aparece com uma bola de futebol e eles se
concentram na quadra. As meninas em grupo vao até a quadra e convidam
0s meninos para a brincadeira de correr, de pegador. Logo, os meninos
maiores abandonam o futebol e seguem o grupo das meninas. Assim,
comegam os risos, os cochichos, as confidéncias ao ouvido, provocagoes,
fofocas, perseguicdes. Agarrar, imobilizar, carregar até determinado espaco,
enquanto as criangas menores pulam corda. E a perseguigao segue para 0s
corredores da escola e eles entram no banheiro, territorio proibido de aceso
aos do outro género. Entao, se permanece fora do alcance para que venha
de fora, sendo um jogo provocativo. E nisso ha um prazer explicito e uma
cumplicidade permanente. Escuta-se: “Isso ndo vale. Vocé pega na bunda
dos outros (diz a menina) em uma mistura de risos, espanto e indignagao”.
Meninos e meninas préximos riem e a brincadeira segue apdés o protesto da
menina. Outra diz. “Da um murro nele”. A menina olha, e estabelece um jogo
de forgas e ela avalia o oponente e no “deixa disso”, segue a brincadeira até
o final do recreio. Um casal, menina e menino abragados seguem para a sala
de aula, rodeados pelos demais, (Pesquisador, 2018 — Escola Publica).

Enquanto na Escola Publica a sensualidade e sexualidade dos estudantes
apresenta-se de forma mais explicita, na Escola Confessional e Escola Privada o
cerceamento da moral e da disciplina como mecanismos de controle resultam na
construgéo pelos estudantes de formas mais elaboradas e disfargadas de vivenciar
sua sensualidade e sexualidade (refinamento cultural da sexualidade). Ali ndo se
escuta: “Isso ndo vale. Vocé pega na bunda dos outros (diz a menina) em uma mistura
de risos, espanto e indignacado”. (Recorte da cena 26). Isto ndo quer dizer que elas
nao estejam presentes nestes espagos e se manifestam com menos intensidade. “A
sexualidade esta na escola porque ela faz parte dos sujeitos, ela n&o € algo que possa

ser desligado ou algo do qual alguém possa se ‘despir” (MARCUSE, 2001, p. 81).
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Este aspecto pode ser notado no recorte do relato que segue na Escola
Privada, conforme cena 41 de 13 de margo de 2018.

CENA 41 —13/03/18

Apos arotina inicial do recreio, os estudantes se reuniram na arena. Sentaram
em grupo. Chatuba estava fazendo atividades de parkour, correndo e
saltando sobre a cerca. Ao final do recreio, uma aluna da pesquisa (que pediu
para ndo ser nomeada) fala rindo ao grupo: “Teve nudes no whats da turma
de vocés?” O grupo respondeu: “Nao!” Ao que ela revidou: “Na nossa teve”.
O pesquisador ficou espantado, enquanto o grupo ria e comentava
cochichando. Assim, o pesquisador pediu a ela para explicar esta histéria. Ela
explicou que um garoto, cujos pais se separaram filmou com celular a
madrasta no banho e na troca de roupas sem ela saber e mostrou o video
para uns colegas e enviou no whats de outro colega da turma. Diante deste
fato, o pesquisador manifestou espanto e preocupag¢ao com a gravidade do
fato e ela disse: “Todos os meninos desta sala sdo assim”, (Pesquisador,
2018 — Escola Privada).

A cena descrita demonstra que também na Escola Privada a sexualidade dos
estudantes se manifesta no recreio escolar. Aqui as tecnologias e aplicativos séo as
ferramentas que possibilitam estas manifestacbes e o compartilhamento de
mensagens e imagens assim como descrito no relato. Estes artefatos tecnologicos
podem tornar mais complexas as consequéncias de algumas situagdes,
principalmente quando fogem do controle, através da postagem em redes sociais.

A lugarizagao do recreio escolar também se manifesta em relagao aos espagos
que os estudantes escolhem para os namoros. Trago aqui um recorte da cena 3 de
24 de setembro de 2018, da Escola Publica. Perguntei: Acontecem namoros no
recreio? “Rola paquera aqui. As paqueras rolam no celular, whats”. “O lugar de
namorar é atras da escola” - disse Noemi, de 11 anos, com cara de quem confidencia”.
E aponta indicando o espaco entre a escola e o muro como o lugar utilizado para
namorar longe dos olhos do adulto que supervisiona o recreio escolar.

Guardei a informacado e por motivos de manter a confiangca e preservar a
identidade da informante, deixei para visitar tal espago ao término do recreio escolar.
Assim, no momento em que todos estavam em suas salas de aula fiz uma visita ao
local. O caminho dos lugares usuais do recreio até o espago do namoro é disfargado
pelos movimentos dos estudantes nas atividades. Fiz o caminho mentalmente
imaginando a cena e relembrando as experiéncias semelhantes em tempos distantes

de outrora no qual pegar sorrateiramente a mao da menina que gostava no recreio
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representava uma ebulicdo de sentimentos e sensagdes. Assim, procedi o registro

fotografico que segue:

FIGURA 2 — Lugar do namoro ou de “ficar” no recreio da Escola Publica

15

Fonte: Dados do Acervo do Pesquisador (2018) — Escola Publica

Na Escola Privada também obtive informacdes semelhantes acerca dos
namoros no recreio escolar. “Também acontecem namoros “Crush boy”, acontece na
mesa (situada no fundo do jardim, embaixo de pergolado), fundos do corredor ou na
escada”. (MENINAS DO 6° e 7° ANO). E elas indicam o local no fundo do patio onde
se localiza o pergolado. Me desloco até o local apés o término do recreio. O local é
bonito, margeado de flores, amplo, arejado com um fundo musical do gorjeio dos

passaros.

I':IGURA 3 - Lugar do namo

A3

na Escola Privada

= S

FONTE: Dados do Acervo do Pesquisador (2018) — Escola Privada

Constato que a diferenca fica por conta da moldura dos cenarios. Tanto o local
da Escola Publica escolhido pelos estudantes para o namoro quanto o da Escola
Privada situam-se no fundo do espaco, no local menos visivel, afastado dos olhares
mais atentos. Ja na Escola Confessional o lugar do namoro situa-se distante da
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quadra. Proximo do ginasio de esportes, em local aberto e diante dos olhos de todos.
Nas situagbes de namoro contatadas durante o recreio escolar desta instituicao
sempre foram vistas sem estranhamento, os estudantes nelas envolvidos sempre
eram dos anos finais do ensino médio que utilizavam este lugar. Nao constatei em
nenhum momento os estudantes da pesquisa (do 6° 3 7° ano) namorando. N&o vi
necessidade do registro fotografico deste lugar. Os estudantes pesquisados, em sua
maioria concentravam-se na quadra coberta brincando de pegador em um grupo
numeroso, em sua maioria meninos. As meninas sentavam-se em grupos ao redor
conversando e lanchando.

As imagens que trago relacionadas a este assunto ndo tém pretensao de
comparacgao entre os contextos da pesquisa, mas a de manifestar a existéncia deste
espaco lugarizado em todas as escolas e de visualizarmos uma certa simetria em
relagao aos locais escolhidos que sao sempre distantes dos olhos principalmente dos
auxiliares de patio e principalmente dos gestores. Em todas as escolas ha a
cumplicidade entre os estudantes sobre o assunto e o compromisso tacido de nao
alardear estas informacoes, fato que sé depois de muito tempo de convivéncia no
recreio € que me foram reveladas estas informacdes. Em relacdo a sexualidade nas
atividades ludicas, ela se apresenta no recreio escolar de todos os contextos
observados.

Conforme aqui foi discutido, a cumplicidade ludica mediou todas as acdes
desenvolvidas pelos estudantes no recreio escolar envolvendo todos os estudantes
nos diferentes grupos e o jogo manifesto das relagdes deste cotidiano, sendo elas de
atracdo ou repulsa. Os protagonismos dos estudantes também influenciados pela
cumplicidade na medida em que estes percebem-se como integrantes de espagos
compartilhados, na ciéncia do pertencimento aos grupos que se formam neste espaco
tempo. Penso que assim, no aprender a brincar junto, eles vivenciam situagoes

analogas as relagdes do cotidiano fora da escola.

4.2 Os grupos e as hierarquias

Um dos aspectos que chamou muito atengdono recreio escolar é a formacéao
dos grupos e as relagdes de hierarquia que neles se estabelece. Inicialmente é dificil
o entendimento da complexidade destas relacdes, de como o estudante lider se
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constitui neste grupo, que poder e dominio ele tem sobre os demais, bem como o
processo de escolha e a forma que cada membro ocupa seus lugares dentro do grupo.
Também neste aspecto a cumplicidade ludica é percebida no prazer que é manifesto
pelos estudantes no jogo das relagdes e hierarquias que se constroem, nas disputas
que elas propiciam.

Um dos grupos que se tornou evidente durante todo o tempo da pesquisa de
campo foi o grupo da Unicérnia na Escola Privada que se reunia metodicamente todos
os todos os dias em um lance da escada entre dois blocos de salas de aula. As
relacbes se assentavam na ludicidade do grupo que ora disputava este espago
lugarizado. Além disso as disputas também aconteciam em relagdo ao exercicio da
lideranca na auséncia da lider, em relacdo a atencdo desta e dos meninos que
participavam do grupo.

Quando iniciei a pesquisa, o grupo ja estava estabelecido, bem como os
lugares onde cada integrante sentava, sendo que o lugar da Unicérnia era sagrado:
ninguém ocupava ou sentava nele a menos que ela nao estivesse em aula. No unico
dia em que isso ocorreu, houve disputa entre outros dois membros, sendo que logo
isso se resolveu dado o espirito de lideranga de uma delas. Chateau, (1987, p. 43) se
ocupou a dissecar e construir significados acerca da formagao dos grupos pelas

criangas.

Uma das superioridades mais eminentes da infancia humana sobre a infancia
animal reside na existéncia de um grupo que se constitui uma verdadeira
sociedade. Consideremos os grandes que brincam no patio da escola. Eles
obedecem a regras, respeitam uma disciplina. [...] cada jogador tem uma
fungdo a cumprir [...] € uma tradicao infantil.

O mesmo fato ficou evidente em relagao aos meninos da Escola Privada que
compunham o grupo liderado pelo Chatuba e as atividades sempre diferentes que ele
propunha, buscando no parkour e outras brincadeiras que pesquisava na internet,
normalmente inspirado nas praticas corporais de aventura. Logo pode-se constatar
que a sua lideranca estava baseada nas possibilidades de inovacao nas atividades
que ele propunha, bem como no fato dele desafiar as regras propostas pela escola
para o recreio escolar com a preocupacg¢ao que nenhuma atividade pudesse por em
risco a integridade fisica dos estudantes, bem como dos canteiros, plantas e vasos da
escola.

Ja na Escola Confessional o grupo do 6° ano era bastante coeso e normalmente

se reunia na quadra e as atividades desenvolvidas estavam centradas em correr e
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perseguir. Esta atividade provocava algumas colisdes na quadra com o grupo do
basquete do oitavo ano. Percebia-se um certo respeito as determinagdes do grupo
maior em relagao a restringir o uso do espago da quadra onde o basquete acontecia
e a cumplicidade em relacdo a escolha dos espacos e atividades a serem realizadas
nos momentos em que a quadra esteve ocupada pelos demais estudantes.

Em Relacg&o a Escola Publica, havia o grupo do futebol, que exercia um dominio
neste espaco. Nele havia a disputa pelo poder e a lideranga ficava muito visivel
guando algum menino trazia a bola de casa. Ele se tornava lider imediatamente e era
obedecido pelos demais. Ele era o dono do objeto que Ihe dava poder sobre os outros.

Ja as meninas maiores e alguns meninos formavam um grupo que realizava
atividades de correr, perseguir no qual o contato corporal era permitido e na fuga a
diregao dos banheiros era tomada constantemente, conforme ja descrito neste estudo.

Em todos os grupos, tal como Chateau (1987) abordou € possivel observar
“uma hierarquia rigida, um chefe, um subchefe e subordinados” (CHATEAU, 1987, p.
44). Ao analisar este aspecto o autor destaca a diferenga que ocorre na formagéo dos
grupos e enfatiza o homem como ser social dotado de uma estrutura intelectual que
Ihe da a condicido de superioridade em relagdo aos demais animais. “O homem atrai
o homem, € um fato. Tudo passa como se, em cada um de nds, houvesse uma espécie
de pré-reconhecimento e como uma necessidade do outro. O sorriso, primeira reagao
social, € a melhor prova disso”.

Conforme Verden-Zoaller (2004, p. 148) pode-se relacionar essa primeira reagao
citada por Chateau (1987) o sorriso como manifestagcao do que Verden-Zdller enfatiza

de emocgdes:

Na vida cotidiana, o que classificamos como emogdes quando observamos
um comportamento animal ou humano sdo, como fendémenos bioldgicos,
configuragdes corporais dindmicas. Estas, ao especificarem a cada momento
0s possiveis cursos de mudangas de estado de um organismo, determinam
nele, a cada instante, um dominio de ag¢des possiveis. Como mamiferos — e
em particular como seres humanos —, vivemos num fluxo emocional
consensual que aprendemos a coexistir em comunidade com os outros,
desde o seio materno.

Associado a este aspecto, interessante o que Chateau (1987) enfatiza sobre a
existéncia no homem da capacidade de imitagao. Inicialmente a crianca brinca lado a
lado com as outras criangas, mas de forma individual. A formagao de grupos ocorre
mais tardiamente, sendo que na escola maternal estes grupos sdo de duas ou trés

criangas. “Ha um grupo, se quer considerar assim, mas um grupo fragmentario, feito
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de unidades auténomas” (CHATEAU, 1987, p. 45). Estas caracteristicas ainda
persistem por um periodo maior: “Os pequenos da escola primaria, de 6 a 10 anos
aproximadamente, também sao incapazes de substituir o grupo fragmentario por uma
verdadeira sociedade organizada em que cada um tenha a sua fungao. Eles apenas
ampliam o grupo fragmentario”, (CHATEAU, 1987, p. 46).

Em relagéo a esta forma de organizagao grupal fragmentaria e a evolugao para
a organizagao em grupo coeso e hierarquico, Chateau (1987, p. 50) enfatiza o papel
dos jogos competitivos para a entrada dos pequenos nos jogos dos grandes, quando
deixara de fazer o papel de expectador a ator. Segundo ele, “s&o os jogos tradicionais
que propiciam o surgimento de uma verdadeira sociedade infantil”.

Ao tomar ciéncia de como Chateau (1987, p. 51) descreveu os grupos de
criangas maiores impressiona a similaridade do que foi percebido nos grupos que

habitavam os recreios escolares observados neste estudo nas trés escolas:

Nao é, absolutamente um grupo fixo, como uma equipe de escoteiros, € um
grupo de fronteiras mutaveis. Esse grupo tem um centro e uma periferia. Na
periferia encontram-se os pequenos, numa zona flutuante; certos pequenos
s6 sao aceitos no grupo quando nao se esta recusando ninguém, quando se
tem necessidade de um grande numero de participantes; estes representam
o limite extremo do grupo.

Mediante estas contribuicbes dos autores o que foi observado nos recreios
escolares passam a ter uma significancia maior. Os grupos dos estudantes do 6° e 7°
anos também apresentam momentos em que transparece a heterogeneidade com
hierarquias que os colocam na posi¢cdo de suseranos e vassalos em uma escala de
poderes diferenciados. E neste movimento acontecem exclusdées, como no recorte

trazido na cena 10 da Escola Confessional do recreio de 18 de outubro de 2017.

Neste dia € a primeira vez que o sexto ano joga basquete. Rapidamente, eles
organizam o time, sendo este composto somente por meninos e iniciam o
jogo, com excecao de Bruno, que se senta silencioso ao lado do pesquisador.
Trocamos olhares, compartilhamos siléncios enquanto o jogo segue. Ele
suspira ao meu lado e comecga a falar. Ha uma dor contida em cada fala. Sou
tocado por ela e me solidarizo. Bruno de 11 anos me disse que os demais
né&o o deixam jogar basquete. “Escolhem s6 os mais habilidosos como sou
pequeno, eles nao deixam nada, futebol, basquete. Isso é chato. As meninas
ndo jogam, porque elas ndo querem e eu nunca joguei basquete”.
(Pesquisador 2017 — Escola Confessional)

As falas de Bruno, 11 anos retratam as questdes de poder das hierarquias dos

grupos no recreio escolar e a relacdo de obediéncia dos membros, mesmo em
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situacdes nas quais as decisdes dos lideres nao lhes sédo favoraveis. Este aspecto
pode ser compreendido quando Chéateau (1987) aborda a disciplina, as regras que
déao contengao e possibilitam que o jogo acontega, bem como a necessidade da
crianga de sair do seu egocentrismo como condigdo necessaria de participar do jogo
coletivo. O egocentrismo segundo ele é uma incapacidade de desenvolver o
imaginario de uma agéo futura o de mudar de um ponto de vista. Assim, mesmo sendo
colocado em segundo plano ou excluido de uma atividade do grupo, o integrante tem
um imaginario de inclusdo em uma proxima atividade.

Acerca da lideranga do grupo denominada por Chateau (1987, p. 51) de mentor
€ importante destacar:

A autoridade do mentor se instala progressivamente. Nao ha escolha
consciente, nem eleicdes: esses sao procedimentos que, alias, ndo convém
ainda incapazes de julgar objetivamente o valor de seus pares. Mesmo na
adolescéncia, tais procedimentos de escolha sdo sempre mediucres.

O autor destaca que o “mentor vai se estabelecendo progressivamente, até que
seus pares se apercebam”, (CHATEAU, 1987, p. 52) o que demanda tempo. Ele
desempenha uma série de agdes e tarefas dentro do grupo:

O mentor intervém constantemente no jogo. E ele, geralmente quem decide
de que se vai brincar. E ele que esclarece as regras quando ha uma
discussdo. Como se fosse um guardido da constituicdo. Regula os
desentendimentos e é geralmente ouvido. Fixa os papeis de cada participante
quando ha uma necessidade. Dirige os movimentos do grupo. Sua autoridade
é, as vezes tiranica: se esta cansado de um jogo, decreta que se passara
para outro, pode impor a um participante um papel inadequado, chegando a
cometer injusticas flagrantes. Entretanto, as vezes, usa de certa ponderagao,
contornando a suscetibilidade de seus subordinados. [...] E a0 mesmo tempo
um diplomata e um chefe. Raramente usa de violéncia para se fazer
obedecer. Tem, alias, a sua disposi¢ao um castigo severo, a suspenséo do
jogo, e quase sempreisso basta para cessarem as desobediéncias.

Com relagédo a tirania ou a injustica elas ocorrem em todos os contextos
observados, na forma de dominacao dos menores, nas situagcdes de exclusido nas
atividades e ou desportos dos estudades menos habilidosos, como o descrito por
Bruno, 11 anos na Escola Confessional quando relata que devido a sua estatura fica
fora dos jogos de basquete por néo ser incluido na equipe pelos colegas maiores e
mais habilidosos. Todos os demais aspectos enfatizados por Chateau (1987) sobre a
a hierarquia e a lideranga foram observadas especialmente no grupo da Unicérnia e
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em menor medida do Chatuba, ambos da Escola Privada. Convém destacar as idades
de ambos: 11 e 12 anos respectivamente. O que nos chamou muita ateng¢ao foram as
qualidades de liderancga exercida pela Unicérnia. Praticamente o recreio escolar foi o
palco em que ela protagonizou as melhores cenas. Tudo foi possibilitado pela
concordéancia e a cumplicidade dos demais integrantes do grupo.

Ela e seus colegas tornavam o recreio um acontecimento. Mesmo com as
rotinas que se sucediam, nunca um recreio era igual ao outro. Isso, gragas as suas
qualidades e dos componentes de seu grupo. Sempre havia a possibilidade que outra
pessoa a sucedesse, 0 que fazia com que ela se reinventasse a cada recreio. E para
isso, nao havia a utilizacdo da for¢ca, mas da perspicacia, da manha, de um senso de
lideranga nato, temperado com muito humor e ponderag¢des argumentativas muito
bem estruturadas. Estes aspectos corroboram com o que destaca Chateau (1987, p.

52) em relagéo as qualidades do mentor:

Possui um senso desenvolvido da ordem e da organizagdo, senso
indispensavel a seu papel de grande mestre de cerimbnias. Tem carater
dominador, adora comandar: e também uma personalidade forte; ser um
mentor num grupo infantil €, em geral, um bom sinal para o sucesso futuro no
mundo adulto. Enfim, ele precisa ter um senso desenvolvido de justi¢a, sem
0 que exporia a ver seu grupo se revoltar contra ele.

Também a qualidade de conciliador era bastante perceptivel no caso da
Unicornia. Enquanto Chatuba nos momentos de conflito ndo se preocupava em medir
as palavras, Unicornia dizia muito mais nas entrelinhas, no riso, no olhar firme, nas
tiradas de humor inteligente. E nestas situagdes angariava o apoio, a concordancia e
a cumplidade de todo o grupo. Tudo com um prazer explicito. A fruicdo se manifestava
nos momentos de conflito de forma ritualizada. Mediante o conflito manifesto
observava-se o olhar de desafio dos integrantes do grupo para a Unicérnia. Seguia-
se momento de siléncio e antecipagcao a manifestacao da lider. Apds sua intervengao
que era totalmente imprevisivel, mas sempre dotada de criatividade era a hora de
ouvir a gargalhada unissona. Frequentemente seguia-se a agado com jogadas em que
os detalhes eram estudados.

Normalmente no centro das disputas estavam meninos e meninas. Mas
conforme a observacéo, elas realmente conseguiam convocar todos os estudantes na

medida em que se inseriam no jogo figuras de autoridade. E quanto maior a hierarquia,
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maior o prazer e a fruicdo do jogo. E este prazer também era observado na expressao
frequentemente sorridente, tanto dos auxiliares de patio, professores e coordenagao.

O recreio escolar é sensivelmente um espaco-tempo de disputas entre os
atores, mentores, protagonistas e coadjuvantes infantis e adultos que nele se
expressam. Estas disputas sio possibilitadas pela cumplicidade do outro em disputar.
E isso, a partir das observacdes pode qualificar como momentos de frui¢cdo, de prazer

pelo jogo.

4.2.1 Os lugares e atividades do recreio escolar

Conforme relato dos estudantes, a escolha dos espagos onde vao brincar e as
atividades que véo realizar normalmente ndo sdo determinados a priori e todo inicio
de recreio sucediam discussdes e negociagbes. Também nestes momentos a
hierarquia do grupo se manifestava. A autoridade do lider sempre teve a sustentagao
da concordancia e cumplicidade dos seus colegas, tanto em relagdo aos espagos
lugarizados, bem como em relag&o as atividades.

Assim, os espacgos escolhidos para as brincadeiras se transformavam em
lugares pela ocupagao dos estudantes. Haviam lugares para sentar e lachar, para
brincar de pegador, para jogar futebol com tampinhas de garrafas, para flertar e para
namorar. Nem todos os lugares sdo de conhecimento geral da escola.

Conforme Chéateau (1987) no triunfo da crianga sobre o adulto entra em cena
os lugares secretos que ela e seu grupo tomam para si e neles se instalam. Em uma
ordem cronoldgica o s6tao € um destes espagos. Também fazem parte destes cantos
secretos os pordes, depdsitos de lenha, e locais nos quais podem passar horas
explorando e vivenciando muitas possibilidades ludicas.

Em relagao ao recreio escolar aparece a lugarizagao dos espagos e o dominio
dos grupos que neles se instalam e reivindicam seu uso. “Tais lugares dao a crianga
uma ideia de propriedade dentro de seus limites. E curioso que a propriedade é desde
a infancia um meio privilegiado de afirmagcao da personalidade”, Chateau (1987, p.
39).

Conforme (BROWN, 2006, p. 63) “Fora do prédio da escola encontra-se um
espaco no qual o comando do adulto desempenha um papel menos importante”.
Assim, as criangas tém oportunidade de realizarem atividades nas quais possam
exercer a livre escolha e devido a diminui¢cao das restricdes as atividades podem ser
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frutos de sua imaginagao e criatividade. As criangas sabem que a supervisdo do adulto
ocorre com maior frequéncia em atividades violentas e ou que resultam em dano
fisico. Assim, fica mais facil distrair a atencdo do adulto para a natureza da atividade
quando estes elementos ndo se apresentam e a realidade de que os supervisores de
patio no recreio escolar ndo conseguem supervisionar todas as atividades que nele
estdo acontecendo e a sua lugarizagao.

A exploragao dos espagos do recreio escolar, investigar as possibilidades de
cada um deles, estabelecer relagcdo entre eles e as possiveis atividades que possam
ser criadas e realizadas ao mesmo tempo em que discute com outras criancas de sua
idade deliberando o que irdo fazer sdo constantes no periodo de intervalo em acgdes
que podem ser descritas pelo adulto como o deslocar das criancas de um local para
outro. Esse deslocamento dos estudantes foi observado no inicio do recreio em todas
as escolas. A excegao ocorria com o0 grupo na Unicornia na Escola Confessional que
ocupada de forma quase permanente o espaco entre os lances da escada. A variagao
ocorria nos dias em que as meninas tinha a quadra de esporte a disposi¢ao.

Neste movimento de transitar nos espacos para a escolhar do local da atividade
que deseja realizar, a crianga pensa, delibera, argumenta e negocia com os colegas

em uma constante comunicagéo, dialogo e cumplicidade:

A influéncia do “local” pode ser muito forte. As criangas brincam de algumas
coisas apenas em um “local”, embora outros paregam igualmente adequados
aos olhos menos sagazes dos adultos. Brincadeiras idénticas podem
continuar a ser realizadas no mesmo local por muitas gera¢des de alunos de
uma escola. (BROWN, 2006, p. 63).

As atividades que se desenvolvem no recreio escolar dos locais de pesquisa
dizem muito acerca da cultura ludica que nele se manifesta. Em todos os recreios
observados € perceptivel a ocorréncia de momentos ritualisticos nos quais ficam
demarcados momentos distintos: o primeiro momento € o da alimentagao, seguido
pelo momento de discussao acerca de quais atividades serao realizadas, ou do que
sera brincado; o momento de desenvolvimento das atividades e a culminancia do
recreio com a corrida atés os espagos dos banheiros para as necessidades biolégicas,
tomar agua e atividades de higiene.

O momento de discusséo e tomada de decisédo sobre as brincadeiras do dia &

0 mais conturbado e sua duracdo pode variar muito. “[...] o inicio do recreio € um
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momento de muita confusdo aparente. [...] Segue-se um periodo de busca e consulta
e, finalmente alguma atividade tem inicio”. (BROWN, 2006, p. 71).

O autor enfatiza que “O padrao de atividade do patio de recreio ndo permanece
constante”. (ldem, 2006, p. 71). Conforme foi sendo realizada a observagcdo dos
recreios neste tempo da pesquisa, este aspecto também é confirmado pela narrativa
de diversas cenas nas quais a atividade esta se desenrolando e do nada ela se
transmuta para outra brincadeira, em outros espacos com inclusdo de outros
participantes ou abandono de alguns estudantes.

Nos dias em que as condi¢gdes climaticas ndo foram compativeis com a
realizacdo de atividades no patio os estudantes tendem a formar grupos maiores
sentados e conversar, contar histérias mais variadas possiveis nas quais podem ser
inspiradas em filmes ou narrativas de fatos que eles e ou sua familia vivenciou. Além
disso, adivinhagdes, atividades de rimas e frequentemente atividades de cuidados
pessoais. “Essa forma de agrupamento é frequentemente acompanhada por
atividades envolvendo cuidados pessoais, como alisar € manipular o cabelo uma da
outra enquanto conversam”, (BROWN, 2006, p. 71).

As atividades de adivinhacdo foram observadas no recreio escolar conforme
relato na cena 10 de 13 de setembro de 2017, na Escola Privada:

E o grupo comeca a fazer jogos de adivinhagdo como: no mar cresci e no mar
me criei, se me jogarem no mar, no mar morrerei. O que é? O sal. Resposta
dada depois de muita discusséo e riso. Nesse momento, uma menina chama
atencéo de todos e diz: “Agora vou fazer uma pergunta filoséfica: Por que a
tarde é chamada de tarde, se a noite é apds a tarde e ndo é chamada de
tarde?” Seguiu toda uma discussao que encantou o pesquisador acerca do
tempo cronoldgico e do tempo kair6z entre eles. De forma simples e na
linguagem deles, os conceitos complexos foram trazidos. E realmente a
discussao foi filoséfica. Pensou-se no Mundo de Sofia, obra lida ha muito
tempo, quando o pesquisador presenciou tanto prazer e ludicidade com os
quais eles discutiam filosofia. (Pesquisador, 2018).

Além das adivinhagdes, as atividades com rimas também aparecem no recreio

escolar da atualidade.

Acucena — 11 anos: “A poesia me expressa. Quando te vi, subi
numa vaca e fugi. De saudade ndo aguentei, montei num burro e
voltei”. Declama gesticulando em diregao a Unicérnea e ao lugar
que costumeiramente utilizam no recreio.
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Nestes momentos, no recreio da atualidade, principalmente quando nao é
possivel a realizacdo de atividades motoras, além das narrativas, adivinhacdes e
rimas, a novidade é o uso de dispositivos tecnoldgicos como os celulares, o acesso
aos jogos eletrdnicos, as redes sociais através do whatzapp e atividades de shipagem,
ja descrita neste estudo.

Para (BROWN, 2006, p. 63), as atividades realizadas no recreio escolar
desempenham importante funcdo no desenvolvimento individual das criancas. Ele
enfatiza que o recreio teria outra conotacio na percepcao docente se observassemos

este aspecto.

Se mostrarmos que as atividades nessas areas ludicas também constituem
uma parte construtiva do desenvolvimento social das criangas, qualquer
movimento para limitar o tempo de recreio na escola — porque esses
momentos trazem problemas de supervisdo ou finangas — seria
contraprodutivo e tacanho.

Conforme (BROWN, 2006, p. 68) além do espaco fisico e suas caracteristicas,
os fatores pessoais, culturais e ambientais influenciam as atividades que se

desenvolvem no recreio escolar.

Fatores pessoais: idade, sexo, status, condigdo de membro do grupo,
conhecimentos e habilidades; Fatores culturais: leque de atividades na
cultura ludica, convengbdes de comportamento, moda, estagbes do ano;
Fatores ambientais: espago disponivel, tipo de “local’, equipamento,
condigbes meteoroldgicas e supervisao.

Conforme (BROWN, 2006, p. 68) a presenca de outras criangas, de idades e
géneros diferentes, grupos numerosos e o relacionamento dentro dos grupos e ou
com os outros influenciam a forma com as criangas se comportam nos patios de
recreio. Esta presenga também pode significar a necessidade de interdicoes e
restricdes de algumas atividades, principalmente as atividades com bola, de correr e
perseguir e as lutas devido a necessidade de prevengéo de choques e acidentes entre
as criangas.

A cultura ludica em que as criangas operam constitui o que €, possivelmente,
a mais forte influéncia sobre os comportamentos no patio de recreio. Esse
corpo de entendimentos compartilhados inclui o conhecimento das
brincadeiras que fazem parte do repertério do grupo e das formas aceitaveis
de comportamento e suas limitagdes.

O mesmo autor destaca a necessidade funcional de brincar das criancas e

através dele o entendimento da complexidade do desenvolvimento social da crianca.
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Apresenta ainda um estudo realizado no qual procede a escuta das criangas acerca
das atividades que se desenvolvem no recreio escolar e a partir destas informacdes
pode agrupar as atividades em 5 categorias principais: “Brincadeiras com bolas;
Brincadeiras de correr ou de pegar; Brincadeiras usando rimas, Brincadeiras
narrativas e Brincadeiras violentas” (BROWN, 2006, p. 66). Segundo ele, muitas
atividades que aparecem no recreio ndo se configuram como brincadeiras, como € o
caso de conversar com os amigos ou interferir ou atrapalhar as brincadeiras dos
outros.

Em relacdo aos conflitos que acontecem nos momentos de recreio, o espago

fisico € um dos fatores que exerce muita influéncia:

A frequéncia de colisbes e o espago para brincar sem impedimentos afetam
o indice de conflitos. Grandes areas abertas para brincar com poucos
obstaculos e barreiras protetoras parecem provocar os maiores conflitos
sobre espacgo: a auséncia de areas protegidas nega as criangas a opgao de
uma atividade social ndo perturbada. (BROWN, 2006, P. 72).

Este aspecto pontuado pelo autor coincide com o que se observou no recreio
escolar principalmente da Escola Publica onde o espago é exiguo € ndo ha nenhum
obstaculo e ou diviséria entre a quadra esportiva que aglomera um grupo numeroso
de estudantes realizando atividades com bola e as brincadeiras do recreio
supervisionado, além das atividades de correr e perseguir realizadas pelos estudantes
que nao se envolvem nas demais. Em diversas situacdes os estudantes invadem a
quadra e ou vice-versa e se estabelece o conflito.

Também na Escola Confessional ndo ha essa delimitagdo do espaco,
observando o choque entre as atividades de correr e 0 desenvolvimento do jogo de
basquete pelas turmas mais avangadas. Como o espago tem uma grande amplitude
e € perceptivel nas atitudes dos estudantes o respeito as normas e como estdo sob o
rigoroso olhar dos auxiliares de patio e a sua contengdo, ndo foram observados
conflitos durante a pesquisa.

Com relacao a resolucdo dos conflitos do recreio escolar, & perceptivel trés
formas de como ela ocorre: pelas criangas envolvidas, pelo grupo maior e pela
intervengao dos auxiliares de patio e ou encaminhamento a coordenagao o que na
maiorida das vezes resulta em alguma sangao ou restrigao.

“Os padroées de conflitos gerados em cada area parecem diferentes” (BROWN,

2006, p. 72) e sao resolvidos também de forma diferente e especifica. “No patio aberto,
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os conflitos sdo frequentes, mas em geral séo resolvidos rapidamente pelas proprias
criangas”. Segundo o autor, os participantes das brincadeiras nestes espacgos tém a
nocao de que poderdo acontecer choques e contatos fisicos e quando eles
acontecem, resolvem com relativa tranquilidade e rapidez. Demorar nesta resolucao
significa perder o tempo de jogar.

Em relagcdo aos espacgos protegidos, Brown (2006, p. 72) afirma que geram
menos conflitos por conterem menor variagao de atividades e isso resulta em menos
confrontos, havendo acordos tacitos entre as criangas do grupo que normatizam as
atividades e auxiliam o grupo na resolugcdo das divergéncias que ocorrerem: “As
criangas consideram o monitoramento do comportamento grupal como uma parte do
jogo e apenas em circunstancias extremas um participante € expulso do grupo — e
s6 depois de se recusar repetidamente a aceitar as regras do jogo”.

Nos momentos em que os conflitos envolvem a agressividade e violéncia,
situagao clara de transgresséao da disciplina da escola, entram em cena os auxiliares
de patio. Geralmente estes estudantes sao encaminhados a coordenacgao
pedagogica. Normalmente sdo acompanhados por um séquito de acusadores e ou
defensores. Estes tumultos geram a necessidade de contengéo dos estudantes. Estas
situacbes em quase sua totalidade resultam em sancgdes e restricdes para os
individuos envolvidos. Uma destas situagdes ocorreu na Escola Privada no dia em
que os estudantes do 6° ano entraram no parque infantil e sentaram nos brinquedos.
Imediatamente o auxiliar de patio pediu que se retirassem do parquinho, que os
brinquedos eram inapropriados para a sua idade e estatura. Caso contrarios seriam
conduzidos a coordenagdo que tomaria algumas medidas (sanc¢bes) para esta
transgressao. Situacdo semelhante ocorreu quando o grupo do Chatuba (Escola

Privada) brincava de Pega-pega parkour no jardim.

4.3 Organizagao, Oposicao e Transgressdoes as Interdicbes e ao Poder
Constituido da Escola no Recreio Escolar

A discussao que aqui se fez esteve preocupada em construir argumentagoes
para a segunda categoria de analise que esta centralizada nas oposi¢cdes presentes
permanentemente no recreio escolar em todas as escolas, nos grupos de estudantes,
que se formam no recreio escolar, com suas aproximacgoes e distanciamentos, mas

gue se tornam um grupo unico e coeso que desconsidera as diferengas nas ocasides
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em que lhes sao apresentadas restricdes e interdigdes, nas oportunidades em que
Ihes é possivel desafiar o poder, que pode ser representado pela figura do auxiliar de
patio, do professor, do coordenador e ou diretor da escola.

Assim, se de um lado apresentam-se 0s mecanismos de controle e
disciplinamento dos corpos como forma de colonizag&o e garantia da ordem de parte
da escola, de outro, aparecem os movimentos de oposi¢cdo dos estudantes as
restricbes e interdigdes. Nestes movimentos, os grupos que até entéo rivalizavam se
tornam coezos para organizar movimentos de oposi¢cdo a ordem. Com isso, o recreio
escolar se constitui em um espago-tempo de reconfiguragdo permanente dos grupos
que nele habitam e de sujeitos que se singularizam.

Para construirmos entendimentos dos mecanismos de controle do recreio
escolar evidenciados nos /oci de pesquisa foi necessario primeiro tomarmos ciéncia
de como os outros da escola que n&o séo estudantes percebem o recreio escolar e a
ludicidade que nele se expressa. Para isso, foi necessario no decorrer da pesquisa
construir novo instrumento que possibilitasse a escuta dos gestores, professores e
auxiliares de patio das escolas.

Em relagdo a organizagéo e negociagao realizadas pelos estudantes de forma
autébnoma, ilustro com recorte da Cena 3, ocorrida em 24/08/2017, na Escola Publica,
na qual utilizam mais da metade do recreio de 15 minutos em negociagoes:

Novidades no recreio: uma bola motivou a negociacéo entre os estudantes.
A bola da Educagado Fisica foi deixada na quadra. Muitos estudantes, a
diversidade das idades fez com que ficassem em negociagdo por quase a
metade do recreio que dura 15minutos, 7 minutos depois de iniciadas as
negociagbes comecga o jogo. Dificil identificar os times devido ao grande
numero de pessoas na quadra, um minuto depois o 1° gol. Novamente,
negociagdo e nenhuma menina no jogo. As meninas estao todas ao redor da

roda de capoeira do programa Mais Educacgdo, que acontece no pétio,
concomitantemente, ao recreio. (Pesquisador, 2017 — Escola Publica).

Sutton-Smith (2017) destaca que as discussdes e negocia¢cdes sdo necessarias
para a conquista deste senso de independéncia. Segundo ele 0 que impera ndo € a
lei do mais forte, mas a do bom senso nas argumentacgdes. As consideragdes que ele
tece a partir deste trabalho auxiliam no entendimento acerca dos tipos de jogos, que
se realizam nestes espagos-tempos e as categorias de jogadores, que se integram
nestes jogos. Além de considerar a questdo de género: meninos e meninas, as faixas
etarias, também a origem étnica das criangas no trabalho de pesquisa, que foi

desenvolvido nos Estados Unidos.
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A partir do peneiramento tedrico e da imersdo nos cenarios da pesquisa,
algumas consideragdes podem ser construidas a respeito do recreio escolar. Este
demarca espacgos caracterizados de trabalho académico programado para a crianga
e se constitui em espaco-tempo de descanso, espaco de liberdade, de ndo contencéo,
de desordem na visdo do adulto na medida em que se caracteriza pelo movimento
livre, pela algazarra, pelo corpo que se expressa de diferentes formas e linguagens.

A liberdade do recreio permite que a crianca tenha a possibilidade de
manifestacado da sua cultura, ao mesmo tempo em que toma conhecimento da cultura
dos outros individuos, aprendendo a valorizar e respeitar tanto a sua cultura como a
do outro, conforme Callai (2004). Obviamente, o recreio escolar também é espaco de
rebeldia, espaco de descobertas de brechas, que permitem com que 0S corpos
possam subverter a ordem transgredindo-a. Logo no inicio da pesquisa de campo na
Escola Privada sou testemunha de que no recreio escolar ocorrem transgressoes,

confome cena 04 do dia 23 de agosto de 2017 — Escola Privada

Percebe-se que um grupo de meninos ocupa o parquinho e os brinquedos
que estéo destinados aos estudantes menores. Sentados nas gangorras e
escorregadores, estudantes do sétimo ano brincam, animadamente, até
perceberem que sdo observados. Até entdo, a animagao se traduzia em
gritos, em risos e em zombarias dos demais. Assim que constataram o olhar
do pesquisador se retrairam e sairam dos brinquedos, (Pesquisador, 2017 —
Escola Privada).

O movimento de oposicdo e desafio ao poder constituido pelas figuras de
autoridade aparece de forma muito semelhantes nas 3 escolas observadas. Ele
aparece com menos intensidade na Escola confessional, mas esta presente nas
intencdes dos estudantes, mesmo que estas ndo se manifestam na pratica com o
mesmo volume da sua vontade talvez pela presenca constante dos auxiliares do patio
e sua postura firme e segura.

As cenas (quando apresentadas em sua inteireza) ou os esquetes aqui
representados por recortes ou cenas rapidas relatam situacdes de restricdo ou
oposicdo na Escola Confessional. Exemplo disso, recorte da cen 13 de 06 de
novembro de 2017:

O pesquisador chegou a escola com antecedéncia de quase meia hora, o que
permite observar o andamento da rotina escolar. Circulando no patio se
constata a rotina de um dia de aula, de uma segunda-feira de recomeco, as
vezes, mais cansada do que se espera, apos um feriado prolongado.
Expectativas para o recreio, tendo em vista ser um momento de encontrar
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amigos e colegas e interagir com eles, de forma mais efusiva, que na sala de
aula. Ao iniciar o recreio, desenrola-se a rotina costumeira. Os estudantes
acessam o patio, alguns preguigosamente, outros rapidos, movidos pela
emergéncia de chegar a cantina. Alguns portando seu lanche nas maos ja
ficam na quadra, lanchando e conversando em grupo. A cantina entra em
ebulicdo de vozes, de risos, de lanches e de odores. Logo é dado o sinal e as
turmas maiores descem ao patio. De imediato se ouve, além do burburinho
crescente, o barulho de uma bola de basquete na quadra. Aos poucos, 0
grupo observado vai se concentrando na quadra, mais precisamente proximo
de uma das goleiras na extremidade. Meninos e meninas se sentam no chéo,
outros em pé, na outra extremidade, no sentido transversal da quadra e tem
inicio o jogo de basquete do 8° ano. E o grupo se concentra em pé,
conversando e rindo. Alguns meninos cercam a colega e a descabelam entre
risos e protestos, em evidente prazer e cumplicidade. Ha um jogo explicito de
provocar as meninas. Estas gritam, riem e saem correndo atras do menino,
ameacgando dar tapas. Neste jogo eles permanecem préximos, ora se
abragando e ora se repelindo. A provagéo parte dos meninos. Ora comegam
a simular luta entre dois meninos. O contato corporal, o toque presente o
tempo todo, bem como o riso. Ao final do recreio, Jodo Pedro, 12 anos conta
ao pesquisador que foi proibido o pegador. Ndo sabe exatamente o porqué,
dizendo: “n&o sei, me falaram porque a gente fica atrapalhando o basquete.
Agora ndo da para fazer nada”, sentencia com cara funebre. (Pesquisador,
2017 — Escola Confessional).

Ainda na Escola Confessional, conforme a cena 6 do dia de novembro 2017,

também menciona as restricdes no recreio escolar:

O pesquisador chegou antes do recreio e percebe a calmaria costumeira dos
dias de segunda-feira. Neste dia, como nas demais segundas-feiras, eles
descem ao recreio com mais morosidade. Pedro, 11 anos, se aproxima
cumprimentando o pesquisador e se senta ao lado oferecendo merenda.
Outros dois alunos de outras turmas perguntam o que fago e neste momento
se explica a pesquisa, mostrando e apontando as anotagdes no diario de
campo. Legal! Dizem e se afastam. Pedro olha o diario de campo e fala
admirado: “Tudo isso vocé escreveu? Eu escrevia tudo em 10 linhas. Tio a
gente se vé!” Diz sorridente e se afasta. Os estudantes do 8° ano ocupam a
quadra de basquete. Ja a turma observada comeca a se agrupar no que sobra
da quadra de esporte. Em grupos, lanchando, as vezes se empurram, riem,
batem em meio a risos, consentimentos tacitos, discussées e acordos.
Peguntados sobre o que gostam de fazer no recreio, Miguel, 11 anos, declara:
“Comer e brincar é o que gostamos do recreio escolar’. Um grupo do sexto
ano se aproxima e se faz a eles a leitura da anotagéo do dia e eles concordam
e, riem. O pesquisador informa que é professor de Educacgao Fisica e um
deles puxa e diz: “Bora jogar bola”. Ao que os colegas respondem que néo
se pode jogar bola. E proibido jogar bola no recreio. Ele responde: “Bora
ajudar a quebrar esta regra”. Segundo eles, ndo podem jogar pelo fato de que
aconteceram desentendimentos entre eles e alguns acidentes. Além disso,
boa parte da quadra é ocupada pelo 8° ano com o jogo de basquete. Diante
desta situagdo, o pesquisador explica que nao pode interferir nas regras do
recreio da escola para ndo mudar a realidade e os resultados da pesquisa.
As meninas dizem que querem conversar comigo apés o convite feito para a
entrevista individual. Toca a campainha para o final do recreio. Fica evidente
a vontade de quebrar as regras presentes no recreio escolar, mas nao se
evidencia da mesma forma a coragem para fazé-lo. Me senti intimado na fala
do estudante “bora ajudar quebrar esta regra”, (Pesquisador, 2017 — Escola
Confessional).
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Mediante este relato percebe-se que o0 cenario do recreio da Escola
Confessional apresenta interdigdes a algumas atividades. Neste caso a restrigdo esta
relacionada a atividade com bola (futebol) no espago da quadra coberta. E eles
mesmo entendendo as razdes pelas quais ocorre a interdicao desejam jogar bola.
Desta forma, o recreio também se torna um espacgo-tempo demarcado pelas
interdicdes que impedem o desenvolvimento de atividades que os estudantes tém
predilecdo. E se ha restricdo, de igual forma ha o desejo de transgressdo dos
estudantes.

O recreio da Escola também é palco de restricdes assim como as demais. Isso
nos leva a intuir que em todas as escolas devem acontecer restricbes motivadas pela
ideia ou necessidade de prevencao de acidentes, de conflitos ou questdes nas quais
a disciplina e organicidade destes contextos fica ameacgada. N&o trarei aqui toda cena
descrita dos recreios observados, mas uma sequéncia de recortes para a construgao
de entendimentos acerca dos momentos em que ocorrem restricdes e a forma como
os estudantes reagem realizando oposigdes. Em relagao as oposi¢cdes (BROWN IN
MOYLES & COLS., 2006, p. 68) enfatiza o papel da cultura nestas formas de

comportamento:

A cultura das criangas, na maioria dos patios de recreio, sugere uma resposta
imediata e de retaliagdo. Igualmente, a a tividade nessas areas incluira uma
natureza de brincar que se opde aos valores expressos pela escola: as muitas
formas de brincadeiras de “corajoso” ou “covarde” sdo exemplos disso. O
excitamento que essas brincadeiras parecem despertar decorre, em parte, de
seoporem a preocupacap com a seguranga existente nas escolas.

E como o autor manifesta, elas ndo sdo exclusividade de determinada escola;
antes disso, elas aparecem com frequéncia nos recreios de todas as escolas, assim
como pode-se observar também na Escola Privada, conforme o relato da cena 07 de
01 de setembro de 2017.

Abre-se o pano do recreio da Escola Privada na tarde de 01 de setembro de
2017. Tarde de chuvas e o espaco do recreio fica restrito aos lugares onde
os estudantes podem permanecer secos. Subitamente o siléncio é
interrompido com o som da campainha que demarca as trocas de periodo e
com esta o inicio do recreio escolar. As portas das salas se abrem de supetao
e o recreio se instala de uma forma rapida. A atmosfera se enche de risos e
energias, odores de lanches e dos perfumes dos estudantes. Fico sabendo
que os meninos foram advertidos, verbalmente, e solicitado que nao
brinquem mais de pega-pega parkour devido aos riscos que a brincadeira
oferece a integridade fisica dos mesmos. Entéo, eles brincam de pegador
normal, de uma forma preguigosa e sem graga, utilizando as linhas da quadra,
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outros cercam as mesas de ping-pong. As condi¢des do tempo influenciaram
a construgao de dialogo relativo ao recreio nos dias de chuva. A limitagdo do
espago fisico em relagéo as atividades que se pode realizar em dias de chuva
acaba auxiliando na coleta de informagbes acerca das formas de
transgressao dos estudantes. (Pesquisador, 2017 — Escola Privada.)

Fica evidente que se neste dia houvesse sol, teria mais dificuldade na coleta
das informagbes sobre os estudantes serem advertidos em relagdo a ndo mais
brincarem de parkour. As explicagdes que se seguiram nem sempre eram conexas ou
continham a légica que a escola ou os adultos seguem. Neste aspecto (BROWN IN
MOYLES & COLS., 2006, p. 69) corrobora: “A cultura dos patios de recreio certamente
néo é a da comunidade adulta dentro da escola, mas é inerente a comunidade infantil”.

No dia seguinte, na Escola Privada a cena que sucede tem relagdo novamente

com a restrigao.

Ao chegar a escola, proximo ao recreio, o tempo escureceu prenunciando
muita chuva. Comegaram as rajadas de vento e a mangueira do patio se agita
convulsivamente. O pesquisador ficou apreensivo, temendo a queda de
algum galho e imaginando como se desenvolvera o recreio. Com o inicio do
recreio, somente alguns estudantes do 6° ano saem da sala de aula. Os
demais permaneceram, em fungado de nao terem feito o tema de casa de
histéria (segundo informagdes colhidas com os estudantes). Vé-se neste fato
que o recreio pode ser concebido como prémio ou espaco de liberdade aos
que cumprem suas tarefas académicas. Ja aos que nao realizam suas tarefas
ele pode ser de restricdo, sangcio: permanecer na sala de aula atualizando
seus deveres escolares. O patio esta molhado e escorregadio e sdo formados
0s grupos costumeiros. Parte-se para entrevistas orais com os grupos. As
entrevistas escritas tém certa resisténcia, assim durante as conversas que
fluem facilmente é possivel coletar dados e informagdes. Eles preferem que
0 pesquisador anote e referencie o grupo que falou e que ndo denomine
individualmente. O assunto do dia é sobre o que fazem no recreio quando
chove. As meninas sdo mais dadas a conversar, principalmente, as do 6° ano.
(Pesquisador, 2017 — Escola Privada)

Ao solicitar informacgdes acerca das atividades que realizam no recreio, as

estudantes foram relatando de forma pormenorizada aquilo que fazem nos recreios:

Fazemos as mesmas coisas de sempre, mexemos no celular ou
conversamos com 0s amigos quando chove. N6s do sexto ano para cima
temos espacgo suficiente quando chove porque conversamos. Os menores
que correm e brincam. N6s escolhemos o lugar considerando que nao tenha
gritaria para nos reunir e conversar. Ja teve brigas no recreio. Jogamos
verdade ou consequéncia no celular. Mas nao fala para a Cleusa
(coordenadora). Fazemos escondido, la atras, na mesa ao final da aula.
Também acontecem namoros “Crush boy” acontece na mesa (situada no
fundo do jardim, embaixo de pergolado), fundos do corredor ou na escada.
No sétimo ano é bem dificil o uso do espaco. Os meninos nado deixam as
meninas jogar futebol, tomam a quadra no nosso dia (MENINAS DO 6° e 7°
ANO, 2017 — Escola Privada).
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Pela promessa e condicdo da pesquisa de n&o salientar o individuo
respondente e preservar sua identidade, optou-se pela citagao coletiva resultante das
entrevistas orais que foram feitas com as estudantes, respeitando a vontade de que
nao fossem citados seus pseuddnimos junto com as declaragdes. Assim se procedeu
com o consentimento das estudantes, permitindo sempre acesso ao caderno de
campo e ao teor dos apontamentos. Elas davam anuéncia a cada frase escrita no
caderno. “Isso pode. Ok!” Dessa forma foi construida a confianga para as declaracdes
que deram, nas quais falam sobre as transgressdes que realizam. Sabem que assim
como elas, a coordenagao tem direito ao acesso aos dados da pesquisa.

Esse fato me reportou a “Briga dos galos”, citada por Geertz (1989), quando os
pesquisadores passam a ser incluidos na comunidade como nativos € ndo mais na
condigao de estrangeiro no momento em que fazem a transgresséo as leis do lugar
participando de uma encenagéo na qual apods fugirem da policia, sentam-se a mesa
de um morador que estd posta e simulam um dialogo como se fossem velhos
conhecidos. Neste episddio se experimentou um sentimento de pertenga ao grupo. O
pesquisador agradeceu refletindo na importéncia de ndo quebrar esta confianga e nem
pecar contra a ética.

Este acordo possibilitou maior proximidade com os estudantes e acesso as
informacdes e as confidéncias que nao se teria de outras formas. Em outra cena
posterior, um novo esquete produzido pelas estudantes que participam da pesquisa e
que s&o do 7° ano. Assim elas se pronunciam com a garantia que seriam citadas de
forma coletiva:

Recreio ndo é legal. S6 serve para comer. Recreio legal seria se tivesse 30
minutos e que a gente pudesse correr. Eu quero mais tempo de recreio e
menos tempo de minha vida na escola. Queria ter mais aulas de educacgao
fisica, filosofia e arte. Queria dividir a quadra em 2 andares. Os meninos no

andar inferior e as meninas em cima. Eu gosto de brincar, mas tem hora
(ESTUDANTES DO SETIMO ANO, 2017 — Escola Privada).

O fato das estudantes se pronunciarem acerca das restrigbes mediante a
condicdo colocada ao pesquisador que nao as cite de forma individual, mesmo cada
uma tendo escolhido um pseuddnimo é significativo. Revela de um lado a ciéncia de

que estao transgredindo de alguma forma e de outro a nogdo que pode haver uma
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sangdo. Pode-se perceber tanto a nogdo da transgressdo como a da sangéo e
restri¢ao.

Esta situagdo levou o pesquisador a fazer analogia com o personagem
Raskolnikov (DOSTOIESVSKI, 2013), Crime e Castigo. Ao mesmo tempo em que o
protagonista sofre os tormentos da culpa de sua transgresséo, deleita-se com o jogo
das palavras, dos gestos diante do opositor. Duelar desta forma, assim como a arte
da guerra constitui o que esta situado na condigao Iudica do humano.

De igual forma, as estudantes também encenam um jogo cénico, tanto diante
do pesquisador que supdem uma dramatizacdo muito mais elaborada nos momentos
em que se depara com as figuras de autoridade do poder constituido da escola.

Ainda a andlise permite-nos associar essas vivéncias nas quais 0 jogo
apresenta caracteristicas diferenciadas que segundo Huizinga (2014, p. 101) o
combate, as formas de oposigdo quando submetida a uma forma de regramento ou
de regulagao, apresentam “caracteristicas formais do jogo”. E afirma: “Podemos
considerar a luta como uma forma de jogo mais intensa e enérgica, e a0 mesmo tempo
a mais 6bvia e primitiva”. Claro que ele se reporta aos momentos em que o contato
corporal ocorre, ndo acontecendo de forma idéntica nos momentos em que o duelo
ocorre através do desafio opositor dos estudantes a autoridade da escola.

O que se constata € que o nivel de excitagado dos estudantes é ampliado de
forma consideravel quando o jogo € direcionado a desafiar figuras de referéncia da
escola como a coordenagao pedagogica. E rapidamente ocorre toda uma mobilizagéo,
a comunicacéo flui e cada um desempenha diferentes papeis. Alguns séo escolhidos
como o elemento representante dos demais no duelo. Outros de forma discreta ou
excrachada incentivam para tomar iniciativa de postar-se diante da coordenacao
qualificando-a como uma oponente muito forte, o que valoriza ainda mais o jogo.

Armam-se de taticas de combate, de movimentos corporais que enfatizam
argumentos construidos de forma coletiva. Tudo entrecortado de medos, risos,
extazes. O prazer do duelo hipnotiza e excita de forma impressionante. Em outro
momento da discussao neste estudo o duelo e o jogo foram discutidos na medida em
que a oposigao ocorre entre os grupos de estudantes.

Mesmo podendo estabelecer nexos de comparagdao, nestes momentos
algumas vezes ocorrem contatos corporais ou chega-se muito proximo disso. Assim

como destaca Huizinga o sistema de regramento “limita o grau de violéncia”,
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(HUIZINGA, 2014, p. 101). Mesmo assim, nhem sempre ocorrem graus de contengao
nestes conflitos que evitem algumas agressdes entre os estudantes. E como ja dito
aqui por uma estudante da pesquisa, a causa acaba importando menos que o jogo
que se desenvolve a partir dela.

O enredo que segue tem como cenario a Escola Publica. Nele por necessidade
de um entendimento ampliado optou-se pela descricdo de duas cenas consecutivas.

Abre-se 0 pano para a cena 06, do dia 31 de agosto de 2017:

Dado o sinal para o recreio se forma a aglomeragédo no patio ao redor do
grupo que animados com musica de capoeira do Programa Mais Educacéo,
exercita-se na roda de capoeira. Nenhum brinquedo no patio. Logo um aluno
arrumou uma caixa de Nescau (alimento achocolatado) e comegou a chutar.
Assim, rapidamente, eles comegam a jogar futebol. A caixa foi pisada e
amassada pelos estudantes que a jogam fora por cima do muro. Em seguida,
apareceu uma bola de plastico azul e tem inicio a negociagao para formar os
times. Inicia desentendimento generalizado ocasionado por exclusdo de
alguns, pela disputa da tomada de decis6es. E principia uma briga no circulo
ao redor da bola, socos, chutes, meninos gritando, caindo. Nao se sabe quem
€ quem. E no momento meninos distribuem agressdes a esmo. O grupo do
“separa”, “deixa disso” entra em cena. Forma-se uma confuséo generalizada.
Os monitores do patio separam todo mundo, ndo com facilidade e o sinal de
final do recreio é acionado oito minutos apds o seu inicio. Formam fila para
entrar na sala de aula em uma gritaria infernal. Os estudantes com
semblantes de quem perdeu a liberdade do patio e tiveram que voltar para
suas “celas”. Inevitavel realizar tal comparagdo. A coordenagdo e os
professores acompanham e intervém. Alunos discutindo nas filas ao lado da
parede de sala de aula. Culpando-se uns aos outros. Todos entram nas salas
de aula. Revidam entre si as acusagdes. Nao as direcionam para a
coordenadora com seu semblante evidenciando preocupacgdo, cansaco,
tristeza. Acessam as salas de aula e os professores das turmas realizam a
contengao, o disciplinamento necessario para o restabelecimento da ordem.
A impressdo é de que o patio foi varrido por um tsunami humano. O
pesquisador abandona o local com um misto de sentimentos que nao havia
sentido em sua vida docente. A incognita acerca da proxima incursao neste
local de pesquisa e a incerteza assusta. A cena foi tdo insélita que ndo houve
tempo ou mencgido de fazer resgistro das imagens. Fecha-se o pano.
(Pesquisador, 2017 — Escola Publica).

Esta situacao me levou a refletir em como os estudantes resolvem as situagoes
de conflito. Obviamente da forma como sao resolvidos os conflitos que ocorrem em
seus contextos de vida. O ato de brigar também pode fazer parte de uma brincadeira,
onde se brinca de brigar. “Onde ha violéncia real ndo existe mais brincadeira. As
criangas sabem distinguir, perfeitamente, a verdadeira briga da brincadeira”.
(Brougére, 1997, p. 80-81). Ele enfatiza a dificuldade do adulto de distinguir o faz de
conta e a briga de verdade. Na situac&o descrita n&o houve esta dificuldade visto ndo

haver duvidas dada as agressoes e violéncia.
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As criangas conseguem distinguir com facilidade a briga e o faz de conta, bem
como estabelecem sangdes e castigos no individuo desagregador na a tividade. Este
aspecto é contemplado por (BROWN IN MOYLES & COLS., 2006, p. 69), em relagéao

aos comportamentos das criangas nos patios de recreio.

A cultura corporifica sangdes que as criangas estao preparadas para impor
sobre aqueles que nao operam de acordo com as formas de comportamento
aceitas. Essas caracteristicas dos patios de recreio podem funcionar em
oposicao a cultura da escola em que estéo situados. (BROWN IN MOYLES
& COLS,, 2006, p. 69).

Conforme cena 23 de 20 de novembro de 2017, na Escola Publica corrobora
com o que (BROWN IN MOYLES & COLS., 2006, p. 69) afirma:

Na oficina de corda, pela primeira vez, teve um principio de desentendimento.
Os estudantes observados cercaram o menino que havia se desentendido
com outro e conversam calmamente sobre os colegas, as situagbes e
atividades da aula. E a atividade seguiu normalmente. Muito interessante foi
a forma de como eles administraram o conflito resolvendo-o naturalmente
sem maior estresse, (Pesquisador, 2017 — Escola Publica.).

Enquanto caminho rememorando as imagens tanto do rosto do menino sendo
agredido, quanto dos outros que se comportam como agressores, dos sons, gritos,
lamurias e ofencas lembro-me da poesia Versos intimos de de Augusto dos Anjos,
publicado no livro Eu (1912): “O homem que nesta terra miseravel, mora entre feras,
sente inevitavel necessidade de também ser fera”. Mediante este pressuposto penso
que nas relagdes do recreio escolar as formas de resolucédo de conflitos vivenciadas
pelas criancas em outros contextos sociais sdo trazidas para ele. Diante disto, o
recreio se constitui em um momento para conhecer os estudantes, seus
comportamentos mediandos pelo brincar. Passei o final de semana ansioso
aguardando o desenrolar das proximas cenas do recreio e imaginando qual seria a
constituicdo deste cenario, a reagao dos atores e postura dos coadjuvantes.

Enfim chegou o dia: segunda-feira, dia 4 de setembro de 2017. Abre-se o pano

de uma nova cena da Escola Publica:

Ao chegar a escola, a coordenadora veio conversar sobre a percepgao do
pesquisador acerca do ultimo recreio, no qual o conflito e a violéncia entre os
estudantes estiveram presentes. Falou-se sobre a questdo limitante do
espaco para o numero de estudantes, sugerindo o rodizio das turmas com
horarios diferentes para o recreio observando-se a faixa etaria, pensando no
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que havia estudado da proxémica e o desejo dos estudantes maiores acerca
do uso do patio. A coordenadora falou que colocaria em discussao na préxima
roda de conversa, mas que havia a dificuldade no horario de recreio diferente
para os professores, o que dificultaria a comunicagdo na escola, visto que o
recreio € utilizado para o planejamento das atividades conjuntas, para a
socializagdo de experiéncias. Nisso se ouviu o sinal que demarca o inicio do
recreio e é possivel ver o olhar preocupado da coordenadora. A coordenagao
se dirige a porta da sala e, afetivamente, vai conversando com os estudantes
que vao saindo calmamente. O menino que foi o pivd da briga semana
passada sai da sala e vai provocando quem encontra no caminho, chuta um,
passa a perna no outro, mete o dedo no celular da senhora que se encontra
sentada no banco e, apds se isola em um banco com outro menino. Ele olha,
desafiadoramente, para todo mundo, como animal ferido prestes a atacar
quem encontrar pelo caminho. No patio, os meninos organizam o futebol na
quadra com uma garrafa pet. Alguns meninos do grupo da pesquisa nao
participam dele. E uma aglomeracdo de criancas de varias idades, correndo
atras da “bola”. Alguns descalcos, de chinelas havaianas. Outros de ténis.
Resmungos, gritos, choros e risos se misturam em uma babel de ruidos.
(Pesquisador, 2017 — Escola Publica).

Ao voltar a atencdo as relacgdes que se estabelecem nestes loci da pesquisa e
construir sentidos Huizinga (2014) ao abordar o jogo dos antagonismos e a fungéo
lidica a partir do agon® ao referir-se sobre a guerra, possibilita algumas percepgoes
que nao haviam sido ventiladas anteriormente. Os antagonismos nesta perspectiva
colocam em cena duas partes que se consideram detentoras de direitos. Neste
aspecto, a simetria das reivindicagdes dos antagonistas ocorre entre os estudantes.
N&o ha a percepcgao de simetria em relagcédo a autoridade constituida da escola.

Enquanto na Escola Confessional nota-se o temor de subverter a ordem
constituida, na Escola Privada ha um prazer evidente ao considerar a autoridade como
um oponente consideravel e valoroso para o desafio ou para através de estratégias
manipula-la quando os oponentes sdo os iguais, na Escola Publica ha um olhar de
afeto, submissé&o e de culpa pela transgressado. Nao ha como desconsiderar a historia
individual de cada estudante, a geografia e origem de cada um, a condi¢géo
socioecon6mica e os lugares sociais que sdo destinados e ocupados por cada um.
Isso ndo quer dizer que ndo ocorram transgressoes: “Nos shippamos direto. E muitas
vezes a shippagem da certo. E os dois shippados ficam do portdo para fora. Usamos

o celular escondido na escola para shippar”, (Luiza, 12 anos).

8 Agon Classificacdo dos Jogos feita por Caillois (1990) na qual as disputas sdo marcadas pelo
antagonismo entre dois rivais ou grupos. Ha todo um grupo de jogos que aparece sob a forma de
competicdo, ou seja, com um combate em que a igualdade de oportunidades é criada artificialmente
para que os adversarios se defrontem em condi¢gdes ideais, suscetiveis de dar valor preciso e
incontestavel ao triunfo do vencedor. (CAILLOIS, 1990, p. 34).
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E ao olhar novamente para aquilo que ja tinha sido visto, enxerga-se no pano
de fundo deste enredo encenado diariamente as relagdes de poder. Arendt (2001) que
inicialmente estabece relagdes de proximidade entre o poder e a violéncia na relagcao
de mando e obediéncia, retoma essa discussao buscando na tradicao do pensamento
politico greco-romana fundamentando o poder no consentimento e ndo na violéncia.
A obediéncia segundo ela nesta tradi¢do é direcionada as leis e ndo aos homens.
Conforme (ARENDT, 2001, p. 36).

[...] o poder corresponde a habilidade humana ndo apenas para agir, mas
para agir em concerto. O poder nunca € propriedade de um individuo;
pertence a um grupo e permanece em existéncia apenas na medida em que
0 grupo conserva-se unido. Quando dizemos que alguém esta ‘no poder’, na
realidade nos referimos ao fato de que ele foi empossado por um certo
numero de pessoas para agir em seu nome.

Segundo (ARENDT 2001, p. 41), nesta perspectiva o poder esta relacionado
com a lei que segundo ela da base ao ato fundante que garante a longevidade da
organizacgéao ou coletividade que norteada por ela participa em condigdes de igualdade
0 que legitima este poder. Ela destaca: “o poder emerge onde quer que as pessoas
se unam e ajam em concerto, mas sua legitimidade deriva mais do estar junto inicial
do que de qualquer agao que entédo possa seguir-se.”

Para Arendt o poder é passageiro. Ja a autoridade se constitui neste ato
fundante que é o poder acordado de forma coletiva e que garante que ela nao tenha
que coagir o grupo a cada nova situagdo em que tenha que exercitar a autoridade. A
autoridade é reconhecida, respeitada e obedecida por todos que a ela delegaram este
poder. A origem desse respeito encontra-se no ato fundacional, isto €, no poder.

No contexto da Escola Publica ao que parece, a autoridade tem outra
conotagao entre os estudantes. Ela nao esta qualificada como um oponente valoroso
ao ponto de ser desafiado para um duelo. Nao parece haver esta percepcao. A relagao
que se estabelece é outra. E antag6nica e os seus confrontos situados na simplicidade
do momento. Para Jorge, 12 anos, a autoridade no patio no momento do recreio é
necessaria. Na opinido dele, as situacdes de violéncia poderiam ser minimizadas pela
autoridade e a existéncia de materiais: “Para ndo acontecer deveria ter inspetor que
ficasse no patio, cuidando o que os alunos estao fazendo de errado e certo”.

Em relagcdo ao jogo na guerra abordado por Huizinga (2014) no qual os

oponentes se precebem como detentores de direitos adquiridos e de reivindicagao
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nao ha paralelo de comparagao entre os estudantes da Escola Publica com os da
Escola Confessional ou Privada.

Os estudantes da Escola Publica mediante as observagdes apresentam um
nivel de maturidade e entendimento para desenvolver o jogo cénico do duelo diferente
dos estudantes das Escolas Confessional e Privada. O jogo da guerra necessita de
taticas, manobras, antecipagdes da reagcédo do oponente, Huizinga (2014), que fogem
ao entendimento e interesse atual destes. As reacdes destes sdao muito mais
passionais e instintivas do que dotadas de uma métrica de manobras, taticas, malicias
e espertezas proprias de quem duela e pretende exercer o dominio mediante a
surpresa e do inesperado.

A necessidade ludica dos estudantes da Escola Publica apresenta uma
emergéncia de satisfagao centrada nos jogos de agon motores, o que difere de forma
sensivel com a realidade das demais escolas. Para eles ndo ha a possibilidade de
perder tempo construindo estratégicas para transgredir as ordens ou interdigcoes.

FIGURA 4— Enfim a bola aparece no recreio escolar.
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Fonte: Dados do Acervo do pesquisador— Escola Publica, (2018)

As atividades com bola tém predile¢cdo entre os meninos no recreio escolar. A
bola € um dos objetos da cultura que permite o jogo e exerce o fascinio entre os
meninos. Segundo Brouwn (2006) as atividades com bolas aparecem entre as cinco
atividades de predilecdo que acontecem no recreio escolar em seu estudo realizado
no recreio de escolas estadunidenses. Nos recreios observados em Cuiaba 2017-
2018) também se constatou esta preferéncia. Quando a bola é retirada da quadra,
imediatamente surge do nada uma garrafa de plastico e ou outro objeto de se presta

a continuidade do jogo, conforme recorte da cena de 04 de setembro de 2017.
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Todas as criangas estao no patio e os meninos organizam o futebol na quadra
com uma garrafa pet. Alguns meninos do grupo da pesquisa ndo participam
dele. E uma aglomeragdo de criangas de vérias idades, correndo atras da
“bola”. Alguns descalcos, de chinelas havaianas. Outros de ténis.
Resmungos, gritos, choros e risos se misturam em uma babel de ruidos.
(Pesquisador, 2017 — Escola Publica).

Em relagdo a brincadeira da guerra, Brougere (2010, p. 82) contribui no
entendimento ao enfatizar que ao realiza-la “a crianga se confronta com uma parte da
cultura humana”. Salienta que a mesma “é também uma confrontacdo com a violéncia
do mundo” (BROUGERE, p. 83) e ressalta que a “guerra é uma das principais fontes
de exploragao da aventura, da ruptura com o cotidiano”.

E nas trés escolas aparecem mecanismos de controle as transgressdes. A
presenca dos auxiliares de patio no contexto do recreio € a primeira manifestacéo
destes mecanismos. Na auséncia de outras figuras de autoridade no contexto do
recreio escolar sdo eles que intervém, organizam, fazem a mediagdo nos momentos
de disputas, imputam sancdes e interdicdes imediatas como excluir da atividade o
estudante disruptivo, bem como acompanha-lo até a coordenacao e ou diregcao para
que sejam dados outros encaminhamentos e ou sangdes.

Mas existem outras formas de contencao e controle. Conforme o recorte Cena
1 de 17 de agosto de 2017, elementos da arquitetura escolar também auxiliam neste

aspecto.

Ao chegar a escola, ainda da rua, a percepc¢ao diante da imponéncia do muro
fez pensar: os muros da escola escondem do mundo a infancia escolar e
protegem a infancia do mundo. A sensagio é que a instituicdo escolar se
encontra separada do mundo que a cerca devido a necessidade de cuidados
com a infancia nos seus tempos-espacos de aprendizagem formal. Os muros,
de certa forma, parecem garantir que o mundo externo a escola nio distraia
ou tire o foco das pessoas que fazem parte do processo da aprendizagem
neste ambiente. (Pesquisador, 2017 — Escola Privada)

Os muros existentes nas trés escolas, os portdes que tém acesso mediante a
identicagao do visitante ao funcionario encarregado desta fungao e o acesso restrito
ao ambiente escolar na Escola Confessional no periodo destinado ao intervalo sao
formas de controle da escola. Entendo que estes mecanismos sao necessarios e
adequados a realidade dos tempos atuais, como forma de priorizar através da
seguranga, a integridade fisica dos estudantes nos patios de recreio e da ética do

cuidado das escolas que também €& uma forma de educacdo. Outro mecanismo de
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vigilancia e controle s&o as cameras filmadoras colocadas discretas e
estrategicamente também nos ambientes escolares destinados ao recreio nas escolas
Privada e Confessional. Conforme a Cena 21 de 11 de outubro de 2017 na Escola

Privada.

Neste tempo de observagdo e interagdo com os estudantes nao se
presenciou a presenga de outro professor que nao fosse, esporadicamente,
o da Educagao Fisica. Este aspecto demarca o recreio escolar como espaco
de dominio dos estudantes. Somente os funcionarios supervisionam o
recreio, de forma discreta, e estes interferem, o minimo possivel, em tempo
integral. Claro que eles também estdo acompanhados pelas cameras
colocadas em locais estratégicos. (Pesquisador, 2017 — Escola Privada).

A figura do professor no espago-tempo do recreio nestes casos é
desnecessaria ao controle nos loci de pesquisa das Escolas Confessional e Privada,
visto os outros mecanismos ja citados e a necessidade organica de pausa, de
descanso dos professores entre os periodos das aulas. Além das interdicoes e
restricbes facultadas aos estudantes com relagdo a algumas brincadeiras como jogar
bola na Escola Confessional. Ja na Escola Privada a interdicado fica por conta do uso
limitado da quadra de esportes e dias e horarios determinados para meninos e
meninas e em relagdo ao pega-pega parkour. Conforme recorte da Cena 7 de 31 de
agosto de 2017, na qual conversei com Chatuba, 12 anos.

Perguntei a ele se ndo aconteciam acidentes, se os estudantes ndo corriam
risco de ferimentos e fraturas. “Uma vez, um colega foi pular de um lugar para outro,
pisou no banco que estava meio tombado e caiu. S6 machucou o braco”. Junto com
ele, outro colega menor, que se denominou de “Zé Pequeno” de 11 anos, auxiliou nas
explicagdes: “Noés tivemos problemas porque a coordenadora pediu para nao brincar
mais porque alguns estudantes pisavam nas plantas e na grama. O que noés
brincamos: pega-pega parkour, normal, esconder, futebol”.

Os mecanismos de contencao, além da questao do disciplinamento proposto
pela escola sdo manifestagdes da preocupagdo da escola da preservagao da
integridade fisica dos estudantes. Além da contencgao, restricdo e interdicdo a forma
como a escola organiza ou propde atividades para o recreio escolar também se
constituem mecanismos de disciplinamento, Arendt (2009). Este aspecto pode ser

ilustrado pela proposta do recreio supervisionado da Escola Publica.
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Além da figura de autoridade natural existente no patio do recreio representada
pelos auxiliares de patio, os estudantes organizadores da atividade se revestem de
autoridade imediata responsavel pelo desenvolvimento da acdo. E em todos os casos,
as figuras de autoridade segundo Arendt sédo revestidas de poder. Conforme Arendt
(2001), dois individuos estabelecem relagdes nos processos de colonizagdo: o
colonizador, caracterizado como o civilizado dotado de autoridade que |he permite a
tarefa disciplinar o colonizado.

Para Arendt (2001) a violéncia se instala onde nao existe poder, mas o poder
também pode se tornar uma forma de opressao. Nos loci de pesquisa este poder &
constituido pelas figuras de autoridade composto pelos gestores, professores,
auxiliares de patio e monitores das atividades no caso onde o recreio é

supervisionado. Conforme Arendt o entendimento sobre o poder é assim concebido:

Poder como a habilidade humana nao apenas para agir, mas também para
agir em concerto. O poder nunca é propriedade de um individuo; pertence a
um grupo e permanece em existéncia apenas enquanto grupo se conserva
unido. Quando podemos dizer que alguém esta ‘no poder’ na realidade nos
referimos ao fato que ele foi empossado por um certo nimero de pessoas
para agir em seu nome [...] sem um povo ou grupo nado ha poder (ARENDT,
2001, p. 60-61).

Mediantes os pressupostos mencionados a respeito do poder da disciplinacao,
controle e colonizagdo do recreio escolar presumo que a auséncia destes
mecanismos, brm como das restricbes e interdicdes nos momentos em que séo
transgredidos aumentaria de forma sensivel a possibilidade de manifestacdo da
vioéncia e de situagdes de conflito no recreio escolar.

Observou-se que os estudantes tém ciéncia da existéncia de mecanismos de
controle e mesmo assim protagonizam situagdes e atitudes de transgressao. Desafiar
o poder constituido é uma atitude que os congrega, que reconfigura seus grupos, que
lhes da um lugar de fala e de escuta, de negociagdo organizada na medida do
entendimento e maturidade inerentes a sua idade e desenvolvimento. Ja na Escola
Publica com a exiguidade do espaco e a existéncias de recursos ludicos limitados, os
estudantes manifestam a necessidade de mecanismos de controle para garantir a

organizagéao e o desenvolvimento de atividades.

4.5 O Recreio e a Materializagao do Mundo na Escola
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A discussao feita aqui esta relacionada a terceira afirmacao deste estudo na
qual destaco que o recreio escolar é o espago-tempo-lugar dentro da instituicdo
escolar, que apresenta a natureza das relagdes que mais se aproxima com a realidade
vivenciada em casa, na rua, no bairro, na cidade, o que permite enfatizar que o mesmo
€ o0 “mundo que se materializa” dentro da escola; sendo o tempo do acontecimento,
mas que ao mesmo tempo se apresenta ritualizado nas rotinas desenvolvidas pelos
estudantes, sendo tado ou mais sagrado que o espago-tempo da sala de aula.

Neste aspecto, Callai (2004), em seu estudo sobre o lugar e as suas
possibilidades de construcdo da identidade e pertencimento, situado na escola,
destaca que ele deve ser conhecido, reconhecido pelos que ali vivem e estabelecem
relacdes e interagdes, para nesse saberem se movimentar, trabalhar e produzir como
sujeitos. Esta realidade que pode ser a cidade, segundo a autora, ou o recreio escolar
(grifo nosso) “que é por exceléncia o espago compartilhado, o lugar da vida, em que
se da a reprodugcdo em determinado tempo e espago, do mundo que é global,
universal”.

Ainda, conforme Callai (2004, p. 3), quanto a organizagdo do espago € a

singularizagdo dos sujeitos:

Compreender a légica da organizacdo deste espago permite que se
percebam as formas de organizagcéo que sao decorrentes de uma légica que
perpassa o individual, seja do ponto de vista da cidade como tal, seja das
pessoas que ali vivem. E cada lugar responde aos estimulos gerados
externamente (globalmente), de acordo com a capacidade de organizacao
das pessoas e dos grupos que ali habitam. Isto permite que cada lugar possua
uma identidade, que sado as marcas que os caracterizam. A identidade do
lugar permite que as pessoas tenham uma identificagdo com o mesmo, mas
acima de tudo é necessario que cada sujeito construa a sua identidade
singular.

Para Callai (2004, p. 5), o espago desempenha importante fungédo na histéria e
“historias particularizadas” na “memoria e simbologia que expressam o sentimento e
a cultura do lugar”. “A memdria € social, € a cultura, € a marca da cidade, mas é
também particular/singular, que sdo os sentimentos e valores, que vao sendo inscritos

nos espacos e vao educando”.

Fica-se sabendo que os meninos foram advertidos, verbalmente, e solicitado
que ndo brinquem mais de pega-pega parkour devido aos riscos que a
brincadeira oferece a integridade fisica dos mesmos. Entao, eles brincam de
pegador normal, de uma forma preguicosa e sem graca, utilizando as linhas
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da quadra, outros cercam as mesas de ping-pong. (Pesquisador, 2017 —
Escola Privada).

Vieira (2016) destaca a escola e sua importante fungdo na construgdo da
aprendizagem diaria, relacionada ao cumprimento das determinagdes do tempo,
representado pela figura do reldgio e sua relagdo com o cronograma das atividades

académicas, que devem ser desenvolvidas pelos professores e estudantes.

A escola ensina-nos a subjugar-nos aos reldgios desde o primeiro dia em que
entramos num sistema escolarizado, independentemente da idade. La
aprendemos a importancia da pontualidade, da necessidade de cumprir os
tempos de realizagdo de tarefas, havendo penalizagdes para os
incumpridores. (VIEIRA, 2016, p. 517)

E ao descrever todas as cenas do recreio, a sirene das diferentes escolas sao
acionadas automatica ou manualmente a partir do tempo marcado pelos ponteiros do
reldgio. Em cada situacéo a sineta demarca o inicio de rotinas pre-estabelecidas que
dao contencéo e orientam o funcionamento tanto dos seres humanos, quanto das
atividades que devem realizar em cada espacgo-tempo.

O recreio escolar é o espaco tempo no interior das escolas, no qual circulam e
constroem relagdes sociais com pessoas reais (considerando que se vivencia, na
atualidade, a possibilidade de amizades virtuais, nas redes sociais). Todos carregam
consigo histérias que se iniciaram muito antes do ingresso na escola, além de
vivéncias em realidades sociais, que diferem de forma contundente com as que se
apresentam dentro dos muros da escola, em que sao “ensinados” a se inserirem em
um mundo de relagbes condicionadas pelas regras, que normatizam estas relagdes
sociais e sdo convidados a interiorizarem estas normas, a se expressarem em seus
comportamentos e as utilizarem em novas situagdes, segundo Callai (2004), o que
pode ser considerado como aprendizagem. Estas sdo condi¢bes para que seja
expressa a civilidade nos tempos e espacos relacionais, sejam estes na escola ou fora
dela.

A forma como a vida se expressa nos contextos fora da escola, principalmente
no bairro adentra na escola e se pronuncia com maior intensidade no recreio escolar.
A maneira como os estudantes brincam nos espacos de liberdade e proximidade de
suas casas foi o tema da conversa do recorte da cena 7 de 31 de agosto de 2017.

CENA 7 — 31 de agosto de 2017
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Neste dia, o pesquisador resolveu observar e conversar com 0 menino que
idealizou e propds a brincadeira de pega-pega parkour no recreio escolar. Ele
se denominou de Chatuba, tem 12 anos. Olhar inteligente, vivaz e atrai para
si a lideranga do grupo. Sua estatura, desenvolvimento fisico e das
caracteristicas sexuais masculinas secundarias levam o pesquisador a
constatar que o mesmo se encontra em plena adolescéncia, o que contrasta
com as caracteristicas da grande maioria dos demais componentes do grupo.
Em suas falas fica expressa a vontade de realizar ativides ludicas mais
desafiadoras que realiza nos espagos do bairro no final de semana.
Atividadades que tém mais adrenalina. E o parkour € uma destas atividades.
Conforme a infra-estrutura dos espacos fisicos do recreio da Escola Privada,
com canteiros circundados de pequenos muros, com bancos e algumas
mesas entre as arvores ele adaptou o parkour a brincadeira de pegador. Ja
no primeiro dia da minha incurséo ao recreio da Escola Privada observei um
grupo de oito meninos brincando de pegador neste formato. Na atividade eles
nao podiam tocar o chao, saltado de um muro ao outro, ultrapassando os
bancos do jardim, bem como mesas enquanto fuguiam da perseguigdo do
pegador, (Pesquisador, 2017 — Escola Privada).

Ao entrar no espacgo-tempo da escola, o portdo de acesso demarca a fronteira
entre o mundo da rua, do dia a dia da casa e da liberdade e possibilidade do bairro e
o mundo da escola, com suas relagdes condicionadas pelo regramento e pelas utopias
de visdo de homem e de mundo expressas nos Projetos Politicos Pedagdgicos das
escolas. A sala de aula, neste contexto, € o laboratério das praticas, sendo a
expressao maior desta idealizagdo e isso interfere, de forma significativa, nas relagdes
que se constroem em seu interior. E o espaco de vigilancia e de autovigilancia dos
individuos: tanto do professor quanto dos estudantes.

Os muros da escola demarcam a passagem de uma realidade para outra: o
mundo externo. Além da conten¢do dos individuos, que estdo em seu interior, estes
muros protegem os espacgos lugarizados da escola de olhares curiosos e ou de
interesses escusos. Protegem as criangas do acesso e ou contato de pessoas
estranhas ao ambiente e a natureza de sua fungédo. Os muros conforme Frago (1988),
também separam os tempos-espacos da escola e da vida que pulsa nas ruas do
bairro, das atividades de vizinha e atividades ludicas que os estudantes realizam fora
da escola. Na cena de 4 de setembro de 2017 a relagao de simetria entre o recreio e

o bairro é trazida pelo Jonathan da Escola Publica. Para Jonathan, de 12 anos:

Recreio é bom, mas tem hora que brincar € machucar os pequenos, vocé
sua, nao tem ar condicionado na sala, s6 ventilador, fica abafado, muito calor.
Recreio deveria ser mais calmo, sem correria, ficar sentando no banco
conversando sobre aula, final de semana. N6s somos amigos, vizinhos.
Jogamos bola com o grupo da rua. Brincamos, tomamos coca-cola, corremos,
tomamos banho de chuva. Aqui na escola a gente n&o consegue jogar bola,
sO se tiver cobertura, tem muito sol. Teria que aumentar o muro a bola vai
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para o outro lado, para ter mais liberdade e espacgo de brincar e jogar assim
como fazemos fins de semana onde a gente mora. (Escola Publica).

Ficou evidente nas falas de Jonatham a evidéncia do bairro e suas
possibilidades ludicas e a relacao que ele faz das atividades realizadas na rua do seu

bairro com o recreio.

A fala do estudante me faz pensar no bairro, nas relagdes de vizinhanca e na
percepcao do estudante e sua fala no que diz respeito ao aparecimento
destas relagdes no recreio escolar, nas semelhangas destes espagos no
desenvolvimento das atividades ludicas e de 6cio. Soa o sinal de final do
recreio e o pesquisador agradece e eles se dirigem para as salas de aula.
Ambos pensativos. As cortinas se fecham. Em todo o tempo no qual o
pesquisador frequentou o recreio escolar da Escola Publica ndo foi observado
situagdes de confronto entre a autoridade constituida na figura da
coordenagao da escola que se fazia presente de forma frequente no patio, ou
com relacdo aos outros professores, muitos da educagado infantil e a
professora da Educacéo Fisica e os estudantes, (Pesquisador 2017).

Além dos muros, o relégio com sua inser¢ao no ambiente escolar demarca a
necessidade da exatidao dos programas instituidos, como também da vigilancia para
que sejam desenvolvidos dentro de cronologia estabelecida. O relogio, conforme
Frago (1998, p. 43):

Nao so facilitou o cdmputo das horas, como induziu uma verdadeira revolugéo
na autorregulacao das atividades humanas e na propria organizagao social.
A partir dali, como outrora fizera o sino, seus sons, irreversiveis em sua
fugacidade e reversiveis em sua repeticdo diaria, serviram de pauta para
ritmar a vida das sociedades laicas e acomodar a cronobiologia, os biorritmos
circadianos, os cédigos culturais que informam os calendarios e reldgios.

O relogio e o calendario escolar ditam o ritmo compassado necessario para o
encaminhamento a contento da programagao da escola. O ritmo deste objeto é
sentido de forma diferente pelos estudantes, no interior das salas de aula, do que no
recreio. Nas salas, o tempo cronolégico e sua exatidao fustigam a ansiedade dos
estudantes, Frago (1998). E a expressao da incleméncia do relégio nos contextos da
pesquisa € a campainha que sonoramente demarca a passagem dos tempos de

trabalho para os tempos do 6cio, do descanso:

Subitamente o siléncio é interrompido com o0 som da campainha que demarca
as trocas de periodo e com esta a hora do recreio escolar. Os atendentes da
cantina da Escola Privada observam seus relégios como quem mede o tempo
para que o recreio aconteca e com ele a vida no patio da escola. As portas
das salas se abrem de supetao e o recreio se instala de uma forma rapida. A
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atmosfera se enche de risos e energias, odores de lanches e dos perfumes
dos estudantes, (Pesquisador, 2017 — Escola Privada).

O reldgio também demarca o tempo do recreio escolar como o espago do ocio
dentro do cronograma das atividades da escola. Em face de sua natureza estar
associada ao descanso, autoriza-se a pensar que o tempo deste ndo seja regido na
percepcdo dos estudantes pelo Deus Cronos, mas pelo Kairés: o tempo do
acontecimento, conforme Brown (1983). E o tempo do acontecimento esta ligado a
natureza das atividades que nele ocorrem. A cena 28 de 9 de novembro de 2017
exempifica as relacdes que se estabelecem no recreio escolar, a ludicidade que nelas
se expressam e a simetria com a natureza das atividades que se realizam nos espacos
de convivéncia da vizinhanga e do bairro nos finais de semana e nos tempos de

descanso:

Segundo as conversas da entrevista que realizei neste dia e que se
desenvolveram com o grupo, eles afirmaram que o grupo todo se diverte
fazendo a shippagem. Escolhem para isso colegas, uma dupla de colegas,
que eles pensam que tém interesse um pelo outro, ou que eles sabem que
se gostam. Outras vezes, shipam colegas que nunca manifestaram
interesses, nem tém proximidade, por pura diversao, “para ver o que rola” (ver
0 que acontece). E colocam “pilha” (incentivam) através de mensagens pelo
whats para ambos e, de forma velada e cumplice, se divertem a custa deles
com essa simulagdo, com essa forma de blefe. Neste momento fizeram
sentido algumas situagbes observadas nas quais os estudantes,
silenciosamente, no recreio observam seus celulares e, de forma inesperada,
acontece um riso simultaneo coletivo, com trocas de olhares e confidéncias
com quem esta proximo. O whatssApp oportunizou que estes bilhetes
(escritos @ mao na infancia do pesquisador), pudessem ser compartilhados
com um sem numero de pessoas em tempo real e desta forma o recreio se
transforma no espago- tempo no qual as coisas acontecem dentro da escola,
(Pesquisador, 2017 — Escola Privada).

Enquanto o tempo cronolégico € demarcado pelo numero de horas, dos dias,
de semana, de meses, de anos, com ideia da possibilidade de medida do tempo, visdo
que traz em seu bojo a inteng&o de controle, esta concepgéo se faz presente na escola
em situagdes em que a relagdo estabelecida com o tempo acontece de forma
matematizada, cronometrada e precisa ser cumprida, como € o caso dos curriculos e
programas, para Frago (1998).

Em relagdo a demarcagéo do tempo cronoldégico, ciclico e com perspectiva de
linearidade, o relégio desempenha um papel fundamental. Associado ao calendario e
a percepgao das horas e sua temporalidade, que se torna exigua contrastada com a

quantidade de conteudos e programas a desenvolver, o relégio se materializa de
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forma inclemente ditando ritmos das aulas, dos exercicios e atividades que
necessitam ser desenvolvidas, Frago (1998). Ele demarca também o inicio do recreio
escolar, se constituindo assim em paradoxo do tempo.

A reacao dos estudantes difere da reacdo dos professores em relacdo ao
reldgio escolar e os tempos que este demarca. Com o passar das horas de aula e a
aproximacao do recreio escolar, é possivel a percepg¢ao através das escutas que as
salas de aula, antes silenciosas, de repente ficam povoadas de ruidos de antecipagao

e de expectativas.

A sineta sinaliza que se passaram os 20 minutos do recreio. Meninos e
meninas suados, lentamente, se recompdem para voltas as aulas. O patio
volta a ficar vazio. Limpo. No chdo somente as flores do ipé, algumas
amassadas pelos pés da infancia. O pesquisador permanece por alguns
instantes no local, sentido o ambiente, sua atmosfera, sua arquitetura e as
possibilidades. E nisso constata que a temporalidade é sentida de forma
diferente pelos estudantes e professores. No inicio do recreio os estudantes
acessam o patio rapidamenteenquanto os professores ainda permanecem
nas salas recolhendo seus materiais, organizando atividades para a préxima
aula. No final do recreio sao os professores que se dirigem as salas com
rapidez, enquanto os estudantes o fazem lentamente, (Pesquisador, 2017 —
Escola Privada).

Ha um evidente contraste no jogo que se desenvolve no recreio escolar e as
atividades que se realizam nas salas de aula. Este aspecto reporta a considerar o que
afirma Brougeére (2003, p. 44) ao analisar a frivolidade do jogo dos Tempos Modernos:
‘A separacdo das diferentes atividades sociais levou ao isolamento do jogo, a
separagao da vida social para fazer dele uma atividade futil. A ndo seriedade do jogo
é talvez resultado de um processo historico”.

Mediante o debate ocorrido no final do século XIX, concentraram-se esforgos
no sentido de relacionar o jogo e a educagéao conferindo-lhe posicao limitada, relativa
e central (BROUGERE, 2003). Pode-se supor que a presenca do jogo, em sala de
aula, também esta ligada a escola de formagao dos professores, suas crengas e
convicgdes. Assim, a rotina das salas de aula pode variar de extremamente formatada
a realizagdo de aulas, nas quais os jogos qualificados como educativos ddo uma
leveza maior para a rotina.

Com isso, o sinal do inicio do recreio escolar, aqui representado por sineta,
sirene ou musica demarca a passagem do tempo cronolégico para outra dimens&o: o
kairds, tempo da vida que acontece pelas relagbes, da fruigdo do jogo, do écio. Enfim:

tempo de outras possibilidades, realizado como um eterno jogo que tem no proximo
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recreio um novo episodio, corforme o recorte da cena 46 do dia 12 de abril de 2018,
na Escola Privada:

Este jogo cénico dos estudantes nem sempre encenado, de forma explicita,
€ a propria vida que pulsa no recreio escolar e que constréi marcas indeléveis,
que sdo lembradas por toda a existéncia. As vezes, com dores que vao se
apagando com o tempo e o aparecimento das cicatrizes. Outras vezes com
saudades. Todas estas vivéncias e experiéncias vao compondo o bau das
memoarias da infancia e da adolescéncia, etapas nas quais as brincadeiras e
os jogos fazem parte do tecido que as constituiu, (Pesquisador, 2018 — Escola
Privada).

Em relagdo ao tempo, conforme Brown (1983), na mitologia grega ha pelo
menos duas narrativas acerca da origem do tempo kairés. Na primeira, este é descrito
como o filho mais mogo de Zeus com a deusa Tyche da prosperidade. Possuia apenas
um cacho de cabelos na testa e a unica forma de prendé-lo era segurando este topete.
Andava nu e era rapido. Era visto na inteligéncia de Atena, no amor de Eros e no vinho
de Dionisio. A melhor descricdo acerca de Kairds e a sua natureza é que, em nenhum
momento, este refletia 0 passado ou pressentia o futuro, visto que simboliza o melhor
instante presente: o instante em que se consegue afastar o caos e abracar a
felicidade.

Na segunda narrativa, kairés é descrito como o filho de Cronos, o deus do
tempo e das estagdes. Ao contrario de seu pai, ele representa o nao ciclico, representa
o momento certo e oportuno. O tempo kairés € entendido em uma dimenséo que esta
associada ao significado do que acontece conosco, ou do acontecimento. Nesta
perspectiva, o tempo do recreio escolar € percebido pelas vivéncias que neste
ocorrem, pelas experiéncias que neste sao construidas e, normalmente, as que
envolvem uma variagdo emocional ou de humor maior. Um minuto neste contexto de
vivéncias prazerosas pode ser percebido como um tempo muito maior, segundo
Brown (1983). E o tempo kairés sendo experienciado.

O recreio escolar, a partir da percepcao de que se assemelha ao tempo kairés,
€ dimensionado pelos estudantes como tempo da oportunidade. Pode ainda ser
qualificado como o espaco tempo do 6cio, do descanso, da liberdade entre os
periodos de trabalho académico, descanso daquilo que é considerado trabalho sério,
produtivo, aprendizagem. Oportunidade de jogar, de brincar, de “shippar, como
manifestam os estudantes escutados. A este respeito rememoro aqui a Cena do dia
26 de agosto de 2017, ocorrida na Escola Privada:
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Quando indagados se ocorrem alguns interesses entre eles que extrapolam
a amizade, relagdes de “paquerar’, eles riem e falam do “ship” ou
“shippagem”, termo que ja havia ouvido, mas que n&o tinha consciéncia do
que se referia. E o termo que usam para a situacdo de interesse, paquera ou
namoro entre eles. Shippar, segundo eles, significa quando ha interesse entre
dois colegas e eles juntam os nomes dos dois, como no caso, Maria e André

29«

que shippados resultam no nome “Madré”. “Shippar € a jungéo de dois nomes
de pessoas que a gente acha que estéo se gostando, que a gente faz para
soar, brincar” (JOAO, 11 anos — Escola Privada).

Mediante o relato pode-se notar similaridade das atividades realizadas no
recreio escolar da atualidade com as que os estudantes realizam nas suas vidas
cotidianas da casa, da rua e do bairro, ou seja nos espagos de engajamento social da
vida cotidiana. Também precisamos considerar que os espacos fisicos do recreio
escolar com seus moveis e equipamentos tem semelhangas com os espacos de 6cio
e de descanso do bairro, com seus bancos distribuidos nas sombras das arvores, nas
pracas de alimentacdo. A natureza das atividades que neles se desenvolvem,
assemelham-se de forma consideravel.

Com base nos estudos de Pinno (2008, p. 63), no qual considera “o recreio
como um espaco de fronteira entre a escola e a rua” e o estudo de Linck (2009, p. 74),
que afirma que o recreio escolar é “a peca mais flexivel, aquela que consegue ter
alguns ‘escapes’ durante esse processo ou um ‘borramento de fronteiras™, o que leva
a pensar que o recreio escolar, talvez, seja o espago tempo, no qual o mundo, que se
materializa dentro da escola com maior intensidade e fidelidade através de suas
contradigbes, negociagdes, interdigdes, conflitos, dialogos e aliangas.

Enquanto o mundo escolar e, principalmente, o da sala de aula em permanente
busca de homogeneizagdo e continuidade, o recreio escolar € marcado pela
descontinuidade, pela maior liberdade de escolhas dentro das condi¢des fisicas e da
arquitetura que se apresentam em cada contexto escolar, Pino (2008). Assim, quando
o recreio € livre, mesmo que supervisionado, este se aproxima e possibilita que sejam
construidas relacbes de forma semelhante ao mundo que se encontra logo ali,
separado pela cerca ou muro que circunda a escola e pelo sistema de regramento que
norteia as relagdes que se estabelecem ao se atravessar esta fronteira.

Em respeito ao bairro, nada mais rico em detalhes acerca do bairro como
espaco de familiaridade do que o relato de Benjamin (2013) em: “Rua de Mao unica

Infancia berlinense: 1900”. O leitor é transportado para o bairro, que se torna cidade
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grande com a chegada das naus apinhadas de marinheiros; as ruas que se enfeitam
e saboricam-se com uma profusdo de guloseimas, os enamorados apos longo tempo
de separagcao com milhas de oceanos entre eles se reencontram e vivenciam
experiéncias romanticas, de sensualidade como se fossem as primeiras; o colorido
das barracas com sua variedade infinda de mercadorias; as atragdes e diversdes
proporcionadas pelo espetaculo de variedades; as barracas de tiro ao alvo; o transitar
dos condenados na via que os leva a execugao; as mulheres e suas transformacoes
de forma que tal como borboletas na primavera se tornam coloridas, risonhas,
coradas, cheias de risos, segredinhos e confidéncias; a diferenga manifesta de
ostentacdo dos burgueses e seu poder de compra e do entretenimento do povo
simples. Todas estas minucias percebidas pelos olhos de um garoto que as descreve
podendo-se perceber o fascinio que os jogos, seus mecanismos, rituais e nuances
exercem aos olhos da infancia.

Na escuta dos estudantes da Escola Confessional acerca da natureza das
atividades que eles desenvolvem no recreio, encontramos simetria com a leveza da
convivéncia no bairro. Algumas falas da cena 26 de 2 de marco de 2018.

E uma emogao téo grande, sdo os melhores 20 minutos da minha vida” — Jack
de 12 anos. “Na sala de aula é sono, sono. Até parece que estamos na rua de casa
ou no bairro, brincando e conversando com 0s amigos”.

Patrick de 12 anos. “Sala de aula é um tédio, o tédio passa no recreio € leve e
vocé sente”.

“‘Na sala de aula vocé tem que estudar, € muito chato”. Giovana de 12 anos.
“Eu consigo descansar minha cabega conversando com colegas de outra sala, me
sinto mais leve”.

Alisson de 13 anos. “Nao no recreio a gente se liberta, conversa comunicar
mais com as pessoas, € diferente. Conversar com os amigos (brow) por as “fofocas”
em dia”. Esta fala enfatiza atividades tipicas dos espacgos de vizinhanga do bairro.
Colocar as fofocas em dia no espacgo de intimidade do bairro significa socializar as
novidades, conversar sobre a vida do bairro e das pessoas que nele habitam.

Patrich — “Para a vida ter sentido vocé tem que comer e defecar, ndo seria nada
se nao tivesse esses momentos de harmonia no banheiro, no recreio, tem paz
também. S6 ndo tem essa harmonia para ter essa harmonia, teria que aumentar esse

periodo do recreio”.
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Catarine de 12 anos diz: “desperta alegria no inicio e tristeza quando acaba”.

Relatar as relagdes que se desenvolvem no recreio escolar, a natureza de suas
atividades e o movimento efetuado pelos estudantes, neste espago tempo, as ligagdes
entre um lugar a outro estdo situadas no que Certeau (1994, p. 200) denominou de
“‘uma pratica de espago”. Segundo ele, esta esta ligada na forma como os espagos
sdo ocupadas dentro das rotinas do cotidiano e na maneira como podem ser descritas
orientativamente, o que leva a associar aos recursos cartograficos e imaginar o mapa
do recreio escolar.

O recreio escolar contém espacos e lugares e este mesmo pode ser percebido
nesta condi¢do. Ha uma distingdo entre estes. Segundo Certeau

Um lugar é a ordem (seja qual for) segundo a qual se distribuem elementos
nas relagdes de coexisténcia. Ai se acha, portanto, excluida a possibilidade,
para duas coisas, ocuparem o mesmo lugar. Ai impera a lei do “Proprio”: os
elementos considerados se acham uns ao lado dos outros, cada um situado
num lugar “proprio” e distinto que define. Um lugar €&, portanto, uma
configuragdo instantdnea de posi¢cdes. Implica uma indicagdo de
instabilidade. (CERTEAU, 1994, p. 201)

Difere desta, a descricdo do que Certeau concebe como espaco:

O espago € um cruzamento de méveis. E de certo modo animado pelo
conjunto dos movimentos que ai se desdobram. Espaco é o efeito produzido
pelas operagdes que o orientam, o circunstanciam, o temporalizam e o levam
a funcionar em unidade polivalente de programas conflituais ou de
proximidades contratuais [...] o espago € um lugar praticado. Assim a rua
geometricamente definida por um urbanismo é transformada em espaco
pelos pedestres. (CERTEAU, 1994, p. 202)

A vida humana é carregada de acontecimentos qualificados como histéricos e
que estdo situados em um espaco e tempo, que demarcam a natureza destes,
atribuindo significado e condicionando sua produgdo associada com a historia
(CERTEAU, 1994, p. 203). “Os relatos efetuam, portanto, um trabalho que,
incessantemente, transforma lugares em espacgos ou espagos em lugares”. O fluir da
vida que usufrui e se apropria de determinado espag¢o ou lugar narrando-o produz
estes efeitos de torna-lo, ora lugar, ora espacgo. De igual forma ocorre com o recreio
escolar, uma vez que este também se constitui como uma unidade polivalente inserida
dentro do programa da escola como um lugar praticado e que é produzido e entendido,
a partir dos discursos que deste se ocupam. O recreio escolar, sua arquitetura, o bairro

no qual a escola esta situada, sua proximidade ou ndo com a casa dos estudantes,
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possivelmente, tém relacdo com a forma como os corpos destes se inscrevem nestes
contextos.

O bairro, conforme Certeau (1994), o lugar do “engajamento social” da arte da
convivéncia com os parceiros, da proximidade e da repeticdo. O recreio escolar
também é percebido de forma semelhante, com a construg&o de vinculos através da
convivéncia, da realizagdo de atividades em grupos, que apresentam interesses
semelhantes. Dentro das escolas, conforme observacdes € o recreio escolar que
exerce essa funcao de formacao e reforgco de vinculos entre os estudantes, de
engajamento social.

Conforme Certeau (1994), a casa da gente é o espacgo privado, no qual o corpo
entre em cena naturalmente. Segundo ele, neste espago nao se trabalha, a néo ser o
indispensavel para a manutencdo deste corpo como providenciar sua nutricdo,
higiene, descanso. Neste ha tempo para viver e sonhar, se refugiar e é possivel, ainda,
passar o tempo sem fazer nada. Esta mesma descricdo pode ser feita acerca do
recreio escolar. A diferenca ocorre através das relacbes que se estabelecem com o
outro, que foge do circulo parental.

Assim como o bairro, o recreio escolar, ou qualquer outro espaco de
convivéncia humana se estabeleceram acordos tacitos acerca da proximidade ou
distanciamento corporal entre os individuos. O critério que norteia esta distancia esta
baseado nos vinculos afetivos e de familiaridade entre eles. A proxémica, termo do
inglés proxemics, foi definida por Edward Hall (1977) no estudo em que a estruturagao
do microespaco humano esteve sob analise. O termo se refere ao uso que “0 homem
faz do espago como uma elaboragao especializada da cultura” (HALL, 1977, p. 71). O
recreio permite aproximagdes que a formalidade e organizagao das carteiras escolas
nao permitem.

Este autor destaca que este espaco pessoal € espontaneo, inconsciente e tem
variagdo de acordo com a cultura. Considera que existem individuos com grandes
dificuldades de apropriacao dos espacos publicos, de transitar e se pronunciar nestes,
pois segundo ele: “ndo desenvolvem a fase publica de suas personalidades e,
portanto, ndo podem ocupar espagos publicos” e, ainda, “outras pessoas tém
problemas com as zonas intimas e pessoais e ndo podem suportar a proximidade das
outras” (HALL, 1977, p. 107)
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Também a relacdo dos estudantes no recreio escolar pode apresentar
resquicios destas influéncias ao se considerar como interagem os estudantes que
vivem no mesmo bairro com os que vém de outros lugares, bem como a distancia que
estabelecem para a ocupacéao do espaco, de acordo com a proxémica. Certeau (1996)
enfatiza a nogao do bairro como espaco de manifestagao da relagdo com o outro como
ser social. Desta forma, pode-se considerar também a identificacdo do outro como
meu vizinho, como parceiro de atividades, ou ainda, de estreitamento maior das
relagdes e o reconhecimento do outro e a qualificacdo do mesmo na condicdo de

amigo.

4.6 A retérica Escolar do progresso e a retérica individual do Self (eu) mediando
o recreio escolar

7

A escola é a instituicdo que nasceu encarregada do desenvolvimento da
aprendizagem formal e formagdo humana ligada ao desenvolvimento e ao progresso.
Este aspecto apareceu bem demarcado nas falas das coordenagdes das escolas
quando do inicio da pesquisa de campo e nos Projetos Politico Pedagdgicos que
seguem as orientagdes legais. Ao mencionar o recreio, suas atividades e a cultura
ludica que nele se manifesta, nos trés contextos observados, a retorica sempre os
relacionou com sua import|ancia para a socializagédo, com o aprender a conviver e
com o desenvolvimento da aprendizagem. Em nenhum momento houve a
manifestagdo do brincar pelo brincar, sem um fim que n&o seja a produzir algo no
estudante e seu desenvolvimento, o que conforme Sutton-Smith (2017) caracteriza a
retérica do progresso.

Considerando as contribuicbes de Smith (2017), contidas na obra: “A
ambiguidade da brincadeira”, na qual sdo apresentadas sete retéricas, é possivel
afirmar que enquanto a escola com suas atividades, concepgdes e proposi¢des para
0 recreio escolar estad situada na “retdrica do progresso”, os estudantes estédo
evidenciando a “retérica do self’, da experiéncia pessoal. Assim, a transgressao e a
rebeldia se constituem como forma de emancipagdo e de singularizagdo destes
individuos, ou seja, a sua forma unica de ser mesmo fazendo parte de um grupo.

Segundo Macedo e Silva (2012), o conceito de self € um tema complexo:
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O conceito self é usado de forma generalizada na clinica e na pesquisa, o
que torna dificil reconhecer, de imediato, qual a perspectiva epistemolégica
adotada ao se falar de self. As abordagens tedricas fundamentam-se em
diferentes concepgbes para compreender o ser humano, o que traz
implicagbes diretas na maneira de descrever o self. Entre os muitos dilemas
com os quais as teorias sobre o self se defrontam, Bamberg e Zielke (2007)
destacam trés que estdo altamente inter-relacionados: (1) a questdo da
identidade e de sentir-se 0 mesmo, ou seja, como € possivel considerar-se o
mesmo face a constantes mudancas; (2) a questdo de sentir-se Unico e o
mesmo, ou seja, se é possivel considerar-se como unico apesar de ser o
mesmo como qualquer outro (e vice-versa); e (3) a questdo de quem é o
encarregado da construgao, isto &, se é a pessoa quem constréi o mundo do
jeito que é ou se a pessoa é construida pelo modo como o mundo é.(Macedo
e Silva (2012, p. 282)

Mediante esta afirmagao apresento aqui a definicdo do que seja a retérica do
self contemplano as contribui¢des de Smith (2017), o qual no texto introdutorio de sua
obra enfatiza como pertencentes ao self (eu) as atividades realizadas de forma
individual e solitarias, que envolvem algum tipo de risco calculado. Atualmente com a
nova BNCC — Base Nacional Comum Curricular de (BRASIL, 2017, p. 218) estas
atividades se concentram no que se convencionou chamar de praticas corporais de

aventura:

As praticas de aventura na natureza se caracterizam por explorar as
incertezas que o ambiente fisico cria para o praticante na geragédo da vertigem
e do risco controlado, como em corrida orientada, corrida de aventura,
corridas de mountain bike, rapel, tirolesa, arborismo etc. Ja as praticas de
aventura urbanas exploram a “paisagem de cimento” para produzir essas
condigdes (vertigem e risco controlado) durante a pratica de parkour, skate,
patins, bike etc. (BRASIL, 2017, p. 2018).

Como podemos observar, estas atividades podem ser entendidas como
atividades pertencentes a retérica do self, complementadas por atividades que
envolvem riscos ainda maiores como o bungee jumping, atividades que envolvem a
vertigem descrita por Caillois (1990). Segundo Smith (2017, p. 38) “Essas sao formas
de brincadeira em que ¢é idealizada pela atengcdo as experiéncias desejaveis dos
participantes — sua diversdo, seu relaxamento, sua fuga — e as satisfagbes ou
estéticas dos desempenhos da brincadeira. ” Nos contextos escolares as tecnologias
e as formas como sao utilizadas com objetivos ludicos aparecem com constancia nas

atividades realizadas pelos estudantes, como se pode perceber no relato que segue:

Este aspecto fica bastante evidente principalmente na Escola Privada na qual
os estudantes com maior poder aquisitivo e acesso as tecnologias trazem
para o contexto do recreio os principios do parkour e os meninos realizam
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atividades adaptadas que observam nas midias. Ja na Escola Confessional
os mesmos discutem com frequéncias jogos eletrénicos. J& as meninas
utilizam o celular na escola privada para acessar jogos e atividades como
“verdade e consequéncia”’ que tem inspiragdo em programas de TV como
reality shows. Muitas vezes estas atividades sdo realizadas de forma
adaptada as normas da escola para que nao sejam proibidas e para isso a
criatividade dos estudantes surpreende ou realizada sem o conhecimento dos
auxiliares de patio. (Pesquisador, 2019 — Escola Privada)

Winnicott (1975) ao analisar o brincar e a realidade estabelece relagao entre a
atividade criativa e a busca do eu (self). Segundo ele & no brincar que tanto a crianca
como o adulto usufruem de sua liberdade de criacdo. Somente no brincar utiliza sua
personalidade em sua totalidade e descobre seu eu. Também enfatiza que através da
apercepcao entendida como um estado de percepcgao ou de propriocepcao no qual o
sujeito amplia a consciéncia de seus estados internos e representagdes criativas é
qgue o “individuo sente que a vida é digna de ser vivida” (SMITH, 1975, p. 95) pelo fato
de que através da liberdade de escolhas e de criar ndo se sente submisso a realidade
externa a qual necessita se adaptar, ao contrario, pode modifica-la pelas suas agdes

Conforme Smith (2017, p. 305) destaca que nesta perspectiva a brincadeira
tem seu significado relacionado na qualidade de experiéncia do participante. Assim,
“é boa porque € “divertida”; € a melhor experiéncia, uma fuga, uma libertacéo; é
motivada intrinsicamente; € voluntaria; € uma experiéncia do nosso potencial; [...]”
(SMITH, 2017, p. 304), que esta relacionado a nossa capacidade de criagdo, de
individuac&o ou singularizag&o, ou ainda: “um estado mental, uma maneira de ver e
de ser, uma atitude especial em relagdo ao mundo e as nossas agdes nele” (SMITH,
2017, p. 305).

Ao analisar a busca do self do ponto de vista clinico, que Winnicott (1975)
estabelece como ponto de estudo a criatividade do sujeito desde os estagios mais
primitivos de desenvolvimento utilizando como filtro a sua criatividade e nela a busca
incessante pela construgao de algo interessante ou valioso, ao que ele declara que
nao ha possibilidade de encontro do self em algo que possa ser “construido com o
produto dos corpos ou da mente” (SMITH, 1975, p. 81), evidenciados pelo grupo do
Chatuba e Zé Pequeno da Escola Privada.

Constato esta mesma necessidade ao conversar com alguns estudantes no
espaco-tempo do recreio escolar, como aparece no relato da Escola Privada do dia

31 de agosto de 2017. Este mesmo relato, apresentado na categoria de analise de
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transgressdes e oposigdes, também exemplifica a necessidade do self no que diz
respeito a necessidade do sujeito de singularizar-se.

Neste dia, resolvi observar e conversar com o menino que idealizou e prop0s a
brincadeira de pega-pega parkour no recreio escolar. Ele se denominou de Chatuba,
tem 12 anos. Olhar inteligente, vivaz e atrai para si a lideranga do grupo. Sua estatura,
desenvolvimento fisico e das caracteristicas sexuais masculinas secundarias levam o
pesquisador a constatar que o mesmo se encontra em plena adolescéncia, o que
contrasta com as caracteristicas da grande maioria dos demais componentes do
grupo. E ele comega a descrever, com minucias, a brincadeira proposta e o contexto

no qual esta foi criada no recreio da escola.

A gente brincava de pega-pega normal. A gente pulava as cercas, ai
pensamos em brincar no bosque (fundos da escola). E uma brincadeira que
sO pode relar o pé no chao duas vezes. Quem tocar o pé no chdo mais de
duas vezes fica pegador. A emogao é que o pega-pega normal é legal, mas
com esse critério igualava quem corre muito e quem corre pouco e a
brincadeira ficou mais emocionante (CHATUBA, 12 anos — Escola Privada).

Esta presente em suas falas a busca e a necessidade de criar algo novo na
forma de brincar e utilizar o tempo do recreio escolar. Ele busca na realidade fora da
escola e nos jogos que vé na internet e nas atividades das praticas corporais de
aventura inspiragao para criar novas forrmas de brincar adequando aos espacos da
escola de forma que se tornem uma fonte de experiéncias diferentes do que a escola

propde com seus mecanismos de contencgao e disciplinamento.

No&s gostamos e jogamos bastante ping-pong, futebol de mesa, futebol, boldo
e quando queremos brincar de algo diferenciado, brincamos de parkour. O
povo do sétimo ano querem brincar mais diferenciado, dificil, emocionante.
Se correm muito acabam desequilibrado e desta forma iguala todo mundo. A
maioria que brincam sao os meninos. Agora sé podemos jogar bola porque
ndo podemos mais brincar de pega-pega parkour (CHATUBA, 12 anos —
Escola Privada).

Fica evidente que ele busca eco nas falas dos colegas e nos olhares de
admiragao o reconhecimento para aquilo que criou ou adaptou com a sua criatividade.
E neste aspecto busca se conhecer ou reconhecer afirmando e singularizando seu eu.
A partir desta experiéncia perceptiva sensivel é que os sujeitos conforme Winnicott
(1975) qualificam a vida como digna de ser vivida, contrastando com a ideia de
submissdo ao que esta posto mediante adaptagdes ou ajustamento a realidade. O que

nos leva a pensar o quanto os protagonismos possibilitam ao individuo que se veja de
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forma mais aproximada de si vinculado com a qualidade da experiéncia de brincar. E
nesta retorica a experiéncia esta situada de forma individual do sujeito e a satisfagcao
de suas necessidades ludicas e principalmente de seu desempenho nas atividades.

A escola se situa na retérica do progresso como projeto de desenvolvimento
coletivo com seus discursos e esfor¢os de interve¢ao pedagogica no entendimento de
que seu fazer esteja ligado a construgdo de um individuo orientado, capaz de proceder
a escolhas de forma autbnoma.

Mediante a realizacdo de estudos acerca da brincadeira e das retéricas que
dela se ocupam, historicamente percebe-se um grande esfor¢co de analisa-las
comparando-as com as brincadeiras dos animais irracionais contrapondo-as a fim de
dar-lhes sentido e utilidade ao progresso e desenvolvimento do ser humano,
principalmente no que tange a sua adaptacgao e socializagdo. Assim, a brincadeira é
dissecada constantemente neste processo histérico na tentativa construir teorias nas
quais seja possivel estabelecer relagdo entre a brincadeira e o processo de
desenvolvimento aqui qualificado como progresso, (SMITH, 2017).

A escola, instituigdo da modernidade encarregada da construcado formal da
aprendizagem concentra seus esforgos para que ela ocorra buscando neste processo
contruir com o desenvolvimento do progresso, segundo Marques (2006). Ciente das
concepgdes acerca da brincadeira nos seus primordios como algo desnecessario e
improdutivo, a escola precisa construir razdes e argumentos para que as brincadeiras
acontecam em seu interior sem que isto seja entendido como incoeréncia. A retorica
do progresso é a forma como a escola buscou resolver este conflito, (SMITH 2017).

Neste aspecto, muitos estudos ocupam-se de teorizar as brincadeiras. “A
retérica da brincadeira como progresso, normalmente aplicada a brincadeira infantil,
€ a defesa da nocado de que animais e criancas, mas nao adultos, se adaptam e se
desenvolvem por meio de suas brincadeiras”, (SMITH 2017, p. 37). E o autor enfatiza:

Essa crenga na brincadeira como progresso é algo que a maioria dos
ocidentais tratam com carinho, mas sua relevancia para a brincadeira foi com
mais frequéncia presumida do que demosntrada. A maior parte dos
educadores durante os ultimos duzentos anos parece ter representado a
imitacdo ludica como uma forma de socializagdo das criangas e de seu
desenvolvimento moral, social e cognitivo que consideram a brincadeira como
sendo primordialmente relacionada com o desenvolvimento e ndo com a
diversao, (SMITH, 201, p. 37).
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Ao que nos parece, a adaptacdo, socializacdo e o desenvolvimento de
aprendizagens fazem parte do filtro que se coloca no olhar dos professores e dos
adultos ao contemplar as brincadeiras que as criangas desenvolvem no espaco-tempo
das rotinas escolares e dentre elas o recreio.

Também os autores que se ocuparam com o desenvolvimento da infancia
utilizaram-se da brincadeira como base para descrever o que convencionaram como
etapas de desenvolvimento infantil, pormenorizando a forma como a crianga brinca
em cada uma delas e relacionando-as com as competéncias e as mesmas
possibilitardo para o futuro deste individuo, como na defesa da brincadeira animal
como treinamento de técnicas, a brincadeira como ensaio para a vida, como luta no
faz de conta, como elo de ligagdo com os outros sujeitos, como flexibilidade, como
experiéncia emocional, (SMITH, 2017). Esse autor enfatiza que com ou sem essa
retérica do progresso, nédo se verifica a adaptagcdo como fungdo principal da
brincadeira.

Uma constatacéao feita a posteriori por mim como pesquisador € que também
eu, no inicio da pesquisa, estava contaminado, inconscientemente, pela retérica do
progresso. O recorte da cena 5 de 24 de agosto de 2017, na Escola Confessional
possibilitou esta constatagao:

Outra menina muito vivaz e claramente uma das lideres naturais do grupo
que se forma ao seu redor se denominou Unicérnia para a pesquisa. Tem 11
anos, um olhar inteligente que tudo vé em um misto de maturidade e
inocéncia em uma medida que encanta pela sagacidade que, normalmente,
estd associada a maturidade. O que tem de legal no recreio é o povo
“‘demente” que fica aqui (entre risos). Aqui é o cantinho do sexto B.
Conversamos, jogamos bolachas nos colegas, fazemos escambo, troca de
lanche, roubo lanche dos colegas. O que n&o é legal é o tempo e os colegas
que ficam mendigando lanche. Muito tempo na aula e pouco tempo no
recreio. Nao aprende nada no recreio (UNICORNIA, 11 anos). Quando
indaguei sobre o uso de conceitos aprendidos em aula e que sao utilizados
nas atividades e momentos do recreio, nas trocas e analises que eles
realizam, ela arregalou os olhos e disse: “Puxa, fazemos muitas coisas, trocas
e nunca havia pensado que podemos aprender com isso” (UNICORNIA, 11
anos). (Pesquisador, 2017 — Escola Privada).

As percepcoes dos individuos professores (no caso eu como pesquisador que
nesse relato deixo transparecer o quanto estou impregnado do discurso do progresso)
converge para as concepg¢des da retdérica do progresso e do desenvolvimento da
aprendizagem dos estudantes caminhando ao encontro daquilo que esta preconizado

no mundo como tarefas atuais de desenvolmento dos estudantes como os quatro
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pilares da Educacao do século XXI: aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender
a conviver e aprender a ser. (DELORS, 2001).

A preocupacgao manifesta esta situada na concepcao de que o recreio, mesmo
sendo tempo de intervalo e descanso necessita ser possivel perceber atividades que
demonstrem relagdo com a aprendizagem e adaptagao dos sujeitos as normas dos
contextos escolares que reproduzem e preparam para a aceitagdo das normas dos
contextos sociais. Aprender a conviver com o outro e respeitar a diversidade de sua
cultura aparece nestas falas. Nelas a preocupacao esta centrada em criar condi¢coes
através das aprendizagens para o coletivo, para que o sujeito possa entender que no
futuro suas agdes estardo situadas em projetos e instituicdes coletivas.

Enquanto a retérica do progresso caminha para preparar o sujeito para
protagonismos sociais, na retorica do self entra em cena o sujeito de forma
individualizado e as duas retdricas se contrastam evidente nos espacgos-tempos do
recreio escolar. Assim, a resolucao dos conflitos que aparecem na escola é uma das
formas permanentes na busca de ajustar aquilo que acontece no seu contexto para
que ocorram progressos relacionados a realizagao da fungéo social da escola em
relagcdo ao progresso da aprendizagem, tendo em vista aquilo que tem idealizado
como modelo de homem e mundo contida na proposta pedagodgica.

Este aspecto também ¢é percebido em relagao ao recreio escolar, as atividades
realizadas pelos estudantes e aos conflitos que nele se manifestam. Mediante a
situagao de conflito e manifestagdo de momentos de agressividade na Escola Publica,
a ccordenacao e professores discutiram formas de melhoria da realidade do recreio
escolar. Este aspecto pode ser entendido a partir do recorte da CENA 7 — Segunda-
feira, 4 de setembro de 2017 no qual a coordenagdo manifesta o desejo de
organizagéao do recreio escolar de forma a conter os conflitos, dialogo ja mencionado
anterioriormente no qual declara que colocara o assunto na pauta de discussdes com
os professores. Foi neste contexto que no outro dia de observagao, ao chegar a Escola
Publica, deparo-me com estudantes do 6° ano organizando o patio de recreio
colocando a disposigdo dos demais materiais estrategicamente organizados para a
realizacéo de atividades: cordas, amarelinhas feitas com giz, arcos, vélei com cordas
e bolas. Conforme CENA 12 — Quinta-feira, 5 de outubro de 2017:

Ao chegar a Escola Publica sou comunicado de que a escola resolveu fazer
recreio supervisionado, com oferta de matérias para os estudantes:
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amarelinhas clartio feita com giz colorido pelos estudantes, arcos, cordas,
bolas. Os estudantes maiores sdo chamados para organizarem e
monitorarem as atividades. Pela primeira vez se vé o menino que tem
limitagdes motoras no patio, participando do recreio. A disposicao dos
estudantes no patiob bem como o clima da escola melhora
consideravelmente. Guilherme de 13 anos — 0 menino citado € o monitor da
atividade de vélei sobre a corda. “Ele diz que esta se sentido bem,
organizando a atividade. Eu ja ajudei uma outra atividade”. Flai, de 11 anos,
diz: “O recreio esta melhor agora com o material. As brincadeiras estéo
menos bagun¢adas. Melhor com os estudantes organizando as brincadeiras”.
E assim o recreio segue até seu final. (Pesquisador, 2017 — Escola Publica).

Com isso, a escola exerce uma forma de controle e direcionamento daquilo que
ocorre no recreio. Nao ha obrigatoriedade aos estudantes para que fagam estas
atividades. “Mesmo com os convites para participarem das atividades, um grupo
expressivo de estudantes delas n&o participa e se ocupam de brincar de pegar. Esse
grupo é composto pelos estudantes maiores, que participam do grupo de pesquisa’,
(Pesquisador, recorte da cena 19, de 7 novembro de 2017). Ha sim, possibilidades de
escolha do que eles podem fazer mediante a existéncia de materiais que
anteriormente nio tinham.

Mediante as observagdes do recreio da Escola Publica com a realiacdo do
projeto do recreio supervisionado permitiram constatar que a escola sempre que
interfere no recreio escolar o faz a servigo da retdérica do progresso (SMITH, 2017),
estabelecida em sua proposta pedagogica na qual, conforme seu Projeto Politico
Pedagdgico que em consonancia com a legislagao estabele o recreio como momento
de aprendizagem planificada. Exemplifico com a apresentagcdo de cenas que tém

relagdo com este aspecto: A primeira cena datada de 31 de outubro 2017:

Neste dia cheguei com antecedéncia a escola. Volta-se a focar os corredores
e area de convivéncia dentro da escola, considerando que nos espagos
abertos os estudantes desenvolvem atividades programadas. No espaco da
area de convivéncia, os estudantes do Projeto “Mais Educagéo” desenvolvem
a roda de capoeira. Além deles, outras atividades e sobram os espagos dos
corredores. Fora desta area, na quadra e arredores, as atividades
programadas acontecem normalmente. Ainda assim, um grupo de estudantes
corre entre os espacgos e atividades. Os meninos construiram, com sucatas,
um brinquedo que denominam de blay blade. Eles brincam sentados na mesa
com a blay blade feito de sucata: tampas de produtos de limpeza,
(Pesquisador, 2017 — Escola Publica).

Os estudantes do 6° ano apresentam os brinquedos que construiram com
sucatas com os quais brincam no recreio escolar em grupos. Conforme a figura que

segue, eles construiram uma versao do pido que acionado manualmente com sua
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extremidade pontiaguda gira sobre uma superficie. Nesta atividade, vence o jogador

que conseguir fazer o mesmo girar por mais tempo.
FIGURA 5 — Construindo brinﬂuedos no recreio.

Fonte: Acervo de fotos do pesquisador (2018) — Escol publica.

A segunda cena de 9 de novembro de 2017 apresenta como os estudantes
veem o recreio escolar mediante o desenvolvimento do Projeto:

Ao chegar a escola, encontro Emily, de 12 anos e Grabriela, de 11 anos,
organizando o espago da amarelinha. Emily (12 anos) manifesta: “Antes o intervalo
estava muito bagungado gente correndo para todo o lado melhorou muito. Muita gente
participando eles estdo querendo fazer as coisas”. Gabriela (11 anos) enfatiza:

Eu me sinto mais alegre, pois 15 minutos antes do intervalo a gente vem e
desenha a amarelinha na quadra. Quando n&o tinha o projeto a gente ficava
na sala, ndo tinha o que fazer. Agora a gente interage mais. Ajuda as criangas
a brincar. A professora de educagéo fisica e da sala tem ajudado bastante,
nos orientando, deixando a gente vir antes do recreio para organizar. (Escola
Publica 2017)

Em relacéo as atividades e organizacao, Emily declara: “Eu gosto de brincar de
pega-pega. Pensamos em fazer atividade em formato de circuito, mas o espacgo é
muito pequeno, a quadra n&o é coberta, tem muito sol. As criangas podem ficar com
dor de cabeca”.

Mediante a organizagéo do recreio com materiais a disposi¢cao dos estudantes,
a resolucao de conflitos ou problemas nas atividades € mediada pelos estudantes que

as monitoram. Conforme a cena 28 de marcgo de 2018, na Escola Publica:
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Os estudantes saem da sala minutos antes para organizar as estagbes e
atividades do recreio escolar, que foi retomado nesta semana sob a
orientagdo da professora de Educacao Fisica. Estdo disponiveis materiais,
como: cones, cordas, arcos com atividades especificas, aos cuidados dos
estudantes da turma observada. Sao eles que (cuidam) monitoram as
atividades. Observa-se na atividade de pular corda que uma menina pequena
caiu, enquanto pulava, e ralou o cotovelo no cimento. Os estudantes maiores,
imediatamente, se desdobram em cuidados: ajudaram-na a levantar,
pegaram-na pela mao e a levaram até a torneira para lavar o ferimento e,
apos isso, eles a levaram a coordenacgao para fazer curativo. Tudo cercado
de cuidado e afeto. O pesquisador se emocionou ao ver enxugando as
lagrimas da menor de forma confortante e solidaria. Logo ela voltou com
curativo e uma menina maior segurando sua méo entrou na atividade de pular
corda junto para que ela ndo caisse novamente, (Pesquisador, 2019 — Escola
Pudblica).

Ao final, me pergunto se a simples existéncia de espacos e materiais
adequados as faixas etarias que frequentam o recreio nao resolveria todos estes
conflitos ao atendenderem as necessidades ludicas dos estudantes, bem como a
possibilidade de construirem suas experiéncias relacionais vivenciadas com
liberdade. Obviamente haveriam conflitos, possivelmente de outra natureza.

Ao mesmo tempo em que os conflitos se apresentassem, também as formas
de os resolver através do didlogo e de discussao aconteceriam proporcionalmente.
Este movimento contemplaria a necessidade de protagonismos criativos,
possibilidade de exercicio de liderangas e alternancia delas nos grupos o que auxilia
na singularizagédo de sujeitos e suas identidades. Assim, o recreio escolar pode ser
além de um tempo de 6cio, tempo de aprender a viver e a conviver com as questdes
dos tempos atuais, quanto um tempo nao qual ndo ha a obrigagéo de fazer nada, de

brincar por brincar e porque € bom.
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ULTIMAS CENAS

Durante os ultimos 4 anos de minha vida, o esforco despendido esteve
direcionado a buscar respostas as questdes que me moveram para este estudo. Neste
momento entro em cena de forma solitaria para construir sentido e dimensao a tudo
que observei, senti, metabolizei, sofri, vivenciei e experienciei neste periodo, comum
a todos os pesquisadores, quando chegam a essa etapa de um trabalho cientifico.

Na centralidade de tudo situaram-se as questdes: Quais as especificidades da
cultura ludica que se manifesta no recreio escolar, na atualidade, pelos estudantes
que vivenciam a terceira infancia? Que relagdes inerentes a cultura ludica nele se
estabelecem pelos estudantes que vivenciam a terceira infancia? E chegada a hora
de respondé-las.

Relembro os esforgos que concentrei em reconhecer as culturas ludicas na
atualidade, que se manifestam no espaco-tempo do recreio, sua natureza, seus ritos
e negociagdes. Analisar as relagdes que se estabelecem ligadas ao “dcio criativo™
que séo desenvolvidas no espago-tempo do recreio: do qué as criangas brincam, o
que ha de fértil nestas atividades, que criatividade emerge destas atividades
autotélicas, como diria Piaget e Riviére. Constatar a manifestagao ludica das criangas
de escola publica, privada e confessional da cidade de Cuiaba/MT, bem como o
referencial tedrico a despeito do assunto, e identificar as brincadeiras comuns entre
meninos e meninas, suas relagdes e outras retoricas que emergem quando esses
grupos se péem a estar-junto, a brincar junto, lembrando Michel Mafessoli.

Esta é a hora de retomar todo o trajeto realizado. Em busca de respostas, o
primeiro percurso desta jornada esteve concentrado em tomar ciéncia a respeito das
concepgdes tedricas do recreio escolar no Brasil. Ainda salientam a construgao de
vinculos afetivos da crianga com o professor e o recreio entendido como um espaco
de relacéo privilegiado para estas aprendizagens, enfatizando a importancia docente
em conhecer as criangas como elas s&o nos espacgos de liberdade, bem como ter
ciéncia dos nucleos psicoafetivos que elas manifestam no recreio como pistas para
gque o0 mesmo através de seu planejamento possa contemplar as necessidades das

criangas.

9 Termo usado pelo socidlogo italiano Domenino De Masi.
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Constatei que a partir da virada do século 20, muitos estudos floresceram no
nosso pais. Antes disso no Brasil, Gaelzer, em 1979, foi uma das pioneiras a enxergar
o recreio escolar como foco de seus estudos, fazendo a proposicdo de que o recreio
escolar fosse dirigido, proposta que encontrou eco em outros autores da atualidade
como Neuenfeld (2003) direcionou seu foco para as relagdes que estabeleciam no
recreio discutindo a necessidade da intervengao pedagogica.

Outros autores brasileiros se debrugcaram sobre o recreio escolar e abordaram
aspectos como a violéncia e género, o disciplinamento; os modos instituidos de ser
menino € menina; as relagdes dos espagcos com os comportamentos; a expressao da
cultura ludica; os conflitos; as praticas corporais e as suas significagées no recreio
escolar entre outros.

A partir destes questionamentos acima mencionados objetivei compreender o
recreio escolar como espacgo-tempo de manifestagcdo da cultura ludica, bem como as
relacbes que neste espago ocorrem para além das salas de aula, no seu grau de
importancia formativa para estudantes que vivenciam a terceira infancia e,
principalmente, na fase de transi¢ao entre a infancia e a adolescéncia.

Estes aspectos teceram a necessidade de aportar no recreio escolar e a partir
das ancoragens tedricas olhar de forma qualificada e construir sentidos para aquilo
que em toda a minha caminhada docente nao havia olhado com mais vagar até entao:
O recreio escolar.

Nas observagdes realizadas que resultaram na descricdo das primeiras cenas
que se desenvolveram nos cenarios o que prendeu a atengdo de imediato foi o
movimento e os sons. As atividades motoras de correr, perseguir, as lutas e atividades
de com bola parecem tomar conta de toda a cena. Junto delas os ruidos
caracteristicos da infancia em momentos de fruicdo e alacridade. Elas sugestionaram
a pensar que o recreio e sua ludicidade estivesse dividido entre atores brincantes e
0s nao brincantes.

Por algum tempo esta impressao prevaleceu e condicionou a descrigao das
cenas iniciais. Mas, a medida que fui me inteirando e deixando de ser um individuo
estranho no cenario, foi possivel observar a grande variedade de sutilezas. Quanto
mais me misturava aos atores e ao cenario, fui percebendo naquilo que nao se vé de

maneira explicita a forma como que a cultura ludica dos estudantes da atualidade se
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manifesta. Ainda, a constatacdo de como ela passa despercebida aos olhos
desatentos, neste cenario.

Também no inicio deste percurso cometi enganos e sugeri a hipétese de que
0s jogos de simulacro poderiam aparecer com mais insisténcia no interior da sala de
aula e os jogos de competicdo, principalmente aqueles caracterizados pela conduta
motora no espago-tempo do recreio escolar, dada a natureza das atividades que se
realizam nestes dois espacos ritualizados da escola. Havia uma visdo romantizada
em relacdo ao recreio. Confesso que, inconscientemente olhava o recreio com as
lentes da retorica do progresso. Com o decorrer do tempo e aprofundamento dos
estudos cheguei a esta constatacdo. Quanto a sala de aula, visto que ndo as
frequentei por ndo serem foco da pesquisa, ndo posso sustentar alguma
pressuposi¢cao em relacdo aos jogos que se desenvolvem, nem quanto a ludicidade
que nelas possa a vir ocorrer. Entendo que também na sala de aula o ludico esteja
presente como em qualquer outro espaco da vida e do cotidiano.

Em relacao ao recreio escolar no momento em que percebi com clareza as
sutilezas dos seus rituais e atividades, a forma como havia o entendimento entre os
estudantes nas atividades e praticas do cotidiano dos recreios escolares é que entendi
que havia aquilo que me autorizei a chamar de “cumplicidade ludica”. Cumplicidade
porque nao abrangia um grupo limitado ou isolado de estudantes, mas a todos, mesmo
realizando atividades diferentes nos mais variados espacos das escolas.

Ha uma comunicagao entre eles, potencializada pelos artefatos das tecnologias
que permitem que todos saibam, acompanhem e desenvolvam lances e estratégias
do jogo em tempo real e de forma simultdnea. Todos eles sabem o que esta
acontecendo no recreio escolar, menos a maior parte dos adultos que assiste ao
recreio escolar, sem a no¢gao de que as coisas ndo sS40 como parecem ser.

Em relacdo as especificidades da cultura ludica que se manifesta no recreio
escolar pelos estudantes que vivenciam a terceira infancia, pode-se afirmar que ela é
plural devido aos contextos sociais e origem de cada estudante e ao mesmo tempo
tem fortes ancoragens nas caracteristicas e projeto politico pedagogico de cada
escola. A cultura ludica dos recreios, mesmo mantendo muitos jogos da tradigéo,
brincadeiras dos tempos passados, que sao revividas e reinventadas na atualidade,
estd muito ligada as caracteristicas socioculturais da atualidade. Ela vai se

reiventando em seu dinamismo proteiforme. Mesmo anexada as tecnologias em suas
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acdes, em relagdo a natureza das atividades e dos conflitos, ela se reproduz de
maneira muito semelhante aos tempos passados. Assim, ao mesmo tempo em que
tem pontos em comum, ha pontos divergentes e unicos.

Afirmo que a cumplicidade ludica medeia todas as relagdes que se realizam no
recreio escolar, como a singularizagdo dos atores sujeitos e suas identidades. Este
processo esta aparente naquilo que se convencionou a chamar de socializagéo.
Enquanto algumas correntes tedricas veem a brincadeira como uma forma de
adaptacao dos individuos a sua socializacdo necessaria, outras demarcam a duvida
acerca deste aspecto. De qualquer forma, a premissa basica para que a adaptacao e
socializagdo ocorram é a relagdo com o outro, ou seja, tomar ciéncia de que se vive
em espaco compartilhado. Nele se instaura uma comunicagdo com os outros e nessa
relagdo vai aprendendo sobre si, tomando para si as vivéncias realizadas e
internalizando o discurso cultural.

Ao mesmo tempo em que € desafiada a construir um sentimento de pertenca
ao grupo de colegas e a sua cultura ludica, a crianga sente a necessidade de se tornar
singular, unica, para que nao se confunda com o outro. Assim, neste espago de
socializagéo ela vai construindo vinculos através da linguagem e das suas agdes no
jogo no qual desempenha seu papel todos os dias quando entra em cena
evidenciando sua personalidade impar ao mesmo tempo em que vai reproduzindo e
dominando os signos e codigos ludicos que o grupo construiu para si. E este dominio
fica evidente para o grupo ao participar de forma cumplice deste acordo tacito entre
eles.

E possivel também perceber a singularidade com que ela ocorre em espacos
demarcados pela origem e diversidade social aqui representada pelos loci da
pesquisa: a Escola Publica, Confessional e Privada. As utopias dos Projetos Politico
Pedagdgico e a missdo da escola aparecem bem mais demarcadas nos
comportamentos dos estudantes no espaco-tempo do recreio escolar. Colaboram
para isso a existéncia ou ndo de espacos fisicos adequados, os recursos disponiveis,
bem como a arquitetura da escola. Em alguns casos, inexistentes ou limitadas as
necessidades ludicas da infancia.

Em relacdo aos comportamentos evidenciados no recreio escolar nestes trés
loci da pesquisa, enquanto na escola Confessional e Privada a cumplicidade se

manifesta nas sutilezas, na escola Publica a encenacéo € menos provida de requintes.
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As acgdes e falas sdo mais escancaradas. O riso de canto da boca dos outros espacos
nela é a gargalhada, o olhar jocoso que recrimina o toque corporal onde nao deveria,
na escola publica se torna a reclamacao e o revide. A disputa acalorada das falas
entre os géneros € substituida pela perseguicdo das meninas e o tapa no menino
risonho e provocativo. Mas em todas as situagdes e nuances deste embate, cada um
sabe até aonde pode ir para que ndo se corra o risco de destruir o jogo com a
interferéncia da autoridade do adulto, com suas restricbes, sancbes e com isso a
possibilidade de que o jogo ndo ocorra no préximo dia. Assim, a cumplicidade ludica
ajuda a construir a garantia e a certeza de que o jogo vai continuar.

E o recreio se manifesta como um eterno jogo entre vizinhos que ocupam
espacgos lugarizados, que se cruzam em atividades semelhantes as da rua do bairro
em sua similaridade. Como no bairro, nele ocorre a formagao dos grupos e suas
hierarquias; as relagdes de camaradagem, de boa vizinhanga, bem como momentos
de disputas, de aproximacdo e afastamentos; momentos em que os géneros se
separam e outros nos quais buscam se aproximam.

Cada grupo em seus espacgos lugarizados defendendo seus territérios,
confraternizando e disputando os espagos comuns pois nele € que se evidenciam as
disputas de forcas que efetivam as relagdes e percepcdes de poder. Nem sempre este
poder precisa ser efetivo, mas necessita parecer ser.

Neste aspecto entram em cena os jogos de simulacro. Ele é utilizado em duas
situagdes distintas: nas relagbes entre os grupos de mesma idade e de géneros
diferentes, no jogo de poder entre eles e na singulariagéo de sujeitos lideres através
dos seus protagonismos no jogo e nas relagdes com os adultos que neste estudo se
expressaram — gestores, professores e auxiliares de patio.

O jogo cénico faz parte da cumplicidade ludica. Ele permite antagonizar nos
momentos necessarios como os outros grupos, tanto de mesmo género como opostos
estabelecendo duvidas quanto a dimenséao da forga de cada grupo e ao mesmo tempo
nas relagdes em que se constroem aliangas para se proteger das sangodes e restricoes
de grupos opositores mais fortes. E ele se escancara nos momentos de desafiar a
autoridade constituida da escola. E esse desafio torna-se em momento oportuno de
singularizagao de sujeitos e de manifestagédo de sua alteridade.

As taticas e manobras da guerra estudadas por autores que deram o arrimo a

estas percepgdes como Huizinga, Brougeére e Kishimoto s&o usadas n&do somente com
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seus pares da mesma idade, mas nos jogos que se estabelecem com os adultos. Ha
um prazer evidente quando percebem que desestabilizaram de alguma forma seus
opositores. Cada lance é visto com apreensao no inicio e comemoragao nos
momentos da certeza. Ela aparece como riso abafado no interior dos grupos, nas
confidéncias ao pé do ouvido com rubor nas faces ou na gargalhada que aparece do
nada apds acompanhar os comentarios nas redes sociais. Este aspecto fica claro nos
momentos em que todos os grupos que anteriormente rivalizavam sem unem de forma
cumplice “esquecendo” momentaneamente suas diferengas para argumentar com a
autoridade constituida dos atores coadjuvantes da escola.

Estou convicto também de que o recreio escolar € momento que o mundo de
fora dos muros da escola se manifesta de forma com maior verossimilhanca. Este
aspecto pode ser constatado pela natureza das relagdes que se estabelecem e porque
nele é permitido os seus modismos e usos de aplicativos tecnologicos e suas
possibilidades. O uso dos aplicativos e redes sociais fora da escola adentram o
recreio. O aplicativo WhatsApp permite com que a shipagem possa ser realizada. Ela
pode ser vista como uma forma de se divertir as custas do outro e suas reacgoes
quando os colegas shipados evidenciam algum interesse pelo outro. Também como
forma de bulliyng virtual nos casos em que estao blefando para induzir agées de pares
de colegas que nao tém interesses comuns, manipulando-os com fins a diversao de
um grupo de espectadores que realizam lances no jogo de forma combinada e mal-
intencionada.

Outra novidade da época divulgado nos meios de comunicacéo e que faz parte
dos esportes e praticas de aventura que se apresentam no bairro e que tem
manifestacdo no recreio escolar € parkour. A pesquisa na internet pelos estudantes
de atividades mais emocionantes e constituidas da adrenalina contida na vertigem, ou
jogos de ilinx, conforme Caillois (1990), também se configuram como a expressao do
mundo atual no recreio escolar. A busca pela realizag¢ao individual e o prazer do self
se transfiguram através da cultura dos contextos sociais condicionando os
comportamentos do recreio escolar. Com isso, posso afirmar que possivelmente a
maior parte dos estudantes n&do suportaria a escola, ndo fosse a existéncia do recreio
escolar. Inegavelmente o recreio se tornou dentro da escola o tempo do

acontecimento: o tempo kairos.
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Ao analisar as relagdes ligadas ao 6cio e o que ha de fértil no recreio escolar,
constatei sobre as necessidades funcionais das criangas, de apreender a conviver, a
se desenvolver e manifestar comportamentos esperados e adequados para com a
época historica que estamos vivenciando que elas sabem muito mais de si e de suas
necessidades que os participantes adultos da pesquisa. Elas necessitam de
orientacdo e de apostas em seus protagonismos para que possam emancipar-se.
Constatei o quanto o cenario do recreio da escola publica melhorou em relagao aos
conflitos e na realizagdo de atividades organizadas pelos estudantes. Com isso os
estudantes aprenderam a brincar juntos, a ceder a vez na brincadeira para o outro, a
ética do cuidado e da solidariedade, a conviver em espagos compartilhados.

O recreio supervisionado da escola publica foi uma alternativa muito eficiente
para a diminuicdo dos conflitos quando os estudantes deliberam e organizam as
atividades. Mesmo assim, ndo conseguiu congregar todos os estudantes e atender as
suas necessidades ludicas. Como espaco de 6cio, de liberdade e de desenvolvimento
da criatividade, do desenvolvimento do pensamento e da abstracdo, o recreio
necessita de espacos compativeis com o numero de estudantes que as escolas
atendem e a proxémica. Este aspecto influenciou sobremaneira no resultado de suas
acoes.

Mas ha que considerar o recreio como um espaco de liberdade. Entdo mesmo
que ele seja supervisionado corre o risco de nao contemplar as necessidades de sua
diversidade. Espacos inadequados e escassez de recursos evidenciando momentos
de violéncia. Nas instituicbes onde ha impossibilidade devido a limitagdo, organizar
recreios com diferentes horarios e com divisdo de faixas etarias diferentes auxilia tanto
na diminuicido dos conflitos, quanto em contemplar as diferentes necessidades ludicas
dos estudantes e o seu desenvolvimento com liberdade de escolha. Entende-se que
nao vivemos em um mundo racionalizado e separado desta forma, mas intui-se que
aprender a conviver com a diversidade dos colegas da mesma faixa etaria seja um
bom exercicio e experiéncia de aprendizagem para a convivéncia com os demais
estudantes.

A grande parte das nossas memorias e aprendizagem, acerca da socializagao
e a construcao de relacdes e vinculos afetivos ndo foram construidas no espaco-
tempo da sala de aula, mas nas relagdes sociais e praticas de negociagoes,

discussdes e escolhas realizadas com grupos de diferentes idades no recreio escolar.
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Assim, extrapola-se a ideia de que a ludicidade se expressa somente através
das brincadeiras, manifestando-se especialmente através no jogo cénico, do
simulacro no qual esta situado o jogo das relagdes — jogo da vida, potencializados
pela cumplicidade ludica presente no recreio escolar da atualidade.

Por ora, fico refletindo o quanto o espacgo-tempo do recreio escolar possibilita a
manifestagcéo de diferentes culturas ludicas, sejam elas de abandono, do deixar fazer,
deixar passar; de liberdade condicional através da vigilancia e orientagdo ou do ponto
de vista da aprendizagem desconsiderado por ndo haver uma atengdo maior na
natureza e singularidade das atividades que nele se desenvolvem. Enquanto alguns
autores descrevem e concebem a sala de aula e suas rotinas como espaco de
contencgao e aprisionamento, ludicamente me permito a pensar o recreio escolar da
atualidade como espaco-tempo de manifestacdo da cultura ludica na forma de
liberdade vigiada, que n&o difere dos demais espagos-tempos da escola e da vida.

Geertz, tomando emprestado de Max Weber, nos oferece uma imagem mais
exata do homem quando o descreve enquanto um animal amarrado as teias de
significados que ele mesmo teceu. Essa imagem permite-nos entender a cultura e a
organizagao escolar como parte integrante desta teia de costumes e de significados,
ao mesmo tempo em que se encontra envolvida por estas praticas, vai construindo e
se assujeitando novas geragdes em um processo dindmico. Destaca-se que é
possivel haver mudangas nestas significagées e que estas, a partir das realidades da
atualidade, que sao vivenciadas irdo se constituir em novas possibilidades e praticas
sociais no futuro.

Ainda ao se considerar que o recreio escolar ndo foi convenientemente
estudado e dado a conhecer aos professores, de forma a entender a sua
complexidade, perante o mal-estar que este produz devido aos movimentos e
aos ruidos que os estudantes produzem, penso que este espaco-tempo tem
muito a contribuir com a proposta de formagao humana da escola, ou seja, Ela
pode se apropriar daquilo que nele se apresenta e aprender de forma coletiva
com seus pares, a colocar em discussao os fendmenos que se fazem presentes
no tecido vivo do recreio — a vida cotidiana, as pessoas que nela estao diluidas
e naturalizadas, bem como as formas de ser, de fazer e suas relagcdes com aquilo
que se entende como compromisso e responsabilidade social da escola

concebida como instituicdo encarregada da formagéo humana.
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Nesta medida, outros autores analisam o0 mesmo como espacgo de praticas de
liberdade, de agressividade e de conflito, de turbuléncias e de muitos ruidos, de
emergéncia de identidade, de disputas e de relacbes de género, de transgressao.
Também aparecem estudos que evidenciam o mal-estar dos adultos — professores,
funcionarios, colaboradores e pais — diante da movimentagdo, da algazarra e da
turbuléncia das criangas que nele se apresentam, bem como a necessidade de
contencao e sistematizagao, ou seja, racionalizagao do recreio escolar.

O recreio escolar é o espacgo-tempo no interior das escolas, no qual circulam e
constroem relagdes sociais de pessoas reais, que trazem histdrias que se iniciaram
muito antes do ingresso na escola. Trazem vivéncias de realidades sociais, que
diferem de forma contundente com as que se apresentam dentro dos muros da escola,
em que sao “ensinados” a se inserirem em um mundo de relagdes condicionadas
pelas regras que normatizam estas relagdes sociais. Sdo convidados a interiorizarem
estas normas, de forma a expressarem, em seus comportamentos, e as utilizarem em
novas situagcdes, o que pode ser considerado como aprendizagem. Estas sé&o
condi¢des para que seja expressa a civilidade nos tempos e nos espacgos relacionais,
sejam estes na escola ou fora desta.

Ao entrar no espacgo-tempo da escola, o portdo de acesso demarca a fronteira
entre o mundo real da rua, do dia a dia da casa e do bairro e o mundo da escola, com
suas relagdes condicionadas pelo regramento e pelas utopias de visdo de homem e
de mundo expressas nos Projetos Politicos Pedagdgicos das escolas. Utopias porque
nao ha certeza de que se concretizem, mas que sao necessarias como um horizonte
a ser alcangado, tendo a escola na concepgao de um lugar para projetar a vida. Assim,
se nao langar olhares e investir no que tem adiante na caminhada pedagdgica, sua
existéncia perde o sentido. A sala de aula, neste contexto, é o laboratério destas
praticas, sendo a expressao maior desta idealizacdo e isso interfere, de forma
significativa, nas relacdes que se constroem em seu interior. E 0 espaco de vigilancia
e de autovigilancia dos individuos: tanto do professor quanto dos estudantes.

Ja o recreio escolar pode ser qualificado como o espago tempo do 6cio, do
descanso, da liberdade entre os periodos de trabalho académico, descanso daquilo
que € considerado trabalho sério, produtivo, aprendizagem. Esta afirmacao esta

baseada na percep¢ao de que tanto no Brasil, quanto nos paises da América Latina e
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Peninsula Ibérica, em sua grande maioria, ndo ha a qualificagéo e atengao ao recreio
como espago pedagdgico ou de construcdo de aprendizagens académicas.

Nesta medida, fugindo da perspectiva dualista, esta pesquisa se atreve a
afirmar que o recreio é o espaco-tempo escolar que transita entre duas concepcoes:
0 recreio como um espacgo organico e politico. Esta afirmacéao esta alicergada naquilo
que os diversos estudos analisados proporcionaram discutir e nas reflexbes e
posicionamentos, a partir destes que foram realizados no corpo do texto.

A escola é a instituicdo educativa, na qual se destacam espacos-tempos que
se diferenciam e se contrastam: a sala de aula e o recreio escolar. A aula com seus
tempos sagrados, sua hierarquia e sua missdo desenhada pelos objetivos
pragmaticos do planejamento. Assim, assemelha-se com o tempo do sagrado, ja o
recreio como espaco de liberdade é visto por olhares de censura pela sua
improdutividade pedagogica e pela liberdade de escolhas como espago-tempo
profano. Visto pelos olhos dos outros, que nao vivenciam a infancia. Aos olhos dos
protoganistas da infancia, nada mais sagrado na escola que o recreio escolar.

Provavelmente, o recreio necessita de cuidados, orientacdo, espacos
adequados, contencao devido a natureza educativa pois € um dos espagos-tempos
da escola. Necessita ainda de recursos e materiais ludicos colocados a disposigao
dos estudantes; organizacdo de seus espacos fisicos e de uma arquitetura que
favoreca a lugarizagao de espacgos constituindo-se em lugares nos quais 0s grupos
possam desenvolver as atividades que |hes agradem. Que possibilite que os
estudantes manifestem sua criatividade, sua cultura e sua singularidade.

Olhar com atencéao o recreio e suas sutilezas, a vida que flui neste tecido vivo
que é a escola, a riqueza implicita e explicita, seus problemas e resolugdes significa
aprender com a vida cotidiana que pulsa no interior da escola e tem um manancial de
possibilidades de aprendizagens relacionadas ao processo de formag¢do humana. Ele
carrega em si, através das relagdes dos estudantes e da cultura ludica por eles
manifesta, o desafio de pensar sobre o projeto formativo escolar. Formar para que
afinal? O recreio escolar e suas especificidades ludicas pode se constituir no que de
melhor e o que de pior acontece no cotidiano vivo da escola.

Em relagao as especificidades da cultura ludica que se manifesta no recreio
escolar pelos estudantes que vivenciam a terceira infancia, pode-se afirmar que ela é

plural devido aos contextos sociais e origem de cada estudante e ao mesmo tempo



170

tem fortes ancoragens nas caracteristicas e Projeto Politico Pedagdgico de cada
escola. A cultura ludica dos recreios mesmo mantendo muitos jogos da tradigéo,
brincadeiras dos tempos passados que sao revividas e reinventadas, esta muito ligada
as caracteristicas socioculturais da atualidade. Ela vai se refazendo em seu
dinamismo. Mesmo adicionando as tecnologias em suas agdes, em relagdo a natureza
das atividades e dos conflitos, ela se reproduz de maneira muito semelhante aos
tempos passados. Assim, ao mesmo tempo em que tem pontos comuns, tem pontos
divergentes e unicos.

Enxergamos que essa cumplicidade ludica medeia todas as relagbes que se
realizam no recreio escolar, como a singularizagdo dos atores sujeitos e suas
identidades. E o recreio se manifesta como um eterno jogo entre “vizinhos” que
ocupam espagos lugarizados, que se cruzam em atividades semelhantes as da rua
do bairro em sua similaridade. Como no bairro, nele ocorre a formagéo dos grupos e
suas hierarquias; as relagdes de camaradagem, de boa vizinhanga, bem como
momentos de disputas, de aproximag¢ao e afastamentos; momentos em que os
géneros se separam e outros nos quais buscam se aproximam.

O simulacro na minha percepgao € o ingrediente basico da cumplicidade
ludica. As taticas e manobras da guerra estudadas por autores que deram o “tempero”
para estas percepg¢des como Huizinga, Brougére e kishimoto sdo usadas ndao somente
com seus pares da mesma idade, mas nos jogos que se estabelecem com os adultos.
Assim, o recreio como espago-tempo-lugar da cumplicidade ludica mediando as
relagbes que nele se manifestam: oposicdo e transgressdo das restricbes e
interdi¢cdes; formacgao de grupos com suas hierarquias e disputas nas quais ocorrem
a singularizagao dos sujeitos; dos corpos, suas afetividades, sensualidade e
sexualidade, aproximacgdes e afastamentos; do mundo que se materializa dentro da
escola através da semelhanga da natureza de suas relagdes de vizinhangas e
camaradagem e atividades ludicas que vivenciam normalmente no bairro e nos locais
de proximidade; de evidéncia e vivéncia da retdérica do self pelos estudantes
contrastando com a retorica do progresso da escola que nem sempre tem nogéo
exata da ludicidade que se expressamos momentos de recreio ndo pode ser
domesticado ou perde a premissa basica — a cultura ludica se manifesta mediante a
condicdo de liberdade: ou o recreio deixa de ser recreio. Enfim, podemos olhar o

recreio como uma janela da qual podemos vislumbrar o homem tal qual ele € nos
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espacos de liberdade e toda a possibilidade de projetos necessarios para a sua

formacéo.
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ANEXO | - ROTEIRO DE OBSERVAGOES

1- As condigdes estruturais da Escola.

2- O Projeto Politico Pedagogico - PPP da Escola para tomar ciéncia dos aspectos
relativos a sua histéria, filosofia, concepgdes de homem e de mundo e do recreio
escolar como espacgo tempo de aprendizagem;

3- As condigdes estruturais disponiveis para o recreio escolar.

4- Os recursos materiais disponiveis para o recreio escolar.

5- Verificar se os espacos fisicos sdo compativeis com o numero de estudantes do
turno observado.

6- Verificar se os espagos e recursos disponiveis no recreio escolar corroboram
com os aspectos legais;

7- Observar quais os espacos que sao utilizados pelos estudantes;

8- Como ¢é desenvolvido o recreio escolar.

9-Que relagdes se estabelecem no recreio escolar;

10 - As atividades que os estudantes desempenham neste espago tempo;

11- Se ocorrem atividades ludicas? Quais? Onde? Quem participa?

12- Meninos e meninas realizam as mesmas atividades? Sim? Nao?

13- Que atividades congregam meninos e meninas? Que atividades os separam?
14- Se ha evidéncia do(s) conteudo(s) ministrado nas aulas no espago-tempo do
recreio?

15 - Como os processos de exclusao e inclusao acontecem durante as atividades
do recreio.

16- Os estudantes sdo assistidos neste momento?

17- Que modalidade de recreio acontece: orientado, dirigido, supervisionado, livre?
18- Se os equipamentos e materiais didaticos existentes sdo adequados as
caracteristicas de crescimento e desenvolvimento dos estudantes.

19- Ha alunos com necessidades educativas especiais? Eles se inserem nas

atividades desenvolvidas no recreio da mesma forma que as demais?
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ANEXO Il - ROTEIRO DE ENTREVISTAS

1- Vocé gosta do recreio escolar?

2- O que vocé faz ou considera legal no recreio escolar.

3. Geralmente no recreio escolar vocé prefere ficar sozinho(a) ou como os colegas?
4. O que vocé faz em seu recreio?

5. Em que espacgo da escola vocé prefere passar o tempo do recreio?

6- vocé brinca no recreio escolar? De que brinca? Com quem brinca? Com o que
brinca?

7. O que vocé nao gosta no recreio Escolar? Por qué?

8- Existem atividades diferentes para meninos e meninas no
recreio? 9- As atividades que os estudantes desempenham neste
espaco tempo; 10- Meninos e meninas realizam as mesmas
atividades? Sim? Nao?

12- Que atividades congregam meninos € meninas? Que atividades os separam?

13- Se ha evidéncia do(s) conteudo(s) ministrado nas aulas no espago-tempo do
recreio? 1- Os estudantes sao assistidos neste momento?

15- Que modalidade de recreio acontece: orientado, dirigido, supervisionado, livre?

16- Vocé considera que o0s espago, 0s equipamentos e materiais didaticos
oferecidos pela escola para o recreio escolar sdo suficientes e adequados? Que
sugestodes faria para a escola?

17- Ha alunos com necessidades educativas especiais?

18- Eles participam nas atividades desenvolvidas no recreio da mesma forma que

as demais?
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ANEXO Ill - TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DE MATO GROSSO - UFMT
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO - PPGE
Grupo de Estudos e Pesquisa sobre a Corporeidade e Ludicidade — GEPCOL
CAMPUS DE CUIABA

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(SUJEITO MENOR DE IDADE)

Vocé é o nosso convidado(a) como voluntario(a) a participar da pesquisa “As Criangas
no Recreio: Um Estudo Etnografico Sobre a Ludicidade na Terceira Infancia.” Neste
estudo aprenderemos com vocé sobre o “Recreio Escolar’. Esta disposto a nos ajudar? E
muito importante a sua opinido de como os estudantes de sua idade vivem o recreio escolar;
o que fazem, se brincam ou jogam, do que brincam, como brincam, com quem brincam, o que
acham de legal no recreio, 0 que ndo gostam no recreio escolar, como gostaria que fosse o
recreio escolar. Com a sua ajuda aprenderemos mais sobre o recreio escolar. O que
vocé tera que fazer é continuar fazendo o que sempre faz no seu recreio.

Para este estudo adotaremos os seguintes procedimentos: observaremos, faremos
entrevistas com vocé, escutaremos a sua opinido no nosso caderno de anotacdes. Ainda
usaremos a fotos, gravagao de suas falas e videos. A dire¢ao de sua escola sabe e permitiu
a realizagcdo da pesquisa. As entrevistas poderdo ser gravadas para posteriormente suas
respostas poderem ser analisadas com calma. Embora a entrevista nao Ihe oferega nenhum
risco fisico, vocé pode ficar envergonhada(o) ou sem jeito para falar sobre alguma coisa. Caso
isto acontega, vocé pode pedir para ndo responder ou, caso ja esteja respondendo, para ndo
se aprofundar na resposta que estava dando, ou ainda, pedir para parar a entrevista, para
nao ser fotografada, para ndo gravar suas falas ou nao ser filmada. Caso vocé, mesmo com
0 consentimento seus pais ou responsaveis, se recuse a participar do estudo ou de uma parte

dele, sua vontade sera respeitada.
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Em nenhum momento vocé precisa se identificar, escrever ou falar seu nome.
Usaremos um nome ficticio que vocé pode escolher para participar da pesquisa e para
apresentagado das conclusdes ao final dela. Suas opinibes serdo utilizadas na pesquisa se
vocé autorizar. Elas serdao usadas com fins educativos e o sigilo garante que ninguém vai te
identificar nas informagdes que vocé fornecera, nas suas falas, fotografias, audios ou videos.
Suas fotos, entrevistas, audios e videos serdo armazenados em pastas com senha durante
05 anos e depois serao deletadas do computador, destruidas. Ninguém além do pesquisador
tera acesso a estes dados.

CONSENTIMENTO PARTICIPAGAO EM PESQUISA

Para participar deste estudo, o responsavel por vocé devera autorizar e assinar um
termo de consentimento. A participacdo na pesquisa ndo acarretara em nenhum custo
financeiro a vocé ou aos seus pais ou responsaveis. Também nao havera nenhum tipo de
compensacao financeira relacionada a sua participagao A sua participagao ¢ livre e voluntaria.
Vocé pode se recusar a participar. A recusa em participar ndo tem nenhuma consequéncia.
Mesmo apds ter dado sua autorizacdo em participar da pesquisa, podes retira-la em qualquer
momento, bem como seu pai ou responsavel pode também retirar a autorizagcdo para sua
participacdo quando assim o desejar.

Este estudo apresenta risco minimo isto €, o0 mesmo risco existente em atividades
rotineiras como conversar, brincar no recreio, ler etc.

O material coletado (audio da entrevista) ficara disponivel para sua consulta e de seus
pais ou responsaveis em qualquer momento, sendo guardado sob a responsabilidade dos
pesquisadores..

Eu, , portador(a) do

documento de Identidade (se ja tiver documento), fui informado(a)

dos objetivos da pesquisa sobre o recreio escolar e esclareci minhas duvidas. Sei que a
qualquer momento poderei solicitar novas informagdes, e o meu responsavel podera modificar
a decisao de participar se assim o desejar. Tendo o consentimento do meu responsavel ja
assinado, declaro que concordo em participar desse estudo. Recebi uma cépia deste termo
assentimento e me foi dada a oportunidade de ler e esclarecer as minhas duvidas.

Toda e qualquer duvida podera ser solucionada diretamente com o professor

pesquisador Moacir Juliani — telefone (65) 99962-9376, e-mail: julianimoacir@gmail.com, com

o Comité de Etica CEP/Humanidades/UFMT, coordenadora Rosangela Katia Sanches

Mazzorana Ribeiro, e-mail cephumanas@ufmt.br, telefone (65) 3615-8935.

Agradecemos vossa colaboragdo e colocamo-nos a disposicdo para eventuais

esclarecimentos.




Prof. Ms. Moacir Juliani

Pesquisador responsavel
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ANEXO IV -TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (SUJEITO
MENOR DE IDADE)

MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DE MATO GROSSO — UFMT
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO — PPGE, Grupo de
Estudos e Pesquisa sobre a Corporeidade e Ludicidade — GEPCOL CAMPUS DE
CUIABA — MT.

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(SUJEITO MENOR DE IDADE)

Caros pais e ou responsaveis por menor de idade,

Vimos por meio deste expediente, solicitar Vossa autorizacao para a participagao

do(a) seu/sua filho(a) menor de idade

sob sua responsabilidade legal da pesquisa de Doutorado em Educacdo

intitulada “As Criangas no Recreio: Um Estudo Etnografico Sobre a Ludicidade na

Terceira Infancia”, registrado no Conselho de Etica e Pesquisa — CEP n°

............................. , vinculada ao Grupo de Estudos e Pesquisa sobre a Corporeidade e
Ludicidade — GEPCOL/UFMT/CNPq, a ser realizada no recreio da escola de seu filho..

A pesquisa tem como objetivo: Compreender o recreio escolar como espaco-
tempo de manifestagao da cultura ludica, bem como as relagdes nele ocorrem para além
das salas de aula, no seu grau de importancia formativa para estudantes que vivenciam
a terceira infancia, (estudantes com 11 e 12 anos).

A participacéo é livre e voluntaria. Vocé pode se recusar a autorizar a participagao
de seu filho(a). A recusa em participar ndo tem nenhuma consequéncia. Mesmo apés
ter dado sua autorizacdo, podes retira-la em qualquer momento sem prejuizo algum.
Também seu filho(a) pode apods ter assentido em participar da pesquisa, pode solicitar
para cessar sua participacao nela. Em nenhum momento seu filho(a) sera identificado(a).
Usaremos um nome ficticio que ele(a) escolhera para participar da pesquisa e assim

sera apresentado nas conclusoes ao final da mesma. Em nenhum material, a identidade

de seu filho(a) sera identificada, seja nas suas falas, fotografias, audios ou videos e de
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igual forma na apresentagao dos resultados ao final da pesquisa. As opinides expressas
serdo utilizadas na pesquisa se vocé e ele(a)autorizarem. Elas serdo usadas com fins
educativos.

Para a manutencgao do sigilo nas imagens serdo utilizadas tarjas que impedem a
identificacao e o pesquisador pretende sempre que necessario transcrevé-las através do
desenho a mao livre, pois a énfase da pesquisa € o significado e o que os individuos
dela tém a dizer e ndo as identidades destes sujeitos. Os audios serao transcritos com
o nome ficticio. As fotos, entrevistas, audios e videos serdo armazenados em pastas
com senha durante 05 anos e depois serdo deletados do computador, destruidas.
Ninguém além do pesquisador tera acesso a estes dados. Além disso, paginas das
entrevistas estardo numeradas e constara a pagina atual e o total de paginas (1 de 2 e
2 de 2) e pode ser solicitado junto ao pesquisador acesso ao Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido, ao Termo de Assentimento assinado pelo seu/sua filho(a), ao
material de imagens, audios ou videos e aos resultados da pesquisa.

Para seu filho(a) participar deste estudo, vocé devera autorizar e assinar este
termo de consentimento. Vocé nao tera nenhum custo, nem recebera qualquer vantagem
financeira (pagamento). Caso haja qualquer despesa adicional, o que ndo temos
nenhuma previsédo de que ocorra, ela sera de responsabilidade do pesquisador. De igual
forma, qualquer dano ou constrangimento que possa ser produzido durante o periodo da
pesquisa que tem previsao de ocorrer de setembro de 2017 a setembro de 2018, se
devidamente comprovado, imputa na responsabilidade do pesquisador e ressarcimento
na forma da Lei que ampara cada caso. Este estudo apresenta risco minimo, isto é, o
mesmo risco existente em atividades rotineiras como conversar, brincar no recreio, ler
etc. Com fins de prevencao a qualquer situagado que fuja destes objetivos, manter-se-a
didlogo constante com a coordenacdo e orientacdo pedagogica da Escola que
sabedores da pesquisa, fardo o acompanhamento constante e a elas seu filho(a) pode
recorrer nos casos em que nao se sentir a vontade de solicitar ao pesquisador. Ainda,
salienta-se a formacao do pesquisador que além de professor tem formagao recente em
Orientacao Educacional.

Para este estudo adotaremos os seguintes procedimentos: observaremos,
entrevistaremos, escutaremos as opinides, anotagdes no caderno de campo. Ainda
usaremos a fotos, gravagao de suas falas e videos. A diregéo, coordenagao e orientagao
pedagogica da escola sdo sabedores e autorizaram a realizagdo deste estudo. As
entrevistas poderdo ser escritas ou gravadas para posteriormente suas respostas
poderem ser analisadas com calma. Embora a entrevista ndo Ihe oferegca nenhum risco

fisico, seu filho(a) pode ficar envergonhada(o) ou sem jeito para falar sobre alguma coisa.
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Caso isto acontega, ele(a) pode pedir para ndao responder ou, caso ja esteja
respondendo, para ndo se aprofundar na resposta que estava dando, ou ainda, pedir
para parar a entrevista, para nao ser fotografado(a), para néo gravar suas falas ou néo
ser filmado(a). Ele(a), mesmo com o consentimento seus pais ou responsaveis, pode
se recusar a participar do estudo ou de uma parte dele, sua vontade sera respeitada.

O Comité de Etica e Pesquisa — CEP tem a funcdo de supervisionar os trabalhos
de pesquisa e desta forma prevenir que ocorram situagdes estranhas a ética ou danos
para o participante da pesquisa. Também o CEP é conhecedor deste estudo e de seus
objetivos e contribuigbes para a educacao. Desta forma, solicito sua autorizagao para a
participacao de seu filho(a) na realizagao deste estudo, contribuindo com suas opinides
e assim, possibilitar a producao de artigos técnico-cientificos e a Tese de Doutorado.

Em caso de aceite, assine no espago demarcado ao final deste documento
apresentado em duas vias de igual teor, sendo uma delas sua e a outra do pesquisador
responsavel.

Toda e qualquer duvida podera ser solucionada diretamente com o professor

pesquisador Moacir Juliani — telefone (65) 99962-9376, e-mail: julianimoacir@gmail.com,

com o Comité de Etica CEP/Humanidades/UFMT, coordenadora Rosangela Katia

Sanches Mazzorana Ribeiro, e-mail cephumanas@ufmt.br, telefone (65) 3615-8935.

Agradecemos vossa colaboracdo e colocamo-nos a disposicdo para eventuais

esclarecimentos.

Prof. Ms. Moacir Juliani - Pesquisador Responsavel




186

ANEXO V — CONSENTIMENTO PARTICIPAGAO EM PESQUISA

CONSENTIMENTO PARTICIPAGCAO EM PESQUISA

......... (nome da crianga/adolescente) a participar da pesquisa “As Criangas no Recreio:

Um Estudo Etnografico Sobre a Ludicidade na Terceira Infancia”.

Idade (da crianga/adolescente): ......... ANOS,  SEXO:..cceeueiiieiieiieeeieeeeeanns :
Naturalidade: ... ; RG/ICPF do pai e ou
FESPONSAVEI ).t e e e e e , declaro que entendi os

objetivos, riscos e beneficios da participagdo de meu (minha) filho(a) na pesquisa e
concordo que ele(a) participe. Foi-me garantido que posso retirar o consentimento a
qualquer momento, bem como ter acesso aos resultados da pesquisa.

Cuiaba - MT, ........ de setembro de 2017.

Prof. Ms. Moacir Juliani — Pesquisador Responsavel




