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RESUMO

As profundas mudancas culturais na sociedade afetam, sobretudo desde a Ultima década,
0s modos como 0s sujeitos aprendem, se relacionam e se constituem. Esse continuo
crescimento dos recursos tecnolégicos concorre para que novos conhecimentos sejam
produzidos com o acesso a internet. Com esse avanco digital, o ambiente relacional da
crianca se redefine constantemente. Nesta direcédo, esta pesquisa, desenvolvida no &mbito
da linha de pesquisa “Infancia, Juventude ¢ Cultura Contemporanea: direitos, politicas e
diversidade” e do Grupo de Pesquisa “Infancia, Juventude e Cultura Contemporanea”
(GEIJC), tem como tematica central a infancia e o lugar social da crian¢a no contexto das
tecnologias digitais. Seu objetivo principal é analisar os discursos de um grupo de
criancas, com idades entre 8 e 13 anos, sobre as imagens publicadas na plataforma virtual
e produzidos em rodas de conversas com foco nessa temética, ocorridas no contexto
escolar. Adotou-se como metodologia a pesquisa intervengdo ao tomarmos como ponto
de partida a alteridade instaurada na relacdo entre criancas e adultos. O referencial
tedrico-metodoldgico esta embasado nos conceitos de dialogismo e alteridade de Mikhail
Bakhtin, que permitem a compreensdo da linguagem como um processo dindmico de
interlocucdo e producdo de sentidos. As novas configura¢fes no contexto da cibercultura,
bem como os sentidos, 0s conhecimentos e as praticas sociais que as criangas constroem
ao se relacionarem com as midias digitais, sdo o foco desta pesquisa. Com base nas
andlises dos discursos das criancas participantes da pesquisa e nos autores que
fundamentam esta investigacao, tais como Haraway (1991), Buckingham (2007), Corsaro
(2011), Le Breton (2011), Louro (1999), Salgado (2005), entre outros, busca-se analisar
e refletir sobre as constituicdes subjetivas e processos de exterioridade do corpo da
crianca, a fim de problematizar a convergéncia dos fendbmenos sociais que emergem no
contemporaneo, os desafios para uma educacado na era digital, bem como as experiéncias
culturais que as criancas compartilham neste atual desenho em que a infancia se
configura.

Palavras-chave: Infancia. Corpo. Cibercultura. Redes Sociais



ABSTRACT

The deep cultural changes in society affect, especially since the last decade, the ways in
which subjects learn, relate and constitute themselves. This continuous growth of
technological resources competes for new knowledge to be produced with access to the
internet. With this digital advancement, the child's relational environment is constantly
being redefined. In this direction, this research, developed as part of the research line
"Childhood, Youth and Contemporary Culture: rights, policies and diversity" and the
Research Group "Childhood, Youth and Contemporary Culture” (GEIJC) and the social
place of the child in the context of digital technologies. Its main objective is to analyze
the discourses of a group of children, aged between 8 and 13 years, on the images
published on the virtual platform and produced on wheels of conversations focused on
this theme, occurring in the school context. Intervention research was adopted as a
methodology when we took as a starting point the alterity established in the relationship
between children and adults. The theoretical-methodological framework is based on the
concepts of dialogism and alterity of Mikhail Bakhtin, which allow the understanding of
language as a dynamic process of interlocution and production of meanings. The new
configurations in the context of cyberculture, as well as the senses, knowledge and social
practices that children construct when they relate to digital media, are the focus of this
research. Based on the analyzes of the discourses of the children participating in the
research and the authors that base this research, such as Haraway (1991), Buckingham
(2007), Corsaro (2011), Le Breton (2011), Louro , among others, seeks to reflect on the
subjective constitutions and processes of exteriority of the child's body, in order to
problematize the convergence of the social phenomena that emerge in the contemporary,
the challenges for an education in the digital age, as well as the cultural experiences that
children share in this current design in which childhood is configured.

Keywords: Childhood. Body. Cyberculture. Social networks
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INTRODUCAO

N&o é sobre ter todas as pessoas do mundo pra si

E sobre saber que em algum lugar, alguém zela por ti

E sobre cantar e poder escutar mais do que a prépria voz
E sobre dangar na chuva de vida que cai sobre nos

Ana Vilela

Empresto o trecho desta linda cangdo para inspirar-me nesse imenso desafio de
pesquisar a infancia na contemporaneidade. Nada é definitivo quando se fala da vida,
justamente porque ela sempre se transforma. Por esta raz&o, podemos nos apropriar mais
do sentido que a vida nos da, se dedicamo-nos a escutar além de ndés mesmos, como
propBe a musica. Escutar o outro, 0s outros, 0 que esta ao nosso redor. A sociedade atual
estd marcada, sobretudo desde a Ultima década, por profundas mudancgas culturais, que
tém afetado os modos como os sujeitos aprendem, se relacionam e se constituem. Esse
crescente avanco dos recursos tecnologicos concorre para que novos conhecimentos
sejam produzidos com o acesso a internet. Com esse avanco digital, o ambiente relacional
da crianca se redefine constantemente.

Neste compasso, pesquisar sobre/com a infancia na perspectiva da crianga me
aguca os olhares, uma vez gque, sendo pai de dois meninos, os observo de perto e no misto
de emocdo de conviver e curiosidade de aprender com eles sempre reflito sobre seus
comportamentos, indagacdes e volto minhas atengdes, ainda que despretensiosamente,
para compreender os modos como cada um se constitui a medida que interage e aprende
coisas novas. Associado a isso estd minha formagdo em Letras com habilitacdo em
Portugués e Inglés, que me permitiu atuar na Educacéo Basica por algum tempo quando
iniciei minha trajetéria como professor de Lingua Inglesa em 2008. As criangas, além de
demonstrarem mais disposi¢do pela aprendizagem de um novo idioma, se comparadas
aos alunos do Ensino Médio, para os quais também lecionei, se envolveram sobremaneira
nas divertidas aulas que podiamos construir juntos com as musicas, figuras, filmes e
videos que compunham minha metodologia de ensino. Ao posteriormente ter
desenvolvido uma Especializagcdo em Gestdo da Comunicacdo e Marketing Institucional,
aprofundei os estudos sobre as midias digitais e suas relagdes, de modo que a
oportunidade do Mestrado em Educacdo da UFMT/Rondondpolis fez convergir todos
estes interesses em uma mesma direcdo — refletir sobre/com a crianga na

contemporaneidade.
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Esta dissertacdo de mestrado se configura no ambito do Grupo de Pesquisa
“Infancia, Juventude e Cultura Contemporanea” (GEIJC), da linha de pesquisa “Infancia,
Juventude e Cultura Contemporanea: direitos, politicas e diversidade”, que faz parte do
Programa de Pos-graduacdo em Educacdo (PPGEdu), da UFMT/Rondondpolis. A
pesquisa tem como tematica central a infancia contemporanea e, especificamente, o lugar
social da crianga no contexto das tecnologias digitais. Seu objetivo principal é analisar 0s
discursos de um grupo de criangas, com idades entre 8 e 13 anos, sobre as imagens
publicadas na plataforma virtual, que elas proprias produzem dentro e fora da escola e
compartilham na rede social.

As imagens que compdem as analises desta dissertacdo sdo utilizadas como pano
de fundo das narrativas que sdo investigadas. As rodas de conversa desenvolvidas na
escola com as criancgas participantes da pesquisa e alguns dos familiares e responsaveis
por elas, as entrevistas com os educadores e interacdes, que aconteceram nas plataformas
virtuais, também déo sustentacdo a esta discussao. Por isso, adota-se como metodologia
a pesquisa intervencdo, que, segundo Castro (2008), se da pela necessidade de
problematizar a configuracdo da alteridade instaurada entre criancas e adultos. A
fundamentacdo tedrico-metodoldgica desta pesquisa foi composta a partir dos conceitos
de dialogismo e alteridade de Mikhail Bakhtin (1997), que nos auxiliam na compreenséo
e articulagdo da linguagem como um processo dindmico de interlocugdo e producéo de
sentidos, uma vez que o discurso se desenha e se constroi a partir da relacdo com o outro,
pois “cada discurso é vivo e natural e a orientacdo dialdgica € naturalmente um fenbmeno
proprio a todo discurso” (BAKHTIN, 1988, p. 88).

Corsaro (2011) afirma que as criangas precisam participar expressivamente nas
pesquisas, pois, apesar de muitos estudos criticarem negativamente a influéncia da midia
sobre a crianca, sabe-se pouco como elas negociam o que veem, como se apropriam, usam
e produzem sentidos sobre o0s textos de midia. O autor assume esta perspectiva ap0s ter
desenvolvido uma extensa pesquisa etnografica sobre culturas de pares com criancas e
constatar que elas podem ajudar pesquisadores adultos nas entrevistas e com nocdes
basicas sobre suas culturas, bem como em relagdo as analises: “Assim, as criangas se
tornam coprodutoras de dados e das conclusdes” (CORSARO, 2011, p. 68).

Deste modo, pela énfase da pesquisa com criancas, adota-se como referencial
teodrico, nesta analise, os Estudos Sociais da Infancia. Esta perspectiva considera as

criangas como atores sociais e reforga sua importancia e participagdo na sociedade por
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entender o papel social que elas, como agentes promotoras de cultura, exercem ao
produzirem culturas no ambiente coletivo (CORSARO, 2011; SALLES, 2003).

As principais redes sociais preferidas pelas criangas participantes da pesquisa
foram Instagram?, Snapchat? e Facebook. Esta Gltima rede social, apesar de ser a mais
expressiva na internet, perde, ou nem mesmo atrai, criangcas como Usuarias para outras
plataformas digitais, como o Instagram, o Youtube e o0 WhatsApp, conforme pudemos
observar durante a pesquisa de campo. Essa migracéo ocorre, uma vez que muitos adultos,
dentre eles os proprios pais e familiares das criancas participantes, utilizam o Facebook e
marcam suas impressdes ou as tutelam virtualmente. A presenca de adultos na rede social
por onde as criangas participantes da pesquisa transitam confere-lhes certo grau de
constrangimento ao saberem que estdo sendo observadas por pessoas com as quais
convivem. Este interesse especifico em problematizar sobre as imagens produzidas pelas
criancas na internet justifica-se por ser uma acdo que marca a representatividade delas na
cibercultura® e suas constituicdes subjetivas quando estdo imbricadas as mudltiplas
construcdes de saberes que emergem na contemporaneidade.

Conforme pontua Le Breton (2013), a preocupacdo com o retrato e, logo, com o
rosto, € a marca crescente da modernidade. Nesse momento historico, 0 corpo passa a ser
valorizado pela individualizagdo do rosto. “E preciso compreender que o rosto ¢ a parte
do corpo mais singularizada, pois o rosto ¢ a cifra da pessoa” (LE BRETON, 2013, p.
66). Seu uso social, portanto, marcado pelo acentuado individualismo na sociedade
ocidental moderna, é a maneira pela qual o sujeito se constitui e passa a se afirmar. Nesta

perspectiva, as analises de Le Breton (2013) sobre o corpo como construgdo simbdlica

! Instagram é uma rede social online de compartilnamento de fotos e videos entre seus usuarios, que permite
aplicar filtros digitais e compartilha-los em uma variedade de servigos de redes sociais, como Facebook,
Twitter, entre outros. Originalmente, uma caracteristica distintiva era a limitacéo as fotos para uma forma
quadrada, semelhante a cAmeras Polaroid. Contudo, desde a versdo lan¢ada em agosto de 2015, podem ser
enviadas midias em qualquer proporc¢do. (https://www.instagram.com/about/us/)

2 Snapchat é um aplicativo de mensagens com base de imagens que usuarios podem tirar fotos, gravar
videos, adicionar textos e desenhos a imagem e escolher o tempo que a imagem ficara no visor do amigo
de sua lista. O tempo de cada snap é de 1 a 10 segundos, e ap0s aberto, a imagem ou video somente podera
ser vista pelo tempo escolhido pelo remetente. A imagem é excluida do dispositivo e também dos
servidores. Também ¢é possivel adicionar filtros nas fotos, salvar as fotos tiradas no app no computador e
anexar arquivos ao bate-papo dentro do Snapchat, como também compartilhar em outras redes sociais na
internet. A empresa acredita que reinventar a cAmera representa a maior oportunidade de se aprimorar a
maneira COmMo as pessoas vivem e se comunicam para se expressarem, viverem no momento, aprenderem
sobre 0 mundo e se divertirem juntas. (https://www.snap.com/pt-BR/)

3 O conceito de cibercultura, definido por Levy (1999), emana do principio de ciberespaco, um campo que
surge a partir da desconexao de operadores sociais. S0 eles: a universalidade, que diz respeito a presenca
virtual da humanidade; e a totalizagdo, entendida pelo autor como os discursos e conjuntos de
acontecimentos que se compdem e se estabilizam na pluralidade.


https://www.instagram.com/about/us/
https://www.snap.com/pt-BR/
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sdo fundamentais para contextualiza-lo como um tratamento cultural e social que
distingue e identifica o sujeito na sociedade moderna, assim como nos direcionam para
problematizagdes sobre o fendmeno da selfie no mundo contemporéaneo, apontado como
um dos vetores durante a composicdo da pesquisa.

O termo “selfie” ganha evidéncia, de acordo com Costa (2017), apds ser
amplamente ilustrado como um fendmeno emblemaético para a producdo discursiva e
ideoldgica na contemporaneidade quando, em 2013, o dicionario Oxford, na Inglaterra,
confere a este o titulo de palavra do ano. Esse novo substantivo, cujo significado é descrito
como uma fotografia que alguém tira de si mesmo, normalmente com um smartphone ou
com webcam para disponibilizar em uma rede social, passa a ser mais amplamente
utilizado e representado porque se entrecruza e se articula na sociedade como um signo
ideoldgico, que exprime a existéncia material. Para Bakhtin, a concepcdo dialdgica de
linguagem reflete e se refrata na producdo de signos e enunciados nas diversas esferas de
atividade de comunicacao - sob o efeito de varias mediacGes - 0os embates fundamentais
da existéncia social. Assim, “a palavra selfie pode ser vista como um grande exemplo dos
nexos que ligam as determinacgdes do sistema econémico as formas de significar e atribuir
sentidos a realidade” (COSTA, 2017, p. 12)

Essa temética merece reflexdo, no que diz respeito a educacéo, pela necessidade
de compreender o universo cultural da crianga, bem como 0s processos que marcam as
experiéncias da infancia na contemporaneidade e estdo implicados na compreensdo de
novas constituicdes subjetivas, pois tém na visibilidade do corpo um de seus fortes
vetores, como € o caso das selfies nas redes sociais. A medida que a crianca também se
apropria desse recurso digital produz material signico de sentidos variados nas relacées,
pois este artefato complementa os ingredientes dos sistemas de interacdo, dos modos de
socializacdo, dos esquemas e referéncias espacio-temporais que ela cria a partir dos
modos de se compreender e se representar para 0 outro.

Nesse ambiente midiatico, a tendéncia é o0s espacos virtuais terem cada vez mais
uma participacao significativa de criancas e jovens. As mais recentes pesquisas deste
segmento revelam que ha alguns anos criangas e jovens tomam conta das redes sociais.
Um dado significativo aponta para a quantidade de criancas abaixo da idade minima
recomendada pela rede. Segundo Oliveira (2013), em um levantamento encomendado
pelo Facebook, mais de 7,7 milhGes de criangas abaixo de 13 anos estdo na web. De

acordo com a Declaracdo de Direitos e Responsabilidades do Facebook, os usuarios
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menores de 13 anos sdo orientados a ndo o utilizarem®. Entretanto, transpondo tal
orientacdo e como nédo existem mecanismos formais que impecam a inscrigao do perfil
de um usuario antes dessa idade, burlam sua idade para se cadastrarem na rede social.
Este dado revela como a crianca, apesar de proibida pelos termos de uso legislado por
adultos, demarca seu territorio e expressa seus desejos de produzir culturas.

Esta pesquisa estabelece, entdo, uma interlocu¢cdo com autores que abordam
temas, como midias, infancia, corpo e cultura contemporanea. Para lancar luz sobre as
ponderacOes desta tematica, trago as contribuicGes de autores, como Haraway (1991),
Levy (1999), Bauman (2005), Buckingham (2007), Corsaro (2011), Hall (2014), Louro
(2003), Salgado (2005), Pereira (2006), Macedo (2015), entre outros que sustentam o
embasamento tedrico desta pesquisa.

Haraway (1991), em suas andlises sobre género, problematiza que o sujeito se
situa em espacos cada vez mais hifenizados. A pesquisadora defende que somos um
ciborgue, isto é, uma alegoria, vivendo uma relacdo para além da dicotomia entre
masculino e feminino, natureza e cultura, no sentido de ampliar a visibilidade do sujeito,
a fim de diluir as fronteiras rigidas nas convencdes sociais estabelecidas. Ser um ciborgue,
para Haraway, representa ser um tipo hibrido de corpo e tecnologia. De acordo com
Kunzru (2009), essa concepcao tem suscitado inUmeros debates entre sociélogos e
académicos que também chegam a mesma conclusdo sobre si proprios. Considerando
uma generalizada transformacdo, imagina-se, nessa concep¢do, como se houvesse um
profundo isolamento do humano com o mundo, de modo que sO se pode pensar estarem
interligados por meio das redes. Assim, “as realidades da vida moderna implicam em uma
relacdo tdo intima entre as pessoas e a tecnologia, que ndo é mais possivel dizer onde n6s
acabamos e onde as maquinas comecam” (KUNZRU, 2009, p. 22). De igual modo, a
crianca também representa esses espacos, delimitados tanto pelo que é legitimado por
aqueles que as tutelam, como também pelos modos, compreensdes socialmente nos
espacos por onde transitam.

De acordo com Hall (2014), as constituicbes do sujeito contemporaneo sao

fragmentadas e compostas de varias identidades. Cada processo de apropriagéo identitaria

4 O termo de uso do Facebook disponivel em https:/pt-br.facebook.com/legal/terms, propde alguns
compromissos que o usuario deve assumir. Dentre eles, o de que néo usard o Facebook se for menor de 13
anos. Esta ponderagdo, no entanto, aparenta ser incongruente e tem o tom de hipocrisia, uma vez que ha
inimeros apelos de marketing direcionados ao publico infantil, que sdo exibidos na linha do tempo, o
registro biogréfico online de um usuério, especialmente na época em que se comemora o Dia das Criangas
O mesmo ocorre em outras redes sociais.
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é resultante de mudancas estruturais e institucionais, bem como de deslocamentos ao
longo da histdria, que sdo, cada vez mais, provisorios ¢ variaveis. Essas “transformagdes
associadas & modernidade libertaram o individuo de seus apoios estaveis nas tradi¢oes e
nas estruturas” (HALL, 2014, p. 18). Logo, o sujeito na sociedade contemporanea néo
estd inalterado e unificado, mas é um projeto multiplo e hibrido que assume diversas
identidades em cada instancia social.

Bauman (2005) entende que essas transformacdes, que afetam a subjetividade
coletiva, as condicGes de trabalho, a producéo cultural e as rela¢des entre o “eu” ¢ o
“outro”, sdo frutos da globalizacdo - uma consequéncia irreversivel. A questdo da
identidade origina-se desse fendmeno promotor de constantes mudangas, que sao diluidas
e alteradas sob os pontos de vista da tecnologia e economia. Para o socidlogo, a ideia de
pertencimento (como a nacionalidade, por exemplo) complementa a construgdo de uma
identidade. Este tema de extrema importancia e evidéncia na contemporaneidade - a
identidade - est& relacionado as associacdes e experiéncias estabelecidas nos diversos
grupos ou comunidades incorporadas socialmente.

Diante destas ponderacbes em um mundo globalizado, observa-se que héa
maultiplas possibilidades de constitui¢fes identitarias. A internet consolida-se como um
dos espacos mais férteis para que essa constru¢do ocorra porque € um espago comum a
todos, onde ha variedade de linguagens e representa¢des sociais manifestas (SOBRINHO,
2015; HALL, 2014). Por isso, a concepcdo do ciborgue, defendida por Haraway, aponta
para discussdes que colocam em evidéncia os territorios de producdo, reproducdo e
imaginacgdo onde o humano habita (HARAWAY, 1991, p. 254). Em uma sociedade de
tradicdo capitalista, racista e machista, o ciborgue representa uma utopia ontoldgica que
nos auxilia na compreensdo das totalidades ndo variantes do ser humano e precede uma
alternativa de andlise que dialoga com todas as polaridades e dominac@es hierarquicas
instauradas na sociedade.

Este conceito permite, portanto, compreender as intera¢fes digitais criadas pelas
criancas a partir das redes sociais eletrbnicas, uma vez que estes espacgos representam a
maneira pela qual elas submetem novas criagdes que eclodem para além do convencional,
buscando, muitas vezes, inaugurar seu proprio universo de referéncias simbdlicas, como
fazem nos perfis presentes nas redes e nos canais do Youtube que administram. Neste
cenario virtual, do qual as criangas participam, sdo produzidas muitas narrativas e selfies
atravessadas por discursos que retratam muitas convencdes sociais legitimadas. Desse

modo, quando as criangas dizem o que ndo pode ser dito, quando mostram o que ndo pode
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ser mostrado e questionam o que esta convencionado em seus contextos, ou ainda ocultam
aquilo que desejam, fazem da realidade virtual a experimentacédo da vida social diante do
que identificam, redefinem e atribuem sentidos enquanto se constituem nessas relacgdes.

Recorremos a Haraway (1991) para, entdo, propor uma mudanca de paradigma
em uma perspectiva ndo dualista e determinante. O conceito do ciborgue pode ser
relacionado com a imagem produzida no ambiente virtual, pois idealiza e problematiza a
subjetividade da infancia contemporénea pela manutencdo de estruturas hibridas e em
constante mutacdo. Por esta razdo, habitar neste espaco multiplo produz constantes
tensdes, especialmente quando se refere aos direitos, legislacdo vigente e a visibilidade
das criancas (HARAWAY, 1991; OLIVEIRA, 2010).

Esses espacos hibridos sdo demarcados por criangas que possuem acesso as midias
e, assim, constroem conhecimentos, interagem e reposicionam seus modos de pensar e
agir. Seja na relacdo de alteridade experimentada a partir do outro com quem interagem
na rede social ou nos espacos dialégicos construidos nas proprias experiéncias nao
virtuais, as criangas, ainda que possuam acesso as midias e suas tecnologias, sao
restringidas sob o argumento adultocéntrico de que elas ainda ndo estejam preparadas
para a violéncia e demanda social que o mundo digital produz e disponibiliza. Essas
ambivalentes interpretacOes refletem, de certo modo, muito mais as tensdes geradas pelos
medos e anseios dos adultos em relacdo as tecnologias, do que as prdprias percepcdes ou
manifestacdes das criancas (BUCKINGHAM, 2006; OLIVEIRA, 2010; SALGADO,
2008).

Cabe ainda destacar, que segundo Haraway (1991 apud OLIVEIRA, 2010), toda
tecnologia disponivel a n6s pode ser usada livremente sem que isso seja necessariamente
positivo ou negativo. Para esta compreensdo, € necessario ultrapassar a logica dualista de
certo ou errado, de sagrado ou profano, em razdo de uma crescente metamorfose gque seja
incorporada a hibridizacdo e a construgdo em cada novo discurso estabelecido nas
interacOes. Este entendimento multiplo que envolve as humanidades e a utilizacdo das
tecnologias sé é percebido como uma categoria possivel porque engloba muitas outras
interseccionalidades (HARAWAY, 1991 apud OLIVEIRA, 2010). Desse modo, a
participacdo da crianca nesse universo hibrido, constituido de multiplas identidades, é
cada vez mais relevante para refletirmos sobre essa produc¢éo da pds-modernidade.

A estrutura humana hoje tem sua representatividade nas variadas identidades e
saberes compartilhados e todo sujeito esta, no mundo contemporaneo, segundo Braidotti

(2013), no centro de muitos discursos e muitas representagdes: “O pos-humano prolifera-
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se no contexto das sociedades globalizadas e tecnologicamente dirigidas” (BRAIDOTT],
2013, p. 12). Contudo, é interessante compreender uma nova subjetividade pés-humana
que se descortina e evidencia um novo paradigma nesta categoria social bastante
delimitada, ou seja, uma infancia altamente tecnoldgica. E coerente perceber que a
infancia representada nessa nova configuracdo globalizada reflete a producéo cultural de
uma sociedade, cuja abordagem e énfase recaem sobre a producdo de conhecimento, 0s
padrdes de comportamento e as constelacdes de ideias discutidas por todos que nela
vivem. Por isso, é importante estudar a infancia a fim de melhor entendé-la para
ressignificar essas formas de cultura.

De modo geral, a cultura ndo compreende apenas 0s saberes e processos
intelectuais do sujeito. Para Costa (2003), o estudo da cultura precisa ser analisado e
compreendido, tendo-se em vista a enorme expansao de tudo que esta associado a ela e 0
papel constitutivo que assumiu em todos os aspectos da vida social. Nesse contexto, as
relagbes sociais, especialmente a relacdo e formacdo de classes, os poderes e as
contribuicdes produzidas pelos sujeitos e grupos sociais para satisfazerem suas
necessidades, como também os espacos mutuos em que se localizam, demarcam as
diferencas e as lutas sociais em que os Estudos Culturais se desenvolveram. Este processo
muito mais dindmico e politico visa reagir frente aos dilemas e abordagens produzidos
pelas classes dominantes que oprimem as menos favorecidas (COSTA, 2003; HALL,
2014). Estas manifestacGes culturais sdo criacGes que cada sujeito produz.

Com efeito, o corpo ganha notoriedade a partir da visdo moderna de
individualizagdo, que se da pelo estreitamento em direcdo ao “eu”. Como resultado das
transformacdes sociais e culturais no inicio do século XX, esta nocéo ocidental prevalece
e atribui ao corpo um sentido e um estatuto (LE BRETON, 2011). Assim, 0 corpo passa
a ser valorizado pela individualizacdo do rosto, como a parte mais singularizada do
sujeito. Ao refinar a concepcéo de individualizagdo do ser humano e valorizar o0 rosto
como a principal representacgdo dos tragos e do afinamento da singularidade, nasce com a
modernidade um novo sujeito, “encerrado em seu corpo, marca de sua diferenca, e
sobretudo, na epifania do rosto” (LE BRETON, p. 66). E na exterioridade do corpo, entéo,
que se evidenciam o0s conceitos de beleza que sdo produzidos ou forjados nas
interpretacdes de cada sujeito. A crianga, por sua vez, se apropria de modos distintos que
marcam sua individualidade também pela exposicdo do corpo ou ainda pelo rosto quando

se relaciona e se exibe para o outro, refratando-se em mdaltiplas formas de identificacéo.
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Ainda neste aspecto, Salgado (2005) salienta que a compreensao da crianca na
esfera da cultura e da vida social contemporanea exige-nos reportar as concepcoes de
infancia tecidas nas rela¢fes construidas por criancas e adultos em diferentes épocas e
culturas. Portanto, “ndo ha como refletir sobre a infancia fora do movimento da historia,
da cultura e das relacdes sociais entre criangas e adultos, que definem e redefinem seus
significados” (SALGADO, 2005, p.40). Assim, compreender os sentidos que as criangas
conferem ao corpo, especialmente ao rosto, além de retratar as experiéncias que
constroem e compartilham virtualmente nas redes sociais, expressam que 0s diScursos
nesses espacos marcam distintos processos de subjetivacao na contemporaneidade.

Desse modo, faz-se importante problematizar a respeito das construcgdes que sdo
feitas sobre a infancia, sobretudo em suas novas configuracbes no contexto da
cibercultura, bem como os sentidos, 0s conhecimentos e as praticas sociais que as criangas
constroem ao se relacionarem com as midias digitais, no sentido de compreender suas
constituicbes subjetivas e 0s modos como produzem imagens de si e as exibem para o
outro a partir das suas redes sociais preferidas e tendo como um de seus vetores esse NOvo
artefato virtual, denominado selfie.

Ao propor esta discussao, o texto desta dissertacdo foi estruturado em capitulos
fundamentais, que, com base no objetivo central da pesquisa e nos referenciais tedricos,
séo apresentados e desenvolvidos da seguinte maneira:

No capitulo “Caminhos metodoldgicos entrelacados”, apresento a metodologia da
pesquisa: 0 tipo de pesquisa (pesquisa intervencdo), as pessoas que participam da
pesquisa e 0 seu contexto de realizacdo. Trata-se, ainda, de abordar os conceitos teérico-
metodolégicos, como dialogismo e alteridade para Bakhtin.

O segundo capitulo, “Da infancia na modernidade a infancia do mundo digital:
uma perspectiva historica”, trata da contextualizacdo do processo de construcdo do
conceito moderno de infancia na cultura ocidental europeia, a partir dos estudos de Aries
(2011), e como este conceito, que, de certa forma, também se tornou modelar para a nossa
cultura, tem passado por transformacdes na contemporaneidade por meio das interacdes
com o universo digital, sobretudo, a cibercultura. Para esta discusséo, respaldamo-nos nas
analises de autores, como Gélis (2009), Peralva (1997), Levy (1999), entre outros.

No terceiro capitulo, “Infancia, cultura digital e seus desafios”, a discusséo abarca
0s modos como as infancias se constroem imersas na tecnologia e 0s processos de
subjetivacdo das criangas na era digital, com base em dados de pesquisas ja realizadas

sobre o tema e nos estudos contemporaneos de pesquisadores, como Buckingham (2007),
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Corsaro (2011), Qvortrup (2010), Salgado (2005), Macedo (2014), entre outros. O foco
das problematizacGes se concentra nas tematicas: midia digital, cibercultura e infancia.
O quarto capitulo, “Nos espelhos da cibercultura: experiéncias culturais de
criancas construidas e compartilhadas na producdo das imagens”, consiste nas analises
sobre os discursos das criangas acerca das imagens que produzem nas redes sociais a
partir dos dados produzidos na pesquisa de campo com as criangas e as/os profissionais
da educagéo envolvidas/os. Deste modo, séo analisados os discursos das criangas sobre
as imagens que produzem e publicam nas redes sociais e como estas se apresentam e sdo
recebidas nas redes (comentarios e curtidas), em articulacdo com as referéncias tedricas.
Pretende-se, portanto, com esta pesquisa, ampliar a compreenséo sobre os lugares
sociais da crianga na cultura contemporénea, considerando as seguintes questdes: que
conhecimentos e experiéncias culturais as criancas constroem e compartilham no
processo de producdo e postagem das imagens na rede social? Que sentidos elas
constroem em relacdo ao préprio corpo e ao corpo do outro nas interacdes sociais
mediadas pelas selfies? Que pedagogias culturais atravessam essas interagdes sociais
digitais? O que pode ou ndo aparecer nessas imagens, segundo os critérios que elas
préprias definem, atravessados por modos como se apropriam dos elementos da cultura
mais ampla? Como a escola lida e se relaciona com as producdes de imagens virtuais

postas em pratica pelas criangas?
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1 CAMINHOS METODOLOGICOS ENTRELACADOS

E saber se sentir infinito

Num universo tdo vasto e bonito, é saber sonhar
Entdo fazer valer a pena

Cada verso daquele poema sobre acreditar

Ana Vilela

As novas experiéncias de comunicacdo e de sociabilidade engendradas pelas
tecnologias digitais exigem do pesquisador contemporaneo, afirma Pereira (2012), um
posicionamento em relacdo ao presente, fidelidade de pertencimento a percepcdo e
rentncia de julgamentos. Isto porque as pesquisas com criangas fazem emergir demandas
intensas como constato no decorrer do processo de investigagio. E necessario, entdo,
desbravar o sentido de criacdo, especialmente no que se refere a produzir conhecimento
em ciéncias humanas com as criangas. Pesquisar com criangas ¢ certamente “saber se
sentir infinito, num universo tao vasto e bonito” que se descortina a medida que a pesquisa
ganha vida e formas.

Este capitulo dedica-se a apresentar como se construiu e fundamentou a pesquisa
apontando os caminhos percorridos na construcdo do campo de investigacao, a entrada e
processos desenvolvidos nos locais e caracterizacdo da pesquisa intervengdo, bem como
os referenciais tedrico-metodoldgicos sobre dialogismo e alteridade que sustentam esta
trajetoria.

Cabe ressaltar que, neste espaco temporal entre a elaboracdo do projeto de
pesquisa associado ao meu aprec¢o pela tematica sobre comunicacao e midias digitais que
permeia esta investigacdo e a consolidagdo com a entrada no campo e andlises, me
preparei para um processo de mudanca que antevia, j& que viver uma experiéncia de
pesquisa deste cunho qualitativo me remete a um processo de imersdo que me coloca na
condicdo de aprendiz, avido por experiéncias que me constituem como educador e sujeito.
Por isso e instigado por esta expectativa, encaro o desafio considerando que pesquisar é
imergir em um universo em transformagéo.

A medida que produzi conhecimentos e reflexdes oriundos das disciplinas eletivas
do Mestrado em Educagdo, especialmente no que tange & infancia na cultura
contemporanea, tendo em vista as redes sociais nas quais as criancas estdo imersas, me
senti fortalecido para desbravar este universo emblematico a ser construido nas
interlocucdes com as pessoas deste processo de pesquisa. Considero muito relevantes as

inimeras contribuicBes das discussdes problematizadas no &mbito do Grupo de Pesquisa
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“Infancia ¢ Juventude na Cultura Contemporanea” (GEIJIC), do Programa de pos-
graduacdo em Educacdo, da Universidade Federal de Mato Grosso, no Campus de
Rondondpolis. Desse modo, esse caminho me convida a posicionar-me, ainda que de
maneira modesta, no que diz respeito a infancia diante dos dilemas e desafios que
despontam na contemporaneidade.

O enfoque metodoldgico desta investigagdo se caracteriza por dois aspectos: 0
primeiro se delineia a partir da pesquisa de campo desenvolvida em uma escola da rede
estadual publica de ensino, em Rondondpolis, Mato Grosso, com criangas do Ensino
Fundamental I e Il. O outro refere-se as analises dos discursos produzidos no ambiente
virtual (online), por meio das ferramentas de comunicacdo digitais disponiveis e
utilizadas por algumas destas criangas, com idades entre 8 e 13 anos, meninos e meninas,
que publicam e interagem mediados pelas selfies nas redes sociais.

A escolha da instituicdo de ensino se deve ao fato de esta ja ter envolvimento com
temas, como midia e internet, nas atividades e oficinas extracurriculares desenvolvidas
pela Coordenacdo em parceria com professores/as, bem como a disponibilidade tanto de
professores/as, como da Direcdo Escolar, para o envolvimento de produgdes e pesquisas
académicas. Pelo fato de as criancas e professores/as estarem familiarizados/as com 0s
recursos tecnoldgicos no cotidiano escolar, entende-se que seria favoravel obter recursos
de pesquisa a serem investigados.

O primeiro momento da pesquisa de campo ocorreu no periodo de marco a julho
de 2017, conforme a disponibilidade das criancas e cronograma de aulas das professoras
que participaram da pesquisa. Os dados foram produzidos por meio da observagéo
participante das criangas no contexto escolar, assim como ocorreram gravacdes durante
as rodas de conversas propostas, em que questionarios e entrevistas semiestruturadas
guiaram esses momentos. O segundo periodo da pesquisa foi desenvolvido entre os meses
de julho a setembro de 2017. Nesta etapa, foi necesséario selecionar as criancas
participantes que utilizavam as redes sociais com interacfes mediadas pelas selfies para
intervir por meio de dialogos e perguntas que se construiram, a medida que as conversas
foram evoluindo nos chats do Facebook, WhatsApp, entre outras.

No desenrolar do processo de pesquisa e como disponibilizei meus contatos a
medida que também interagia com as criancas nas redes sociais, apresentando-lhes os
propositos de pesquisa e obtendo seus depoimentos sobre o tema, recebi a interacdo de
duas maes de alunos, me perguntando sobre a pesquisa e curiosas sobre meus contatos

com seus filhos pela internet. Muitas destas criangas sdo tuteladas, no intuito de serem



23

vigiadas como forma de serem protegidas de supostos riscos, ja que ha vulnerabilidades
estruturais para a infancia. Isso se deve a enorme aten¢do com que as midias, de um modo
geral, noticiam casos de pedofilia e asseédio sexual, evidenciando a internet como
principal intermediacdo. No dialogo abaixo, que ocorre no momento em que convido uma
menina para participar da segunda etapa da pesquisa, é possivel encontrar marcas deste

estigma legitimado pela sociedade.

MESSENGER DO FACEBOOK

Antonio Cleber: Sou professor Cleber, que realizou a pesquisa de mestrado
com vcs na Escola Santo Antonio. Gostaria de dar continuidade e o proximo
passo é conversar com cada um de vocés pelo chats sobre as seflies, e demais
publicacdes que vocés gostam de compartilhar na internet. Vocé gostaria de
participar? (14 DE JUNHO DE 2017, as 18:08)

Mée da Crianga: oi boa noite eu sou a mae da ISJS vou te adicionar...me
aceita como amiga no fc. eu quero entender esse projeto ...eu tb sou
prof...trabalho com ciéncias naturais e biologia ... (14 DE JUNHO DE 2017
22:09

Antonio Cleber: Legal S...! Vou te mandar o projeto de pesquisa. Meu
objetivo é conversar com as criangas pra ouvir o que elas pensar e entendem
sobre usos da internet e compreender sobre gostos pelas selfies. J&
conversamos em sala de aula e agora quero falar com elas sobre as fotos que
publicam na internet

(15 DE JUNHO DE 2017 11:33)

Mae: a sim...isso é muito bom... é preciso trabalhar esse tema com as criangas
principalmente com os nosso adolescentes...desculpe a minha preocupacao é
que acompanho as conversas da minha filha.. vejo com quem ela conversa e
que ela conversa....obrigada...tenha uma boa tarde...

Antonio Cleber: Sem duvida! E é fundamental pra mim a participacdo dos
pais que se interessam nesse processo de pesquisa. Fique a vontade pra
contribuir sempre! (15 DE JUNHO DE 2017 13:32)

Apds 0 meu convite para a participacdo da crianca, a mae, utilizando o perfil da
filha no Facebook, me responde as 22h09, horario em que supostamente aumentam as
atencdes para perigos com a internet. O reconhecimento da importancia do tema para a
crianga pode ser percebido pela mée como a necessidade por mais orientagdo sobre os
perigos que ela corre ao acessar a internet, uma vez que monitora o que e com quem ela
conversa. Curioso perceber que, no universo de cerca de 30 criangas que participaram da
pesquisa durante as rodas de conversa na escola, apenas duas maes fizeram contato ao
verem minha interacdo na internet. Ao mesmo tempo que revela o cuidado e tutela que
fazem dos filhos criangas, podem apontar para um abandono ou desconhecimento do que
seus filhos fazem na internet. Trago algumas reflexdes neste aspecto quando refleti sobre

a visibilidade da crianca articulando autores para problematizar esta temética a partir da
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introducao de uma manchete publicada por uma revista de circulagdo nacional intitulada
“Rede social ndo é lugar para crianga™.

Antes de iniciar todo o processo de desenvolvimento da pesquisa, apresentei
primeiramente as criancgas, principais participantes desta investigacao, 0s propositos e as
questdes da pesquisa para solicitar-lhes autorizacdo para a sua realizacdo e o
consentimento para a participacdo. A partir da entrada no ambiente escolar, foi solicitada
a autorizacdo prévia dos familiares ou responsaveis pelas criangas participantes da
pesquisa, por meio de um Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, apresentando 0s
objetivos da pesquisa as pessoas envolvidas bem como as propostas de intervencdo. De
igual modo, solicitamos autoriza¢do, por meio de um documento escrito a Direcdo da
escola, coordenadores e professores/as das turmas envolvidas.

Investigar as criangas nesse contexto significa considerar que o que se pretende
pesquisar esta situado historica, social e culturalmente. No crescente avango no campo da
sociologia, em pesquisas com criangas, discussdes sobre os métodos salientam para
efetividade em se obter informacdes fidedignas, de modo a reposicionar as criangas como
sujeitos, e ndo objetos de estudo (CHIRSTENSEM E JAMES, 2000 apud CORSARO,
2011).

Considerando que por muito tempo as criangas foram negligenciadas em
pesquisas investigativas, pois os familiares ou os professores respondiam por elas, a
escolha do caminho metodoldgico desta pesquisa justifica-se pelo interesse em valorizar
as vozes infantis e, acima de tudo, por obter informacdes que sejam significativas para as
criangas. Trata-se de “extrair as ideias e a linguagem das criangas e descobrir 0 que € mais
importante para elas” (CORSARO, 2011, p. 60).

Pereira (2012) pondera que estes ambientes (virtual e presencial) configuram os
modos como a crianca desocupa o lugar social de quem apenas acessa informacoes
sintetizadas, mas, ao contrario disto, comunica-se de maneira colaborativa. Quando as
criangas assimilam os conhecimentos que s&o trabalhados no contexto da escola,
apropriam-se do que lhes é disponibilizado pela internet, promovendo didlogos e

compartilhando contetidos nas redes sociais. Interessa-nos, por isso, conhecer melhor as

5 Artigo publicado nos Anais do Congresso de Pesquisa em Educagcéo, 11 paginas, no Campus Universitario
de Rondondpolis — MT, da Universidade Federal de Mato Grosso em setembro de 2016: “A infancia
contemporanea: um olhar sobre a visibilidade das crian¢as na midia digital” (ZEQUETTO, Antonio Cleber;
SALGADO, Raquel Gongalves, 2016).
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experiéncias concretas das criangas, a fim de dialogar sobre aquilo que elas vivem, narram

e praticam.

1.1 A pesquisa intervencdo como percurso metodoldgico

O ato da pesquisa com criangas ndo se trata apenas de estuda-las, com objetivo de
melhor conhecé-las, mas assumi-las como colaboradoras, de modo que elas participem
como parceiras na busca pela compreensao das experiéncias focadas na pesquisa. Trata-
se, portanto, de uma intervencdo que valoriza 0 conhecimento e a compreensdo que a
crianca possui, ndo a inferiorizando diante dos adultos professores/as, coordenadores/as,
familiares e pesquisadores.

A partir desse conhecimento experimentado na pesquisa, faz-se possivel pontuar
as questdes que articulam os confrontos entre as geracdes e as interacdes sociais entre
criancas e adultos, para que se desenvolva uma compreensdo critica das transformacdes
que atravessam a infancia contemporanea (CRUZ, 2008; CASTRO, 2008).

Nessa perspectiva, a investigacdo que aqui se delineia define-se como uma
pesquisa intervencdo, que, de acordo com Castro (2008), se da& pela necessidade de
problematizar a configuracdo da alteridade instaurada entre criancas e adultos, abalada
pelas estruturas geracionais criadas a partir da conotacdo “adultista” de ser e estar no
mundo. Esta concepcdo coloca as criangas, por vezes, como sujeitos desqualificados,
“dependentes do ponto de vista emocional, imaturos do ponto de vista educacional e
social, e incapazes do ponto de vista politico” (CASTRO, 2008, p.21). Nesse interim,
tanto o pesquisador, com seu posicionamento ético-politico, como as experiéncias da
crianca no @mbito das significacdes demarcam seus espacgos por uma acao que transforme
as realidades e saberes que constroem sobre si e com 0S outros.

Severino (2015) analisa que a questdo ética na atividade cientifica precisa
abranger todo esse processo de investigacdo. Desse modo, essa transformacao necessaria
é demarcada pela relagdo que se estabelece no envolvimento do saber cientifico com a
vida social como um todo, uma vez que, interpelada pela presenca de outros sujeitos, a
pesquisa ganha vida e forma em uma acdo que implica em responsabilidade e
compromisso. Os interesses, por sua vez, na conducdo e na vida das pessoas precisam
ficar aquém da possibilidade de um egoismo visceral do pesquisador. Desta maneira, 0s
interesses e vontades de ambos os envolvidos (criancas e pesquisador) sdo
protagonizados, ainda mais porque, nesse compasso de pesquisa, a crianga constitui-se

como autora e criadora de seus interesses e do papel que assume diante da sociedade.
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Castro (2008) considera a pesquisa, aqui com os olhares para a infancia, como um
dispositivo de processos que disparam modos que desestabilizam as desigualdades
estruturais configuradas entre o adulto e a crianca. O lugar do pesquisador nesse processo
de pesquisa € uma preocupacao recorrente, pois sua postura vai determinar a neutralidade
ou a problematizacao na forma como se interpretam as concep¢oes. Entretanto, a postura
que se pretende inaugurar ao assumir esse caminho metodoldgico é a de uma ruptura com
0s modos convencionais de se pensar a crianga, ndo apenas como objeto para analise, mas
como forma de compreendé-la como agente e ator social com reconhecimento e
valorizacdo equivalentes a todos os sujeitos, resultantes de processos intersubjetivos
determinados pelas posi¢des dos outros sujeitos nas relac6es sociais. Ou seja, a crianca
também produz, articula e desencadeia questdes e debates na pesquisa.

Nenhuma pesquisa deixa de ser intervencdo, de acordo com Castro (2008). O
desafio, entretanto, é incorporar a intervencdo no que esta sendo investigado, a medida
que as implicacOes geradas nesse processo envolvem o pesquisador em um profundo
compromisso diante do que se propGe a pesquisar. Por esta razdo, busca-se construir um
caminho de investigacdo nos contextos em que as criangas vivem e transitam, isto é, “na
espacialidade onde problemas e questdes de pesquisa relevantes em suas vidas
efetivamente surgem” (CASTRO, 2008, p.30). Este espago aqui delineado se constitui
tanto pela escola, como locus da pesquisa, quanto pelas redes sociais online, de onde
emergem as principais questdes tencionadas nesta pesquisa.

Assim, a observacdo participante das criancas no cotidiano da escola como
estratégia metodolégica complementa esse processo, pois tem como propdsito
compreender as relacdes que as criangas estabelecem entre si e com as professoras, bem
como os discursos que sao produzidos nessas interacdes, a fim de se planejar e preparar
para as demandas de pesquisa que surgem nos grupos de discussdo, bem como conhecer
o contexto do espaco fisico da escola, que é sempre demarcado por relagdes instituidas
de poder. Esses grupos de discussdo, como proposicdes desta maneira de se fazer
pesquisa, possibilitaram as rodas de conversa na sala de aula e fora dela (biblioteca, area
comum da escola e espagos de lazer e recreagdo) como modos de intervir, viabilizando as
conversas e trocas de ideias sobre temas, como internet, fotografia, redes sociais,
smartphones e selfies e langando como dispositivos as narrativas em que os participantes

constroem outros sentidos para sua experiéncia subjetiva.

Por narrativa entendemos o processo pelo qual os participantes se revelam
mutuamente como sujeitos singulares, contando suas experiéncias, escutando
a dos demais, enfrentando as diferengas em relacdo ao modo particular de cada



27

um compreender as situacOes, de sentir e estar no grupo [...] servindo de
mediacdo entre os individuos e a cultura no processo de construcdo de
inteligibilidade de si e do mundo (CASTRO, 2008, p. 32).

Nesse processo, que Castro (2008, p.14) denomina de “acolhimento do
imprevisivel”, é possivel observar a maneira como a crianga se constitui e interpela os
demais participantes do grupo, a medida que revela quem €, o que sabe e faz quando
compartilha suas experiéncias. Convém ressaltar que, tanto nas observacdes participantes
quanto nas rodas de conversa, os registros dos diadlogos produzidos em diario de campo e
gravador de voz permitiram um olhar critico para compor as analises.

Cabe salientar que, por se tratar de uma pesquisa no campo dos estudos sociais da
infancia, é importante considerar que, para a entrada em campo, 0 pesquisador precisa
desenvolver a confianca das pessoas envolvidas. De acordo com Corsaro (2011), a
entrada em campo é considerada como crucial na etnografia por compreender o método
interpretativo, bem como o estabelecimento de um estatuto de participacdo com 0s
envolvidos como um dos principais objetivos dessa metodologia. Embora esta pesquisa
ndo se delineie como etnografica, assumimos alguns aspectos dessa perspectiva
metodoldgica, tais como: o foco nos sentidos que as pessoas atribuem, a observacdo
participante, o registro em caderno de campo, entre outras atividades, constituindo-se,
dessa forma, como uma pesquisa com caracteristicas da etnografia.

Apo0s estabelecidas uma aproximacdo e familiarizacdo entre pesquisador e as
criangas, 0s espacos virtuais pelos quais as criangas mais transitam constituiram o cenério
para 0 encaminhamento da percepcéo sobre os lugares experimentados por elas, nos quais
atribuem os sentidos sobre si mesmos e configuram os modos como percebem 0s outros.
Por meio do registro destes contetdos digitais (comentérios e textos publicados nas
selfies) produzidos pelas criancas, foram analisados os temas por elas tratados. Além
disso, as conversas online para tratar sobre o conteudo das selfies que elas publicam nas

redes sociais foram estabelecidas também mediante a anuéncia das criangas.

1.2 Dialogismo e alteridade na pesquisa com criancas

Como fundamentacdo tedrico-metodologica, temos os conceitos de Mikhail
Bakhtin (1997), que, embora tenha discutido as ciéncias humanas, ndo produziu
orientagdes sobre pesquisa nem tampouco pesquisa com criangas. Entretanto, a partir de
sua perspectiva tedrica, pode-se compreender o mundo e articular seus conhecimentos

com o propésito de construir uma metodologia de pesquisa.
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Bakhtin compreende a linguagem como um processo dindmico de interlocucéo e

producdo de sentidos.
Tudo o que me diz respeito, a comegar por meu nome, € que penetra em minha
consciéncia, vém-me do mundo exterior, da boca dos outros (da mae, etc.), e
me é dado com a entonacdo, com 0 tom emotivo dos valores deles. Tomo
consciéncia de mim, originalmente, através dos outros: deles recebo a palavra,
a forma e o tom que servirdo para a formatacdo original da representacdo que
terei de mim mesmo (BAKHTIN, 1997, p. 378).

Todo conhecimento €, para Bakhtin, marcado pela alteridade, ja que ndo ha
enunciados que ndo estejam em tenso didlogo com enunciados alheios, de outras
temporalidades e contextos, que os afetam internamente e externamente.

Pesquisar com criangas significa, portanto, “construir uma postura de intervengao
que coloca em discussdo o lugar social ocupado por pesquisadores e criancas na producéo
socializada de conhecimento e de linguagem” (PEREIRA, 2012, p. 63). Nao se trata,
apenas, de um trabalho de campo em que se opta pela crianga, mas que se dedica a
reflexdo sobre que lugares de alteridade s&o experimentados pelos interlocutores na
pesquisa: o pesquisador-adulto e a crianca.

Jobim e Souza (2011) considera que a producdo de conhecimento em ciéncias
humanas é uma maneira de intervir no mundo para transformar praticas sociais, enquanto
se formula e dialoga com as questdes sobre a existéncia e os fendbmenos sociais pelo
enfrentamento e indagagdo. E por meio da pesquisa-intervengdo que a “discursividade
entre o sujeito e o pesquisador assumem uma dimensdo dialdgica e alteritaria quando os
sujeitos se apropriam de um pensamento em permanente transformagao” (JOBIM E
SOUZA, 2011, p. 41).

Salgado et al. (2009) analisam que a producdo de conhecimento € uma atividade
de compreensdo respondente, que se articula nas negociacdes de sentidos, construidos
entre os interlocutores nos didlogos estabelecidos entre o0 eu e o0 outro, que, por sua vez,
afetam os acontecimentos da vida nas interacdes sociais. O ambiente da pesquisa de
campo representa esses acontecimentos, a medida que toda producdo de sentido se da
pelo didlogo, negociacdo e julgamento dos pontos de vistas entre os envolvidos no
processo. E por meio da pergunta, da interiorizacio e do envolvimento que cada sentido
se estabelece e se constitui, porque “o sentido em si ele so existe para outro sentido. Ndo
pode haver um sentido Unico, ele esta sempre situado entre os sentidos, € um elo na cadeia
dos sentidos” (BAKHTIN, 2003, p. 382).
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Para Bakhtin, ndo ha discurso neutro, porque, no processo de comunicacao entre
0s sujeitos, este € marcado por uma entonagdo dos que participam desse processo. Nesse
aspecto, hd uma dimensdo interna e externa que se estabelece entre o enunciador e 0
enunciatario, no espago do texto. Por isso, o discurso dialogico €, para Bakhtin, sempre
atravessado pelas imagens sociais construidas sobre o outro por cada enunciador.
Dialogismo €, portanto, o principio constitutivo da linguagem e decorre da interagdo
verbal. Analisar dialogicamente significa, entdo, considerar os discursos, advindos de
outras temporalidades e contextos, que, marcados por perspectivas sociais (vozes sociais),
compdem o discurso, constituindo uma teia discursiva. Assim, o discurso ndo tem um
comeco, meio e fim, mas se constitui e se complementa a partir das visdes de mundo que
0 marcam. Portanto, a compreensao dialdgica se da por meio da observacao da interagao
verbal entre sujeitos e das relacbes de persuasao e interpretacdo que se estabelecem no
texto (BARROS, 1994).

Barros (1994) ressalta que, uma vez considerado para Bakhtin o dialogismo como
principio constitutivo da linguagem e a condicdo de sentido, o discurso ndo é individual,
visto que se constroi entre pelo menos dois interlocutores e se mantém por meio da relacéo
com outros discursos. Por isso, o dialogismo é uma teia de muitas vozes (BARROS,
1994), que se complementa e entrecruza por meio de outros discursos.

E possivel concluir, com Bakhtin, que o dialogismo é o modo por meio do qual 0
sujeito se constitui. Dialogismo é concebido na obra bakhtiniana como um encontro de
alteridades entre os sujeitos, a medida que ocorre a abertura para a comunicacao,
promovendo novas descobertas e tomadas de consciéncia. Conhecer o mundo a partir
dessa experiéncia dial6gica entre o eu e o outro implica romper a consciéncia e certezas
estabelecidas do sujeito para a aquisi¢cdo do conhecimento, visto que a linguagem é um
convite para 0 encontro com 0 outro em que a constru¢do de conhecimento afeta e é
afetada pela troca de discursos (BAKHTIN, 1997).

Ao atribuirmos sentido as experiéncias vividas, demarcamos nossa interpretacdo
nas interlocucdes com os demais sujeitos. Por esta razdo, para Bakhtin, ndo se pode pensar
o dialogismo sem relacGes com a alteridade, ou seja, perceber e assumir o lugar da
existéncia humana como uma condi¢do incompleta e provisoria, que nunca termina
porgue € sempre marcada por descobertas inacabadas, que séo mutuamente afetadas.

Nessa abordagem dialdgica, o processo de pesquisa com criangas envolve uma
relacdo alteritaria entre o pesquisador, por sua intervencdo isenta de neutralidade e

entrelacada na convivéncia, e as criangas, como participantes da pesquisa, que
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confrontam e exigem demandas deste primeiro, alterando os modos como cada um vé e
define suas escolhas. Por isso, alteridade entre criangas e adultos “ndo se constitui apenas
como um objeto de estudo, mas como um acontecimento que adquire corpo e vida no ato
de pesquisar e compreender o outro” (SALGADO et al., 2009, p. 1024).

1.3 A relacdo com o0 outro na pesquisa

O trabalho de pesquisa de campo, em ciéncias humanas, exige do pesquisador ndo
apenas uma reflexdo tedrica, mas um experimento pratico e profundo, com vistas a
desenvolver uma investigacdo social. Faz-se necessario, portanto, um mergulho na
cultura do outro a fim de “tomar contato direto com seus pesquisados, estimulando-os a
entrar num processo profundamente relativizado de todo o conjunto de crengas e valores
que lhes é familiar” (DA MATTA, 1987, p. 144).

Entretanto, ndo se pode reduzir um trabalho de campo sistematico a um conjunto
de frases soltas entre si, pois essa vivéncia antropoldgica exige coeréncia e entendimento.
E, sobretudo, papel da antropologia produzir interpretacdes sobre os sistemas integrados
e assuntos relacionados, o que Malinowski (1976 apud DAMATTA, 1987) denomina de
desejo de transformar os conhecimentos obtidos, por meio das variedades dos modos de
vida humanos, em sabedoria.

Este olhar antropoldgico constitui-se na busca daquilo que é essencial na vida dos
outros, com o proposito de localizar as préprias experiéncias do trabalho de campo,
discerni-las para, quando possivel, teoriza-las. O fenémeno humano é o foco de estudo
da antropologia social. A antropologia, por sua vez, é una, por sua posicéo objetiva e de
respeito a todas as formas de sociabilidade diferentes e multiplas, por ndo se prender a
uma ordem preexistente, a ndo ser a que constitui seu proprio conhecimento — o de saber
apenas que néo se sabe.

A antropologia social toma, portanto, “como ponto de partida a posi¢do e o ponto
de vista do outro, estudando-o por todos os meios disponiveis” (DAMATTA, 1987,
p.150). Deste modo, estabelece-se a relacdo com o outro na pesquisa, pela apropriacéo de
toda forma de vida social, seja pela intermediacdo do conhecimento produzido pelo nativo
na relagdo com o investigador, de modo que possa, enfim, relativizar-se em tudo que
transforme o pesquisador em um ser verdadeiramente humano. Por esta raz&o, o trabalho
de campo na pesquisa estd marcado pela predisposi¢do a um rito de passagem, sob o qual
se submetem pesquisador e pesquisado, ao assumir novos papéis e posicdes politicas

socialmente moldados num processo mutuo de aprendizados. Em uma linguagem
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metaforica, assemelha-se a uma viagem, onde o pesquisador poderd transitar pelo
universo do outro (participante da pesquisa) e voltar ao seu universo para trazer e
reproduzir as percepcdes de novas formas de relacionamento social.

Na etnologia, esse rito de passagem implica, “num exercicio que nos faz mudar o
ponto de vista e, com isso, alcangar uma nova visdao do humano e da sociedade no
movimento que nos leva para fora do nosso proprio mundo, mas que acaba por nos trazer
mais para dentro dele” (DAMATTA, 1987, p. 153).

Sobre o plano existencial da pesquisa de campo, paira um paradoxo: o da
possibilidade de manter a neutralidade cientifica, para “ver” as situacdes de todos 0s
angulos, mesmo estando envolvidos nos dramas e processos dos participantes. Como
tratar dessa ambivaléncia e refletir sobre esse estado existencial sem estar envolvido por
inteiro? Assim, hd um modo diferente de aprender e realizar a dupla tarefa de representar
dois universos de significacdo — transformar o exdtico em familiar e o familiar em exatico,
trocando as lentes do que é visto para enxergar novos e diferentes modos.

Essas concepgdes se assemelham aos conceitos de alteridade que Bakhtin (1992)
estabelece nessa relagdo com o outro. Segundo Bakhtin (1982), a alteridade provoca-nos
uma ressignificacdo daquilo que nos é familiar. E sempre um movimento de méo dupla.
N&o se trata apelas de aceitar, mas de transformar-se, de importar-se com as questoes e
posicdes do outro. Nao é, tampouco, uma relacdo hierarquica, em que ha um que é mais
e outro que é menos. Mas uma relacdo horizontal, na qual se confrontam sentidos.

Desse modo, ao passo que se insere no campo, 0 pesquisador constrdi para si e
com o outro uma trajetdria transformadora, em que a possibilidade de transformar-se
mutuamente é condi¢do sine qua non nas relacdes alteritarias que sdo vividas.

De fato, para que haja assimilacao por parte do pesquisador no trabalho de campo,
é preciso familiarizacdo. Isto significa que os porqués existentes precisam ser de algum
modo transformados no exético. Ouvir e desafiar-se sempre serédo tarefas constantes do
pesquisador. E necessario, portanto, ao pesquisador reconhecer que precisa do outro como

um espelho que o reflete, mas também o refrata.

1.4 A entrada no campo: construindo caminhos

Antes do pedido de autorizacao aos familiares, o primeiro passo foi apresentar-me
as criangas para saber quem teria interesse em participar da pesquisa. Para iniciar a
conversa, ao me apresentar para a turma, indaguei as criangas sobre quem gostava de tirar

fotos. Essa grande pergunta abriu-me as portas para delimitar ainda mais as questdes da
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pesquisa para, entdo, tratar de selfies e redes sociais. Apresentei 0s propdsitos e objetivos
da minha pesquisa e perguntei quem gostaria de participar. Muitas aceitaram
imediatamente. Outras criangas, porém, declinaram por receio ou por falta de interesse
sobre o tema. Ap0s 0 envio da autorizacdo, alguns dos familiares ou responsaveis ndo
permitiram a participacdo da crianga na pesquisa. Aqueles, com quem tive a oportunidade
de conhecer o motivo da negativa, mencionaram o receio de exposic¢ao da crianga ou do
uso de imagem, apesar de esclarecido no Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
que o interesse da pesquisa esta nos discursos da crianga e nos didlogos sobre a producéo
de selfies na internet.

De igual modo, solicitamos autoriza¢do, por meio de um documento escrito a
Diregdo da escola, coordenadores/as e professores/as das turmas envolvidas. Entretanto,
antes de toda formalizacdo, o primeiro passo foi apresentar-me as criangas, estabelecer o
primeiro contato com elas para identificar aquelas que teriam interesse em participar da
pesquisa. Nesse momento, deparei-me com situagdes interessantes que me despertaram
para possibilidades de discussdes, para as analises a serem apresentadas no proximo
capitulo. A minha entrada no campo de pesquisa se deu de maneira tranquila e a primeira
turma que me recebeu para ambientacdo foi a do 7° ano do Ensino Fundamental. Fui
conduzido pela Coordenadora até a sala de aula, que me apresentou as criangas de modo

que eu as pudesse observar inicialmente.

Coordenadora: Bom dial Este é o professor Antonio Cleber, que esta
realizando uma pesquisa de mestrado. Fagam de conta que ele ndo esta aqui,
continuem estudando normalmente, como j& estavam.

Criancas: (risos, e olhares curiosos)

Antonio Cleber: Néo d4, né?

Coordenadora: E, ndo da! (risos)

Apos entrar na sala e cumprimentar todos, combinei com a professora regente
que iria apenas assistir e acompanhar o desenvolvimento da aula e nao
pretendia interferir na rotina.

Antonio Cleber: Ola! Tudo bem com vocés? Eu estou aqui para observar e
aprender com vocés, para desenvolver minha pesquisa, ok?

Algumas criangas responderam minha intervenc¢éo com acenos de aceitagéo e
demonstracdo de curiosidade com minha presenca.

(Diério de Campo, 7° ano E, 20/03/2017)

A Coordenadora prop0s que as criancas ndo perdessem o foco da aula que estava
sendo ministrada. Entretanto, percebendo a minha presenca em sala, inevitavelmente elas
comecaram a direcionar atencdo para esta novidade. Ao final desta aula, pude, entdo, me
apresentar com mais detalhes agradecendo a oportunidade de estar com elas e propondo
minhas questbes de pesquisa. De igual modo, a professora responsavel pela turma

interagiu com contribui¢des muito pertinentes, suscitando reflexdes entre as criangas.
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Ao vivenciar a experiéncia da pesquisa de campo, compreendo com mais
profundidade as ponderacdes de Castro (2008) quando problematiza que,
inevitavelmente, devido a posi¢do desigual que estes sujeitos ocupam na sociedade e na
cultura (aluno e professor), os modos de encaminhamento da pesquisa podem ser
afetados. Tanto as formas de entrada do pesquisador no ambiente da pesquisa como a
participacdo do pesquisado nessa relacdo sdo, de certo modo, alterados, visto que, além
da desigualdade estrutural entre ambos, a concep¢do que fazemos dos sujeitos pode
definir o que produzimos cientificamente sobre eles. 1sso evidencia-se a medida que me
aproximo das criangas na tentativa de estabelecer uma relacéo de proximidade. Com esta
turma, tive quatro encontros em sala de aula e fora dela, no periodo matutino. Os
resultados desta primeira intervencao séo apresentados posteriormente.

Na sequéncia, realizei pelo menos trés encontros com cada turma de criancas dos
4° e 5° anos com idades entre 8 a 10 anos. Realizamos rodas de conversas, sempre
embaladas por momentos bastante dindmicos, que transformaram esses encontros das
criangas de menor idade, no periodo vespertino, em uma oportunidade singular.

Ao chegar a sala do 5° ano e cumprimenté-las, ouco um longo e sonoro: “Bom
dia, professor Cleber!” Criancas enfileiradas, demonstrando disciplina e submisséo as
orientagdes da professora. Com a permissao desta, evoco atengédo de todos para iniciar a
pesquisa propondo uma roda para a conversa informal. Elas prontamente se
desestabilizaram, orientadas pela professora quanto ao procedimento ao se locomoverem
pela sala. Com a mesma intensidade que me dediquei a primeira turma, propus conversar
sobre seus gostos em relacdo a fotos, internet, selfies etc. Logo, me envolveram com as
mais variadas respostas.

Com as criancas do 4° ano do periodo vespertino, 0 mesmo acontece - expressiva
demonstracdo de disciplina. Devido a sala ndo possuir ar condicionado, convidei-as para
irmos ao péatio da escola e sentarmos em uma grande roda para conversar. Selfies, fotos,
amizades, youtubers, brincadeiras, gostos e preferéncias tomaram conta de nossa breve
conversa, que sob os olhares atenuados da professora, compartilhavam suas explicacdes

para os temas que eu lhes propunha.

1.5 Criangas e professoras: relacdes construidas na pesquisa
No papel de pesquisador, observei como cada professora envolvia-se com as
demandas contemporaneas propostas nesta pesquisa para refletir sobre as formas de

intervencdo e fazeres pedagoOgicos que cada uma delas atribui ao ensinar e como
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conduzem as questdes aqui problematizadas. Sempre muito dispostas quanto as suas
responsabilidades em sala de aula, marcaram seus espagos como mediadoras deste
processo de pesquisa.

O primeiro ponto que observo € que a maioria dos educadores nesta escola sao
mulheres (0s homens majoritariamente assumem as demandas nas Ciéncias Exatas,
Educacdo Fisica e coordenacdo pedagdgica). Ao aceitaram meu convite em participar da
pesquisa, passo intervir em um debate sobre educacdo para a diversidade, seja nas
perspectivas de analises ou nas maneiras de enxergar 0s cenarios sob culturas e
influéncias muito distintas. A medida que um homem intervém em pesquisa em educagao
intermediada por mulheres tutoras de suas turmas, questdes, COmo grupos sociais, género,
sexualidade e convengdes culturais, emergem facilmente no contexto das significacfes e
nos sentidos que a escola e as pessoas deste contexto estabelecem entre si quando
dialogam e trazem estes temas nas entrevistas.

Desde o inicio da pesquisa, cada professora permitiu que interagisse com as
criangas, de modo a compreender como as aulas se desenvolviam. Das cinco professoras
envolvidas, apenas uma manifestou-se com alguma resisténcia. A professora em exce¢édo
me questionou quanto a legitimidade da pesquisa e minha atuacéo como professor, porém,
ao passo que eu lhe expunha que 0s motivos que me traziam a escola eram meu interesse
em ouvir e conhecer, principalmente, as experiéncias das criancas, ela se demonstrou mais
aliviada por entender que nao seria avaliada por mim.

Apds as rotinas de observacdo e rodas de conversa, propus entrevistas nao
diretivas, que foram gravadas sob o consentimento das professoras para problematizar a
tematica da pesquisa e buscar compreender, a partir de suas percepc¢des, caminhos para
investigaces. Uma das professoras entrevistadas, que leciona ha dois anos para o Ensino
Fundamental com a disciplina de Artes, compartilha sua visdo sobre a internet para

criangas:

Professora: Eu percebo que eles ainda ndo estéo preparados

Antonio Cleber: N&o estdo preparados para qué?

Professora: Ndo estdo preparados para mexer livremente com a tecnologia.
Tem que ter acompanhamento. Eles postam “cada coisa”, eles falam “cada”
coisa. Ainda parece que eles ndo perceberam que é uma ferramenta necessaria
e que os ajuda no desenvolvimento, mas ndo percebem isto.

Antonio Cleber: N&o percebem o qué?

Professora: E... eles tem que ser monitorados, pois s&o muito inocentes.
Antonio Cleber: Em que sentido seria isso? Vocé observa algum risco?
Professora: Tem muitos riscos (pra muitos sdo), pois eles acessam sites que
ndo sdo apropriados para a idade deles, eles conversam com quem ndo
deveriam conversar... E isso, tem que ser monitorado mesmo.
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Antonio Cleber: Vocé ja percebeu ou aproveitou esta tematica na sua pratica
docente?

Professora: Nao! Ainda nao... Sabe por qué?...Aqui eles sabem que é proibido
trazer celular... Eles quase nao usam.... O que ha sdo os recursos disponiveis
pela escola pra pesquisa... Alguns alunos ja manifestaram interesse por stop
motion (arte de fotografar modelos maledveis de artesanato ou plasticos) para
compor cenas para uma animacgao computadorizada.

O crescimento exponencial das tecnologias e expansao de seus recursos provoca
uma convergéncia de saberes e inaugura uma nova maneira de se ensinar e aprender.
Quando leciono em uma escola publica e presencio que o que eu digo ndo é mais ordem
nem € regra para as criangas, Como se pensava em uma escola conservadora e tradicional
(o que ainda tentam manter em alguns modelos educacionais no Brasil), verifico que isso
ocorre porque o que eu digo e faco pode ser imediatamente contestado ou comprovado
quando utilizam seus smartphones conectados a internet. Ndo ha espaco para o
despreparo, para a inconstancia e para a vulgarizacdo do ensino. O professor
complementa e conduz o processo de ensino aprendizagem. O preparo para a tecnologia
incide sobre o professor ou estudante? O que pode ser tdo imperceptivel as criancas que
seja necessario que elas sejam monitoradas? N&o faco aqui apologia ao descontrole, nem
tampouco a ndo observacao e cuidados que se deva ter com criangas e jovens, mas o que
pode distinguir esse lugar que delimita os espacos na escola, na casa, no bairro ou na
cibercultura, sendo a flexibilizagdo do educador diante do que cada crian¢a pode ou néo
pode fazer? O questionamento que promove a equidade e que ndo produz desigualdades
pode ser feito. A proibicdo, provavelmente, efervescera cada vez mais a curiosidade, logo,
0 que nao pode sera exatamente 0 que mais as criangas vao preferir. Reconheco que este
debate é tenso, delicado, mas necessario. O apelo a inocéncia ndo cabe mais para a crianca
no mundo contemporaneo e ndo justifica a proibicdo ou a pressuposicdo de que esta ndo
atribui sentidos ao que faz quando interage na internet.

Salgado e Souza (2018) analisam que a inocéncia consagra-se como atributo
emblemadtico da infancia, ancorado em valores, praticas sociais e politicas que
circunscrevem relacées entre criancas e adultos. As escolas se configuram como espacos
sociais em que esta presuncdo de inocéncia é preservada mediante regulamentos e
condutas. Deste modo, a inocéncia infantil e a auséncia da idade ideal para interagir na
internet justificam os discursos adultos para a tutela.

Neste sentido, concordo com as ponderac¢des de Buckingham (2007, p.110) ao
afirmar que as fronteiras entre criangas e adultos sdo cada vez mais difusas, visto que a

consequéncia deste fenbmeno de separagdo da criangca dos espagos considerados
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exclusivamente dos adultos sdo discursos fortemente reforcados e ampliados, como pode
ser elucidado nas palavras da professora: “tem que ser monitorados mesmo”. As
mudangas na configuracdo dos modos de ser crianca hoje e 0 acesso que elas possuem
aos recursos da internet representam um risco sob a ética adultocéntrica do que pode ser
considerado moralmente inapropriado ou psicologicamente imaturo para a infancia.
Ainda mais, se considerarmos que temas, como sexo, drogas e pornografia, sejam
assuntos demasiadamente inconclusos, inconcebiveis ou fora do alcance delas. E no
minimo incoerente pensar que as criangas ndo tenham capacidade para discernir estas
experiéncias. O que busco reforcar aqui € o fato de que segregar a crianga apenas no
intuito de protegé-las pode revelar mais uma incapacidade do adulto em compreender e
poder lidar com as situagfes mais polémicas. Enquanto elas sdo desencorajadas quanto
a0 acesso aos recursos da internet, proliferam-se os apelos ao consumo desenfreado, que
as arrematam, condicionando-as a um convivio muito mais domesticado e de lazer
institucionalizado.

Louro (2014) entende que os sentidos precisam estar afiados para que néo se
permita que os estigmas estabelecidos pela escola ao longo da histdria sejam tidos como
“naturais”. Diante das implicagdes dessas construgdes sociais, € Preciso “que sejamos
capazes de ver, ouvir, sentir as multiplas formas de constituicdo dos sujeitos implicadas
na concepgdo, na organizacdo e no fazer cotidiano escolar” (LOURO, 2014, p. 63).
Assim, os modos de se esquadrinhar cada detalhe, cada gesto, cada som, cada movimento,
a propria crianca, com suas falas, siléncios e movimentos em direcdo aos adultos e a si
mesmas, ndo séo exclusivos da escola, muito menos do professor, porque ndo se concebe
do mesmo modo para cada sujeito.

N&do bastasse haver uma forte resisténcia as novas pedagogias culturais e as
propostas mais dialdgicas de ensino, as operacdes do capitalismo global regem uma
mercantilizacdo das familias, ditam regras sociais e convergem para uma educacao pelo
capital, a0 mesmo tempo em que as fronteiras entre criancas e adultos vém sendo cada
vez mais diluidas. Os recursos que disponibilizamos hoje dentro e fora da sala de aula
n&o so suficientes para dar conta desta onda de fendmenos. E preciso inovar ainda mais.

E isso significa imergir nesse universo.

Antonio Cleber: Vocé utiliza alguma rede social?

Professora: Sim, eu uso Facebook, instagram e whatsApp. Alguns alunos tém
meu namero de whatsApp. Eu fui bem clara que era somente pra me passar as
fotos de um concurso de fotografia que eu organizei com eles.

Antonio Cleber: Sobre as imagens que as criangas postam na internet que
vocé mesma utiliza, o que vocé acha disso?
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Professora: Quando eles mostram caras e bocas... ¢ complicado. Cada pessoa
que vé isso entende de uma maneira diferente. Eles mostram lingua, fazem
cena, parece que querem fazer cenas obscenas, usam os dedos pra simular uma
arma. Até me convidaram um dia desses pra tirarem selfie comigo e pediram
pra fazer o gesto com a mdo... E me diziam: “Professora, isso aqui simboliza
uma arma”.

Antonio Cleber: Por que sera que fazem isso?

Professora: Néo sei... E fazem com as duas méos. E quando os indaguei sobre
isso eles comentam que € porque todo mundo faz.... Muitas vezes mostram nas
imagens o que sabem e o que ndo sabem. Eles fazem isso pra reunir-se com
amigas, no caso das meninas.

Antonio Cleber: O que vocé aproveita disso?

Professora: Considero importante a internet. Quando os levo ao laboratério,
eles logo vao para os sites de pesquisa... E entdo, os oriento a pesquisar também
outras fontes.

Antonio Cleber: E sobre os smartphones (celulares)?

Professora: E proibido usarem em sala de aula, mas eles trazem... Alguns
burlam essas regras e tiram fotos escondidas... As vezes, dos professores, dos
colegas. Usam e criam seus grupos no WhatsApp, entdo, 1a eles lancam
competicdes sobre as fotos mais inusitadas. Os professores ndo participam,
mas eles conversam entre si por la.

(Diario de Campo, 03/07/2017)

A relacdo da infancia com as midias eletrdnicas é cada vez mais presente e revela
como as criangas se apropriam deste recurso para marcarem sua individualidade.
Diferentemente do que propde Postman (1999), quando decreta a “morte da infancia” ao
se deparar com a vulnerabilidade e o risco ao qual a crianca esta exposta com a tecnologia,
nota-se que as crian¢as possuem conhecimentos e experiéncias que sao marcas dessa nova
geracdo touch screen. Esse fendmeno moderno lhes confere uma sabedoria que o adulto,
muitas vezes, regado por um misto de nostalgia do seu passado convencional e
pessimismo generalizado, ndo reconhece, concebendo as criancas apenas como vitimas e
com dificuldade em valorizar a criatividade que possuem.

Esse assunto, que serd mais aprofundado nos proximos capitulos, é tdo necessario,
como apontou uma manchete do jornal impresso® de circulagdo em Rondondpolis, Mato
Grosso, que traz a tona este debate. A permissdo sobre o uso do celular no ambiente
escolar divide opinides. Assim, como aparece no discurso da professora de Artes, muitos
outros educadores reconhecem que o uso do celular em sala de aula é uma questdo
bastante polémica, entretanto, € necessario que seja estabelecida uma interlocucdo entre
a utilizacdo, os limites e as possibilidades de aprendizagem por meio desta tecnologia.
Quando ha professores que ndo possuem ou ndo sabem manipular estes recursos seria,

entdo, uma oportunidade de aprender sobre seus usos sociais?

¢ O Jornal “A Tribuna” publicou, no dia 13 de agosto de 2017, artigo intitulado “Influéncia do celular: o
grande desafio enfrentado pelas escolas”, apresentando dados e entrevistas com educadores e psic6logos
que tencionaram sobre o assunto.
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E, sobretudo, um grande desafio para os profissionais da educagio imergir nessa
tendéncia crescente, pois, & medida que a crianca se articula e interage com as tecnologias
eletronicas e com as midias digitais, promove-se a disseminacdo de novos discursos,
gostos, culturas e saberes. Nao se pode subjugar as demandas que as criangas nos trazem
e cada conteudo extracurricular também precisa ser debatido como forma de
reconhecimento e valorizagdo das experiéncias e saberes que cada crianga possui. Se o
cenario que presenciamos é irrevogavel, pois as midias eletrébnicas cumprem um papel
fundamental na composicdo das experiéncias culturais na infancia contemporanea
(SALGADO, 2016), € preciso, entdo, inovar pelo viés da critica, trazendo sempre ao
debate o que as criancas citam, propdem e questionam para, entdo, criarmos novas formas
de ensinar e aprender. E necessario fugir do ensino tradicional e construir um novo modo
de ensinar a partir dos recursos disponibilizados pelas redes sociais. Os educadores
podem se valer de todas as redes sociais digitais, especialmente as que sao trazidas para
0 contexto da sala de aula, sem o propdésito de monitorar ou condenar, mas para exercer
didlogo, suscitar as interconexfes que sejam promotoras de novas teias de
relacionamentos com as criancas, para que se estabelecam vinculos, de modo que se

protagonize a producao coletiva de sentidos e o respeito mutuo.

Deste modo, “para fazer valer a pena” ensinar, aprender, educar e pesquisar, trago
as contribuicBes conceituais que abarcam a tematica da infancia na contemporaneidade
para refletir sobre a crianca na cultura digital e, posteriormente, apontar 0s principais

desafios que permeiam este debate.
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2 DA INFANCIA NA MODERNIDADE A INFANCIA DO MUNDO DIGITAL:
UMA PERSPECTIVA HISTORICA

Néo é sobre ter todas as pessoas do mundo pra si

E sobre saber que em algum lugar, alguém zela por ti

E sobre cantar e poder escutar mais do que a prépria voz
E sobre dancar na chuva de vida que cai sobre nds ’

“Escutar mais do que a propria voz” talvez possa significar experimentar os
contextos em que se delineiam a vida. Aproprio-me desta musica porque, além de ter sido
criada em 2016, ano em que iniciei minha pesquisa de mestrado, pode contribuir para
uma reflexdo sobre esse panorama histérico que a infancia se desenvolve, pois marca um
dispositivo de mudancas tecnoldgicas tdo presentes em nossos dias, que, por vezes, ndo
nos damos conta de quéo imersos nesse novo mundo estamos. Denominada pelos criticos
como um “fendmeno viral”®, a masica “Trem Bala” representa mais um destes grandes
sucessos na internet que sdo absorvidos pela cultura popular justamente por ter sido
disponibilizada por meio das midias digitais. Além de ser uma bela reflexao sobe a vida,
a musica da cantora e compositora paranaense, Ana Vilela, ganhou simpatia e esta na
lembrancga de muitos brasileiros desde seu langcamento ap06s ter sido viralizada por meio
da rede social. A gravacdo inicial, compartilhada como audio pelo WhatsApp aos amigos
de maneira despretensiosa, ganha popularidade e, apos grava-la e exibi-la em seu canal
no Youtube em outubro de 2016, ja conta com mais de 12 mil visualiza¢6es, com diversas
interpretacdes de outros cantores populares, versdes em outros idiomas e finalmente em
junho de 2017 um livro com ilustracdes de cada trecho da musica coroa o simbolo de
tamanha expressividade popular. Seja pelo fator emocional e cativante com que a letra
embala um ritmo harmonioso, é fato que a popularidade se deve, em grande parte, a sua
repercussao por meio das redes sociais.

Assim como o contexto por detras desta masica, os modos de compreender como
a infancia foi construida historicamente traduz conceitos e pensamentos que sdo
simbolicamente transmitidos por geragdes e, quando finalmente eclodem no contexto
digital, ganham uma velocidade significativa, composta de novas formas de expressar e

transmitir conhecimentos, que podem auxiliar na compreensdo dos novos signos e modos

7 Musica de Ana Vilela, Trem-Bala, 2016
8 Informagdes disponiveis em https://musica.uol.com.br/noticias/redacao/2017/06/30/ana-vilela-e-0-
segredo-de-trem-bala-a-musica-que-esta-longe-de-acabar.htm . Acesso em 01/05/2017.
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de interagir e constituir-se no mundo, frente ao avanco das novas tecnologias e a
virtualizagdo das informagdes.

Por isso, é importante entender como a infancia tem sido representada na
sociedade ocidental no decorrer da histéria para se pensar na totalidade dessa nova
configuracdo até os dias atuais. A ideia de segmentacdo da crianca, restringindo sua
participagdo a um especifico campo etario, é uma invencdo da modernidade. Esta
abordagem é bastante explorada por Philippe Ari¢s (1960), na obra “Historia Social da
Crianga e da Familia”, que inaugura a visdo de infancia como uma construcdo social. A
contribuicdo do historiador francés para a atualidade, no que diz respeito aos estudos
sociais da infancia, é valiosa ndo apenas por retratar e representar a crianga numa
perspectiva historica, mas por fornecer argumentos para entender qual é a contribuigdo
da crianca para a sociedade, especialmente sobre a infancia como uma categoria social.
Nas palavras de Peralva (1997), fica clara essa dimensdo social dos tempos de vida: “o
marco inaugural que destaca as idades da vida — infancia, adolescéncia e juventude — néo
mais como fendmenos naturais, mas imbuidas de carater social e historico (PERALVA,
1997, p.15).

A partir da analise dessa obra historiogréafica, pode-se observar que as questfes da
historia da infancia e da aprendizagem humana estavam relacionadas conceitual e
socialmente, sobretudo, na sociedade ocidental europeia. Aries (2014) enfatiza a
simultaneidade do reconhecimento da infancia como um dos pilares da sociedade
moderna e da aparicdo de instituicbes protetoras para cuidar e formar a geracdo de mais
tenra idade. E evidente que a falta de uma historia da infancia e seu registro
historiogréafico tardio sdo um indicio da incapacidade por parte do adulto de ver a infancia
como uma construcao social.

O autor apresenta as idades da vida a partir da analise das obras de arte como uma
abordagem inovadora. As etapas da vida sdo demarcadas ndo apenas com um fator
bioldgico, mas dizem respeito as fungdes sociais que eram atribuidas as pessoas (ARIES,
2014). Néo se trata, apenas, de uma intencdo de esquadrinhar a vida do sujeito, mas
demonstrar como isso € fundamental para a organizacéao social, uma vez que descreve as
experiéncias cotidianas, que se materializam na singularidade da vida. Com efeito, as
idades da vida situam-se em tempos bastante delimitados que apontam a necessidade
social de marcagdo da vida pelo tempo cronoldégico. Ao se apropriar da perspectiva
historica, Aries (2014) desmistifica algumas concepgdes de teorias psicoldgicas sobre o

desenvolvimento humano e pondera, sobretudo, como a prépria vida humana se
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transforma num instrumento de classificacdo social. Sua acuidade na andlise linguistica
traz questdes de cunho social muito significativas, pois descreve as experiéncias
cotidianas, que se materializam a singularidade da vida. A idade do in-fans - termo de
origem latina que remete a concepcdes da Idade Média - esta relacionado aquele que esta

destituido de linguagem:

A primeira idade é a infancia, que planta os dentes e essa idade comeca quando
a crianca nasce e dura até os 7 anos, e nessa idade aquilo que nasce é chamado
de enfant (crianca), que quer dizer ndo falante, pois nessa idade a pessoa ndo
pode falar bem nem formar perfeitamente suas palavras [...] Apés a infancia
vem a segunda idade...chama-se pueritia e é assim chamada porque nessa
idade a pessoa é ainda como a menina do olho [...] essa idade dura até os 14
anos (ARIES, 2014, p. 6-7, grifos do autor).

Quanto a idade da juventude:

A terceira idade é chamada adolescéncia [...] que dura até os 28 anos e pode
estender-se até 30 ou 35 anos. E chamada adolescéncia pois a pessoa é bastante
grande para procriar, e 0s membros estdo aptos para receber forca e vigor do
calor natural. Depois segue-se a juventude, que esta no meio das idades e dura
até os 45 anos. Essa idade é chamada juventude devido a forca que esta na
pessoa, para ajudar a si mesma e aos outros|...] (idem).

Quanto a fase adulta:

Depois segue-se a senectude, que indica a pessoas estd no meio do caminho
entre juventude e velhice. [...] A velhice, segundo alguns até os 70, e segundo
outros ndo tem fim até a morte. E chamada assim porque as pessoas velhas ja
ndo tém sentidos tdo bons como ja tiveram (idem).

Essa descricdo evidencia como a delimitacdo de idade consegue respaldar os
sentimentos e convencgdes sobre o0s tempos e etapas da vida do ser humano. Logo,
entende-se que em maior ou menor grau muitos posicionamentos e dilemas entre as
relacfes dos sujeitos e suas familias hoje sdo consequéncia também desse fenémeno
social.

Conforme observa Ariés, a partir das imagens estampadas nas pinturas da época
da Idade Média, “a vida quotidiana das criangas estava misturada com os adultos, e toda
reunido para o trabalho, o passeio ou o jogo reunia criangas e adultos” (ARIES, 2014,
p.21). A evidéncia dessa indiferenca & presenca da crianca ndo se verifica apenas nas
imagens, mas também nos trajes que utilizavam até o século XIII, comprovando o quanto

a infancia era pouco particularizada na vida social.

Assim que a crianca deixava 0s cueiros, ou seja, a faixa de tecido que era
enrolada em torno do seu corpo, ela era vestida como 0s outros homens e
mulheres de sua condicéo. [...] a idade média vestia indiferentemente todas as
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classes de idades [...]. Nada no traje medieval, separava a crianca do adulto
(ARIES, 2014, p. 33)

As representacdes sociais da crianga presentes na iconografia alegérica a partir do
século XIV retratam uma crianca ndo estatica, de personagens simbdlicas apenas, como
nas representacdes religiosas do menino Jesus no século XI, mas com cenas de género e

pinturas anedoticas, cujos personagens mais frequentes nessas pinturas eram as criangas.

A crianca com sua familia; a crianga com seus companheiros de jogos, muitas
vezes adultos; a crianga na multiddo; mas ‘ressaltada’ no colo de sua mée ou
segura pela méo, ou brincando, ou ainda urinando; a crianga no meio do povo
assistindo aos milagres ou aos martirios, ouvindo prédicas, acompanhando os
ritos litdrgicos, as apresentacdes ou s circuncisdes; a crianga aprendiz de um
ourives, de um pintor, etc.; ou a crianga na escola (ARIES, 2014, p. 21)

Ariés (2014) percebe que a partir do século XIII a crianga comega a ser
representada por meio da arte, demonstrando que até antes desse periodo ndo havia uma
distingdo entre criancas e adultos e ambos compunham o mesmo espaco. No entanto, algo
pertinente a destacar é que a especificidade da infancia ndo era considerada, isto é, ndo
era atribuido valor a presenca das crian¢as. Isso ndo significa que as criancas fossem
negligenciadas, abandonadas ou desprezadas, mas ndao havia uma particularidade que
distinguisse a crianca do adulto, de modo que suas condicdes de vida se mesclavam
(ARIES, 2014, p.99). Antes dessa realidade, Ariés (2014) constata que o brincar n&o era
uma atividade restrita apenas as criangas, pois “ndo existia uma separagdo tdo rigorosa
como hoje entre as brincadeiras e 0s jogos reservados as criancas e as brincadeiras e 0s

jogos dos adultos. Os mesmos jogos eram comuns a ambos” (ARIES, 2014, p.46).

O sentimento da infancia ndo significa 0 mesmo que afeicdo pelas criangas:
corresponde a consciéncia da particularidade infantil. Essa particularidade que
distingue essencialmente a crian¢a do adulto, mesmo jovem. Essa consciéncia
ndo existia. Por essa raz&o, assim que a crianga tinha condic8es de viver sem a
solicitude constante de sua mée ou sua ama, ela ingressava na sociedade dos
adultos e n&o se distinguia mais destes (ARIES, 2014, p. 99)

Em complemento a essa visdao, Gélis (2010) observa que no periodo medieval o
individuo ndo dispunha do seu proprio corpo, e que, portanto, ele era coletivo, que sob a
convencdo de toda teia familiar, se delimitavam os modos de nascer, vestir, procriar e
conviver. A continuidade da familia por meio da procriagdo da mulher era um principio
muito valorizado, de modo que se considerava um absurdo romper com essa
responsabilidade por parte do adulto. Nesse movimento em prol da continuidade da
humanidade, cada membro da familia dependia um dos outros, de sorte que até mesmo

0s nomes das criangcas eram dados em homenagens aos seus avos, um costume que
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perdura até os dias de hoje, em que o segundo nome ou a designacdo como neto como
ultimo sobrenome remete aos antepassados, valorizando-se certo vinculo de
pertencimento uns aos outros. A crianga como posse do adulto, ao mesmo tempo em que
se confere cuidado, exerce-se 0 poder. A partir de entdo, principalmente nas classes
superiores da sociedade, analisa-se que especificidades em rela¢do ao adulto originam um
processo de individualizacdo da crianga que compreende tanto o trato da linguagem, a sua
maneira de se vestir e como deve proceder (se comportar) diante das outras pessoas e no
convivio familiar.

No que diz respeito a vida particularizada das criancas, os lugares de convivéncia,
quando passam a ser institucionalizados, resultam na retirada da crianca de seu espago
publico e suas vidas passam a ser privatizadas, ora pelos pais, ora pela escola. Houve,
sobretudo, um novo interesse por parte dos educadores do século XVII em relacdo a
infancia. Este sentimento, que inspirou muito os processos educativos até o século XX,
em todos os setores da sociedade, demonstra que “o apego a infancia e sua particularidade
ndo se exprimiu mais através da distragdo e da brincadeira, como era anteriormente, mas
por meio do interesse psicoldgico e da preocupagdo moral” (ARIES, 2014, p. 104).

Sarmento (2005) reconhece que a construcdo moderna da infancia corresponde a
particularizacdo da crianca a um trabalho de separacdo do mundo dos adultos e de uma
consequente institucionalizacdo. Essa separacdo acontece em ambas as esferas ricas e
pobres da era medieval, de maneiras diferentes, porque as criancas, especificamente 0s
meninos, da aristocracia e da burguesia foram as primeiras a serem particularizadas. Isto
marca o descompasso gerado pelas desigualdades entre essas classes sociais, pois “a
separacdo entre adultos e criancas, que a filosofia das luzes vai consagrar, traduz-se
nomeadamente para os filhos das classes ricas pela necessidade de frequéncia da escola
em regime de internato” (SARMENTO,1997, p. 36).

Apesar do trabalho desde a tenra idade perdurar por muito tempo nas classes
pobres, Sarmento (1997) destaca que é crescente o sentido de responsabilizacdo da
sociedade pela recolha e protecdo das criangas em “situacdo de risco social” e menos
favorecidas, demarcando com intensidade a funcdo da escola a tarefa de educar, corrigir
e disciplinar, muito mais do que poderia ser proporcionado pela familia. Assim, com base
nas evidéncias destacadas por Aries (2014), afirma Sarmento que a privatizacdo da
familia predominante na Idade Média, bem como o modelo de familia patriarcal na Idade
Moderna, pode sinalizar uma relativa difusdo para o modelo de familia nuclear

convencional que se legitima exponencialmente em todo o Ocidente.
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O sucesso das instituicdes escolares e as praticas de educacéo que proliferavam a
partir da Reforma Protestante e das missdes dos jesuitas, como fundadores de colégios no
fim da Idade Média, conseguiram impor um sentimento que orientava para a necessidade
de disciplina, porque era necessario corrigir toda a “leviandade” da infancia e da
juventude, logo, era necessario conhecer melhor ambos. A escola, como consequéncia,
assume o papel de muitas familias. Para Ariés (2014), esse novo sentimento, apesar de
parecer uma conduta precedida pela rigorosidade, configura-se como uma séria e
auténtica atencao em relacédo a infancia, que antes era percebida apenas como um periodo
de distracdo e paparicacao por parte dos adultos, mas que agora se torna uma preocupacgéo
de todos para adaptar-se ao universo da crianga a fim de desenvolvé-la para a
racionalidade, considerando-as como plantas que precisam ser cultivadas, por meio de
demonstracdes de carinho, confianca e cordialidade pelos adultos (ARIES, 2014, p.104).

Essa nova descoberta passa a ser adotada pelas familias que também se dedicam
a “preservar” e “disciplinar” as criangas. Logo, perde-se a no¢do de quanto elas séo
necessarias para a sobrevivéncia da propria sociedade e suas rotinas, uma vez que, além
de institucionalizadas, comecam a viver separadas. As criancas ficam isoladas do
convivio social e, ao serem adestradas pelos adultos, assumem uma posicao restrita na
sociedade, quando ficam condicionadas a essas duas instancias sociais: a familia e a
escola. Deste modo, ficam subjugadas pela negacdo, de modo que sua visibilidade esta
condicionada aos critérios dos adultos que as tutelam. Estas instancias sociais imputaram
responsabilidades as criancas sob a perspectiva de um projeto capitalista, visto que as
criangas precisavam ser “preparadas” para a sociedade, como se fossem mercadorias.
Logo, desconsidera-se o fato de que elas ja participam da sociedade ao colocé-las a deriva,
aguardando uma oportunidade até que sejam “maduras” o suficiente. Diante disso, é
possivel argumentar sobre qual suficiéncia se considera? Por que exigir que as crian¢as
estejam aptas para agir, pensar, opinar e se relacionar? Elas ndo sabem fazer isso?

As pistas descritas por Ariés nos permitem problematizar sobre como a infancia
continua sendo vista como indispensavel para a sobrevivéncia do capitalismo na
atualidade, uma vez que se pensa desde a Idade Média a educacdo como moralizagdo da
infancia. Esta preocupacdo psicologica e moral corresponde a um tempo de “ensino”
capaz de curar o homem da infancia e da juventude, idades de imperfei¢des, sob todos o0s
aspectos (ARIES, 2014). Até mesmo a atividade ludica passou a ser institucionalizada. O
brincar da criancga foi substituido por tarefas privatizadas e muitas atribui¢des a que séo

submetidas, tais como reforgo escolar, aulas extracurriculares diversas, entre outras
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atividades de lazer, que acabam por ocupar o tempo livre que a crianca teria para viver o
ritmo produtivo dos adultos com a justificativa de preparagéo para vida social e 0 mercado
de trabalho.

Essa ldgica se estende ao século XXI, uma que vez que muitas escolas insistem
em educar na perspectiva de “preparar” ou “formar” cidadidos “maduros” para o futuro.
Sob este olhar, os questionamentos pertinentes que surgem sdo: a escola estd realmente
preparando alunos, sob a perspectiva de cidaddos criticos para a autonomia? As
metodologias de ensino vigentes sdo transformadoras ou se constituem apenas em uma
mera reproducdo de um sistema que favoreca os interesses de alguns segmentos de
capital? De que maneira se permite que as criancas democratizem suas compreensoes?
Existe uma distingdo entre infancia e a maturidade para que administrem as novas
tecnologias de comunicacdo e midias? Estas questdes abrem caminhos para refletir sobre
como essa concepcdo de infancia, moldada pelo viés da individualizacdo, perpetuou-se
ao longo da historia. Nesse interim, sdo construidos dilemas sobre os modos como a
crianca interage socialmente, acessa e compartilha informagdes e percepcfes por meio
das ferramentas digitais. Este recurso digital tdo presente em suas rotinas parece liberta-
las dos estigmas e convencdes que lhes sdo normatizadores. Esta compreensao auxilia-
nos a perceber e reconhecer as novas constituicbes subjetivas que se apresentam na
infancia contemporanea.

A era dos computadores, que comeca a desempenhar um papel global na
sociedade a partir da década de 70, faz emergir o ciberespaco, isto €, um novo ambiente
social e cultural envolto na universalidade e nas interconexdes, que permite a produgéo
de significacBes proprias. A cibercultura, que compreende o contetdo do ciberespaco, faz
com gue essa nova universalidade ndo dependa mais da autossuficiéncia dos textos ou da
fixacdo de saberes independentes, mas se “constroi e se estende por meio da
conectividade das mensagens e dos conhecimentos entre si e da veiculagdo permanente
das comunidades virtuais em criacao, que ddo sentidos variados em uma nova renovagao
permanente” (LEVY, 1999, p. 15).

E no bojo desta revolucdo tecnoldgica e diante do desenvolvimento das
tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo que se encontra a crianga,
institucionalizada, mesmo que entrelagada pela cibercultura. Este neologismo representa,
para Levy, (1999) o conjunto de técnicas, atitudes, modos de pensamentos e valores que

se desenvolvem na rede, isto é, o ciberespaco. Diante dessa virtualizacdo da informacéo,
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o sujeito modifica-se globalmente, pois, ao utilizar e interagir com 0s recursos gerados a
partir da rede mundial de computadores - a internet -, reconfiguram-se novas
manifestacBes artisticas, novas relagdes com o saber, questdes sobre educacdo e
formacéo, novos contornos sobre a diversidade de culturas e fenémenos linguisticos. Com
efeito, a virtualizacdo condiciona novas formas de colaborar e interagir com as pessoas,
que exploram e criam diferentes tipos de inteligéncia coletiva. Essa nova interface
transforma as significagdes culturais e sociais das cibertecnologias no final dos anos 90 e
inaugura, a partir do ano 2000, o universo digital (LEV'Y, 1999).

Tudo muda com o universo digital em uma velocidade tao intensa, que ndo cabe
especificar um detalhe hoje, que em pouco tempo logo seré obsoleto. Com essa mudanca
na percepcdo das realidades, as formas de interacdo se modificam. A tecnologia
contribuiu para constantes mudancas materiais, como o telefone fixo e o portatil, a
televisao, os jornais, livros, por exemplo, da mesma maneira que refaz e contribuiu para
a modificagdo dos processos de se ensinar e aprender, conferindo a quem desses recursos
utiliza novas possibilidades de entender, relacionar-se e coexistir. No caso da crianga,
apesar de haver uma forte tendéncia a polarizacdo entre ricos e pobres proporcionada pela
mercantilizacdo de seus espacos publicos, tanto no mundo social como nas esferas
midiaticas, tornando-se cada vez mais desiguais 0s bens e servicos sociais de que elas
dispdem, observa-se que tais mudancas tecnoldgicas podem oferecer criativas e

democraticas oportunidades de as criangas tornem-se produtoras.

As novas tecnologias trazem ao alcance das criangas meios de comunicagédo e
de expressdo cultural que lhes eram até entfo inacessiveis, e que podem fazer
suas visOes e perspectivas serem muito mais amplamente reconhecidas. Longe
de contribuir para a polarizacdo social, as midias poderiam ser um meio de
habilitar as criancas a se comunicarem através das diferencas
(BUCKINGHAM, 2017, p. 148).

Longe de se tentar fazer uma avaliacdo sensacionalista das percepcoes,
depoimentos e andlises dos discursos que atravessam a infancia contemporanea,
considera-se relevante criticar esse continuo processo de definicdo de infancia, hoje
considerada uma “infancia midiatica”, que ndao simplesmente recebe das tecnologias
digitais um impacto sobre suas culturas, subjetividades e relaces, mas possibilita uma
nova configuragéo de sujeitos, em que as fronteiras entre criancas e adultos, assim como
entre a realidade social e virtual, vém sendo cada vez mais diluidas no ambiente material
(LEVY, 1999, p.22). Esse fato transforma cada signo, enunciado e imagem por meio dos
quais a crianga atribui sentidos a vida e a0 mundo, em resultado de uma producéo cultural

e social.
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Os relevantes estudos de Levy (1999) sobre a relacdo e os efeitos da producéo
cultural dos sujeitos como resultado de sua imersdo nas tecnologias destacam a
intervencgdo dos atores sociais na construcdo de técnicas para inventar, produzir, utilizar
e interpretar esses recursos de diferentes formas. Esta afirmacéo relacionada a crianca
pode ser observada pelo fascinio com que cada uma aproveita, articula e promove suas
ideias a partir das mais variadas técnicas disponiveis, além das que elas mesmas criam.
Isto ocorre porque as técnicas, pensadas na emergéncia do ciberespago, condicionam
novas possibilidades e opcdes culturais e sociais (LEVY, 1999, p. 26). Cada vez que uma
crianca interage por meio das redes sociais, por exemplo, esta compondo a partir do seu
ponto de vista novas expressdes, comportamentos e diferencas signicas que se constituem
em importantes caminhos por onde pais e educadores podem transitar na tentativa de
construir conjuntamente significados nos contextos sociais que habitam.

O virtual propagado pela cibercultura € como existir sem estar presente. Isso é
realmente fascinante. O virtual esta no universo digital, nas simulacdes interativas, na
possibilidade de se viver o que deseja e de conquistar 0 que se sonha. O virtual € a
realidade imaterial ou a desmaterializacdo do real. Estar on-line ou off-line acaba por
corresponder a um estilo de comportamento. Além de serem termos bastante
internalizados nas falas de todos para representar seu estado de vida, propdem também o
status nas comunidades virtuais.

As criancas com idades entre 9 e 10 anos, participantes da pesquisa, trazem a tona
este debate. Mais do que apenas entender essas distingdes, sabem se posicionar diante das
realidades. O mundo real, como espaco onde a materialidade pode ser expressa, revela a
oportunidade de afetividade e coletividade que apreciam. J& o virtual, onde existe a
possibilidade de inventar, representa 0 momento de simular realidades, a oportunidade de

libertar-se das regras, de competir e diversificar aprendizagens.

Menina 1: A escola pra mim é o mundo real, mas eu gosto muito mais do
mundo virtual.

Menina 2: No real vocé pode interagir com as pessoas. No virtual vocé precisa
estar conectado & internet para interagir.

Menino 1: O mundo virtual, além de ser mais legal, vocé pode jogar com o
corpo com diferentes maneiras, tem o Minecraft ... ehhh sdo muitos outros.
Menina 3: No mundo virtual, a gente pode ser 0 que quiser. Até rainha.
Menina 4: No virtual, a gente tem muitas opg¢Bes: whatsApp, Facebook,
Snapchat...

Menino 2: No virtual, ndo tem professor controlando a gente.

(Diario de Campo, 6° ano, 10/04/2017)
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E fundamental que seja definido sob qual sentido a palavra virtual esta sendo
empregada. Considera-se aqui a compreenséo filosofica de que tudo que existe em forga
e poténcia é virtual. Assim como uma arvore esta virtualmente inserida em uma semente,
o0 virtual esta contido no real, portanto, ndo se opdem. Essa dinamica das forcas que
permite a criacdo tornar-se realidade é paradigmatica. Tudo 0 que acontece estad
possivelmente predeterminado no conjunto das problematizacbes da realidade. As
informacoes, as transformacdes de ideias e 0 complexo sistema das teorizagdes humanas
concebem-se no atual. E, entdo, na virtualizacio que a dindmica das coisas se estabelece.
Assim, os modos de interacéo, a pluralidade de linguas e os espacos fisicos séo entendidos
por Levy (2001) como os processos de invencgéo e criagdo da realidade. Ao apontar o
virtual como preferéncia, a crianca esta justamente evocando a necessidade de descobrir,
redefinir e ressignificar a atualidade, pois a “virtualizagdo fluidifica as distingdes
instituidas e aumenta os graus de liberdade” (LEVY, 2001, p. 18).

E no virtual que a crianga concebe as diferentes maneiras de agir, seja visualmente
usando a imaginacdo ou virtualmente quando aciona as esferas e estruturas que lhes
permitem essa possibilidade. O Minecraft®, citado pelo menino, exemplifica esta instancia
social. O meu filho de 5 anos de idade o identifica como “o mundo quadrado”. Isto
porque, apesar de ainda néo ter jogado com este aplicativo, observou-o enquanto outras
criangas utilizavam. Essa ferramenta de criacdo digital — Minecraft — proporciona a
crianca muita autonomia porque justamente consiste em uma ferramenta de criacao. Pode,
entdo, apontar como muitas vezes criancgas nao dispdem de certa liberdade necessaria para
a fluidificacdo das ideias no ambiente escolar.

A partir deste indicativo observado na pesquisa, é possivel estender a reflexdo
para a pratica docente a fim de reavaliarmos como tem sido o ambiente que projetamos
ou permitimos ser vivido na escola. Esta situacdo apresentada por uma crianca que diz
preferir o mundo virtual, enquanto fala do patio da escola num momento de descontracéo,
pode indicar como muitas das praticas educativas tém se convencionado a modos tdo
rigidos que, ao invés de expandir as ideias e aflorar os conhecimentos de que a crianca
dispdem, restringem suas atividades a uma simples acdo de observar, reproduzir, decorar

e reescrever. Entdo, questiono: como tem sido projetado nosso campo de fertilizagéo das

® Minecraft é um jogo eletrdnico e independente de mundo aberto que permite a construgio usando blocos
dos quais 0 mundo é feito. Pode ser jogado sozinho ou em grupos com mais jogadores. O objetivo do jogo
é obter recursos online para poder, entdo, conquistar as possiveis estruturas (paisagens/lugares) para serem
construidos em blocos. E uma ferramenta criativa. Foi criado por Markus "Notch" Persson (cf.
https://pt.wikipedia.org/wiki/Minecraft. Acesso em 9/01/2018).



https://pt.wikipedia.org/wiki/Minecraft

49

ideias na escola? Vale ainda destacar sobre o conteldo que a crianca traz quando prefere
o0 virtual porque, assim, ndo ha professores controlando. O tom deste discurso aponta a
obviedade sobre os modos como adultos lidam com as criangas neste aspecto, pautados
em controles sobre elas. A orientacdo atenta, a conversa participativa e o interesse
empatico pelo outro apresentam-se, neste ponto, como possibilidades mais criativas de se
relacionar com as criancas, ja que a disposi¢do e abertura ao dialogo, na perspectiva
bakhtiniana, permitem brechas para o encadeamento de novos discursos. O que fazemos
com os discursos das criancas em sala de aula? Quando permitimos que elas falem e se
posicionem?

Estamos, portanto, diante de uma infancia altamente envolvida nas tendéncias
digitais. Trazer sentido a essas novas formas de interacdo € o grande desafio para nos,
educadores. Sdo os meios digitais que permitem que a crianca transite pelos universos
inalcancaveis do mundo adulto e possibilitam o que elas mais demonstram querer:
valorizacdo e representacdo social. Assim como é impossivel separar 0 humano da
tecnologia em que estd envolta. A crianca, de igual modo, constitui-se em meio ao
ciberespaco e nos propde uma mudanca qualitativa nos processos de aprendizagem. A
tendéncia é que os espacos de aprendizagem sejam cada vez mais colaborativos e
atualizados mediante a cooperacao de todos os envolvidos nesse processo: alunos, pais,
educadores, comunidade local, enfim, toda a rede que compde o0 cenario em que se situa
0 educando. As plataformas digitais colaborativas sdo exemplos dessa realidade. Ao
mesmo tempo em que dados podem ser armazenados online para que todos acessem e
contribuam construindo conhecimentos, favorece o dialogismo multimidia entre pessoas,
instituicdes, escolas e universidades. Pensar o virtual como realidade favoravel, entéo,
significa instrumentalizar os modos como se ensina e aprende na era digital.

A interdisciplinaridade tdo celebrada na pedagogia da autonomia de Paulo Freire,
bem como nas teorias dos Estudos Culturais, precisa estar conectada a este contexto
digital como cenario que desafia as fronteiras disciplinares explorando novas fontes de

cultura.

O Snapchat, por exemplo, um aplicativo para smartphones que permite a reedi¢édo
de fotos de maneira interativa, em que 0 usudrio cria novas realidade a partir do virtual,
foi um dos destaques na minha pesquisa de campo. Muitas das criangas demonstram
preferéncia por este aplicativo pela sua disponibilidade espontanea. O Snapchat é o lugar

em que se sentem mais bonitos, engragados, modificados com as caricaturas, que sdo 0s
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filtros disponiveis. Esta rede social, que sera abordada em mais detalhes posteriormente,
utiliza-se de recursos que complementam a estética e variedade de expressdo e
movimentos com os quais elas se identificam, demarcando modos de pertencimento e
reconhecimento.

As midias ocupam um lugar privilegiado na vida das criancas que, em muitas areas
da vida social, reconfiguram suas experiéncias usando as tecnologias digitais como
instrumentos de poder e valorizagdo, no sentido de um novo status na esfera da vida
publica. Isso talvez possa sinalizar atencdo quanto as convencgoes atribuidas as familias
desde a Idade Média, em que se destinaram as criancas regras de convivéncia com limites
previstos na sua inclusdo social e educacdo para uma profissdo, conforme apontou Aries
(2014). E diante destes novos vieses que cabe refletir, no campo da educagdo, sobre
modos de ressignificar metodologias de ensino. E nesse cenario amplo, desafiador e muito
fértil que a crianca contemporanea desponta como protagonista de uma nova cena: a

infancia na era digital.
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3 INFANCIA, CULTURA DIGITAL E SEUS DESAFIOS

Antes de ensinar o que quer que seja a alguém,
é preciso, no minimo, conhecer esse alguém.
Michel Serres

Os processos de criagdo e inovagdo, como também o da participacéo infantil na
sociedade, dizem respeito aos modos como as criangas se apropriam do que interpretam
a sua volta e entre elas mesmas, a medida que afetam e sdo afetadas socialmente. Essa
compreensdo do lugar que a crianga passa a ocupar € fundamental para perceber a infancia
como um fendmeno social e ndo apenas com uma Vvisdo comportamentalista do
desenvolvimento infantii (CORSARO, 2011, p 41-42). Pensar a infancia no
contemporaneo, entrelacada por tudo que ela produz em seu ambiente, ndo significa
restringi-la a uma visdo biologica, mas compreender que todo didlogo intra e
intergeracional representa hoje a complexidade do mundo das criangas e 0 mundo dos
adultos que compdem uma nova cultura neste cenério digital.

A nocdo de reproducdo interpretativa pressupde dois elementos fundamentais: a
importancia da linguagem como sistema simbdlico e a participacdo da crianga nas rotinas
culturais (CORSARO, 2011, p.30-32). Nas midias digitais, a crianca propGe, sugere e
opina nas interacdes virtuais das redes que utiliza. Quando se relaciona com outros
sujeitos, mediada pela tecnologia, incorpora suas rotinas a vida social. Ja a participacdo
delas na vida dos adultos e de outras criancas acontece quando publica, comenta, curte
uma foto (likes) ou mesmo quando acessa a internet e passa a compor seu proprio enredo
a partir dos seus relatos pessoais e preferéncias cotidianas. Desse modo, € possivel
entender que quando a crianca se relaciona com a familia, amigos e outros sujeitos — como
exemplo, quando participa e produz conhecimentos junto aos professores nos processos
escolares ou quando interage por meio das redes sociais na internet — ela se torna
coconstrutora social e interpreta o que observa ampliando e transformando as culturas
que sdo negociadas coletivamente.

O ambiente digital proporciona demandas bem diferentes das que nossos
antepassados conviviam. “O mundo global ndo ¢ mais 0 mesmo, nem o mundo humano”
(SERRES, 2013, p.16). Assim, os modos de conviver, relacionar-se e aprender tanto de
pais, professores como das criancas, que sdo também alunos, se modificaram e tém na

contemporaneidade sua expressao maxima do comportamento colaborativo. As
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experiéncias humanas que temos hoje diferem-se em concepcbes e modos de agir em
relacdo as culturas vividas nas geragdes passadas.

Compreender a cultura, dado seu contexto amplo e significativamente complexo,
representa hoje um grande desafio no que diz respeito a educacdo, quando se pretende
com os conteudos que esta fornece desenvolver conhecimentos, distinguir processos de
identificacdo e acompanhar as transformacdes sociais. Se, por um lado cultura, pelo viés
das politicas publicas, implica em valorizacdo e preservacdo do patriménio historico e
das artes, por outro lado, a compreensdo de cultura tem prerrogativas mais ousadas
quando passa a ser amplificada diante dos processos de globalizacdo da informacéo. As
midias digitais trazem a tona, entdo, todas as possiveis maneiras de culturas, até mesmo
aquelas que a sociedade quer barrar ou ndo considerar como legitima. Assim, corroboram
com toda a gama das tecnologias de informacdo e comunicacdo (TIC) para externar 0s
aparatos tecnologicos, que, atravessando geracdes, fazem emergir novas abordagens
diante da diversidade cultural

Segundo dados do Comité Gestor da Internet no Brasil (2017), este ciclo de
diversidade cultural, que foi oficializado em 2010 através do Ministério da Cultura
(Minc), enfatiza no Plano Nacional de Cultura (PNC) a necessidade de reconhecer,
promover e preservar a cultura, organizando-a em trés dimensdes: simbdlica, cidada e
econdmica. A primeira, como propde a regulamentagdo do Minc de 2008, sugere enfatizar
as infinitas possibilidades de criacbes simbolicas de cada sujeito, quais sejam: modos de
vida, crencas religiosas, praticas sociais e identitarias. A segunda refere-se a
democratizagdo das condicOes de producdo, respeitando os diretos autorais, mas
reconhecendo a fruicdo dos conteudos perante as formas de difusdo disponiveis. E a
terceira diz respeito a toda expressdo criativa que contribui para o desenvolvimento
econémico e socialmente sustentavel, no sentido de perenidade, e que séo produzidos no
pais. Esse contexto de diversidades culturais resvala tanto a producdo material do sujeito,
o0 tangivel, quanto a producdo imaterial, que diz respeito aos multiplos conhecimentos
culturais particulares a cada grupo social e individualmente. Desse modo, instiga a
necessidade de refletir sobre como tais culturas afetam e sdo afetadas na perspectiva do
que a crianca disponibiliza e constréi socialmente. Como contribuir para que essa
revolucéo digital tecnoldgica tdo latente em nossas culturas, especialmente na vida de
criangas, seja relevante e valorizada?

Um olhar mais agucado faz perceber que, amparados por essa visdo de

fragmentacdo do sujeito proposta por Hall (2014), que considera as multiplas culturas e



53

papéis diversos que estas assumem na sociedade, a crianca pode ser entendida como
provida de uma identidade cultural, j& que acessa muitos outros campos de identificagdo
social ao transitar entre sua propria expectativa, quando expde por meio das imagens e
discursos nas redes sociais suas marcas, assim como as referéncias simbolicas que o
universo adulto Ihe proporciona. As criancas estdo avidas por conhecer e produzir sempre
mais. Elas expressam isso quando nos aproximamos delas como participantes de suas
rotinas. O que nos coloca diante do imenso desafio de ndo perder de vista a direcédo da
pesquisa, uma vez que nos proporciona multiplos olhares direcionadores que nos
provocam e instigam a pensar para além do trivial. Ao observarmos as criancgas, estamos
acompanhando todo processo de mudancas sociais que a tecnologia permite alavancar,
pois elas mesmas s&o imersas num constante ir e vir, em um pensar e repensar, rever ou
desprezar.

Pretendo aqui apontar dados, como que, em um painel panoramico de nossa
realidade, sobre como este cenario de mudancas que as midias digitais despontam como
a mais expoente das novas tecnologias reconfigura praticas de comunicacéo e interacéo
social no cotidiano de criancas usuérias da rede (BELLONI, 2007 apud BARBOSA,
2014).

3.1 Criancas e culturas digitais

As pesquisas de Pereira (2004) e Macedo (2014) sobre criancas e redes sociais
online apresentam relevantes contribui¢fes para esta pesquisa. Observei que os dados
apontados pelas autoras se referem as pesquisas organizadas pelo CETIC, Centro de
Estudos Sobre Tecnologias da Informacao e Comunicacdo por meio do Comité Gestor da
Internet no Brasil (CGl.br), aos quais elas fazem referéncia, no intuito de provocar novas
questdes. Por julgar relevantes ambas as interpretacdes, a fim de direcionar para uma
reflex@o que confrontasse com meu tema de pesquisa - a producéo de imagens de criangas
nas redes sociais -, delimitei alguns recortes das pesquisas ja desenvolvidas pelo CGl.br

e também dos posicionamentos e problematizacdes propostos pelas autoras.

10 https://www.cetic.or O CETIC é um 6rgéo criado em 2005 pelo (registo.br) com a missdo de monitorar
a adocdo das tecnologias de informagdo e comunicacédo (TIC), em particular, 0 acesso e uso de computador,
Internet e dispositivos méveis. Desenvolve inlmeras pesquisas com diversos publicos de estudo.
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Em 2012, 0 CGl.br realizou a primeira onda da pesquisa TIC Kids Online Brasil**.
O estudo gera indicadores sobre 0s usos que criancas e adolescentes de 9 a 17 anos de
idade fazem da Internet, bem como delineia as praticas de mediacdo de pais e
responsaveis relacionadas ao uso da Internet. Apesar de enormes disparidades entre as
regides geograficas do Brasil e classes sociais, em termos de acesso as TICs e também da
falta de politicas publicas voltadas para a universalizagdo da inclusdo digital, a tendéncia
apontada neste ambiente midiatico € a de que os espagos virtuais tenham cada vez mais
uma participacdo significativa de criancas e jovens. Neste inicio de investigacdo
estatistica, o Facebook foi apontado como a rede social mais utilizada por criangas e
jovens. Os resultados revelaram que ha alguns anos as criangas tomam conta das redes
sociais.

De acordo com este primeiro relatorio da pesquisa, a presenca de criancas e
adolescentes brasileiros em redes sociais ampliou em 2013 para 79% dos usuarios de
Internet entre 9 e 17 anos, que possuem perfil proprio no site da rede social que mais
usam, representado um aumento de 9 pontos percentuais em relagdo a 2012 (70%). Entre
0S que possuem o proprio perfil, 77% apontam o Facebook como a principal rede social
utilizada. No que se refere a outras atividades realizadas por criancas e adolescentes na
Internet, destacam-se: usar Internet para trabalho escolar (87%), assistir a videos (68%) e
baixar musicas ou filmes (50%).

Um dado relevante é a quantidade de criancas abaixo da idade minima
recomendada pela rede. Segundo levantamento do Instituto Consumer Reports, mais de
7,7 milhGes de criangas abaixo de 13 anos estéo na web. De acordo com a Declaragéo de
Direitos e Responsabilidades do Facebook!?, os usuarios menores de 13 anos sio
orientados a ndo o utilizarem. Entretanto, transpondo tal orientacdo, burlam sua idade
para se cadastrarem na rede social (GCl.br, 2013). Assim, justifica-se a necessidade de
esses sujeitos afirmarem suas escolhas e se posicionarem no ambiente em que estdo
inseridos, demarcando o territério em que, também, tém constituido suas subjetividades.

Em 2014, a segunda onda dessa mesma pesquisa apontou um cenario em
mudancas. A principal causa da variante é que nos ultimos anos consolidou-se ao redor

do mundo uma tendéncia do uso da internet por meio dos dispositivos moéveis, que, pela

11 Para esta dissertagdo, foi levada em conta a pesquisa TIC Kids Online Brasil, que até a conclusdo desta
dissertacdo constava com 6 relatérios publicados, com o primeiro deles apontando dados referentes a 2010.
Todos os relatérios estatisticos citados nesta pesquisa podem ser conferidos no site wwwwww.cetic.br.

12 https://pt-br.facebook.com/legal/terms
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acessibilidade, modifica as experiéncias de criangas e jovens online (VICENT, 2015 apud
BARBOSA, 2015). A pesquisa apresenta que, além do aumento de criancas e
adolescentes usuarios de internet para 82%, a grande evidéncia € a utilizacdo de
dispositivos moveis (smartphones), sendo 52% das criancas e adolescentes brasileiros, de
9 a 16 anos, a porcentagem dos que ja acessaram a Internet de um celular ou smartphone.
Essa nova onda ressignifica as identidades e préaticas sociais, especificamente entre as
criangas e jovens, os maiores consumidores e promotores destes e outros tantos aparatos
tecnoldgicos.

A relacdo que as criancas e adolescentes tém com usos de internet sdo mediadas,
de acordo com o CGI.Br (2015), pelo monitoramento parental que eles mesmos
percebem. Esse tipo de mediacdo parece ser impulsionado em grande parte pela
preocupacdo sobre seguranca e prevencdo de riscos on-line. No entanto, praticas como
sentar-se com os filhos enquanto estes usam a Internet, ajudando-os no caso de
dificuldade para fazer ou encontrar algo, foram os itens de menor relevancia identificados.
Nesse sentido, o estimulo a crianca para que explore e aprenda sozinha na Internet, no
sentido de ter oportunidades on-line, ndo sdo praticas percebidas. Conforme os dados da
pesquisa, as praticas de mediacdo mais percebidas pelas criancas sobre o que elas fazem
e compartilham na internet sdo apenas as conversas avulsas e sugestdes de maneiras de
se comportar com outras pessoas na Internet. No entanto, as criangas sao restringidas,
principalmente, a participacdo com o préprio perfil em redes sociais, assistir a videos na
Internet (como, por exemplo, no YouTube) e a utilizacdo de mensagens instantaneas,
apesar de estas serem as principais atividades praticadas por criancas na rede. Diante
disso, o ambiente pesquisado para esta dissertacdo demonstrou 0os mesmos padrdes de
comportamento pelos pais ou responsaveis e ainda pelos profissionais da educacéo,
justificando esse posicionamento pela incapacidade social ou imaturidade da crianca para
assumir tal responsabilidade.

Diante deste dilema, o ponto crucial é questionarmos se a incapacidade atestada
por muitos adultos é realmente proveniente das criancas? Esta constatacdo contribui ou
somente reforga a inabilidade e falta de conhecimento dos adultos em lidar com as
demandas que envolvem a internet, com seus desafios, riscos e oportunidades? Conforme
demonstram os dados das pesquisas do CGI.Br (2013, 2014, 2015, 2016), as crianc¢as
possuem habilidade cada vez mais autdbnomas para produzir e compartilhar

conhecimentos a partir de suas experiéncias virtuais.



56

Levy (2001) destaca que a educacgéo se desenha em um cenario colaborativo, onde
professores e estudantes partilham os recursos e informacgdes de que dispdem e ambos
aprendem mutuamente. Com esta nova estrutura, a principal funcéo do professor néo pode

mais ser uma difusdo de conhecimentos.

(...) agora de maneira mais eficaz sua competéncia deve deslocar-se no sentido
de incentivar a aprendizagem e o pensamento. A atividade [profissional de
educagcdo] sera centrada no acompanhamento e na gestdo de aprendizagens: o
incitamento a troca de saberes, a mediacao relacional e simbdlica, a pilotagem
personalizada dos recursos de aprendizagem, etc (LEVY, 2001, p.173).

A partir destas informacGes, apresentam-se novos caminhos para compreender a
educacdo voltada para uma infancia contemporanea, diante do crescente avanco de
estudos sobre a insercdo das criancas no ambiente digital. E importante, por isso,
compreender quais séo as possibilidades que as criangas vislumbram sobre si mesmas,
sobre 0s outros, bem como sobre as maneiras como se apresentam ao mundo pela internet,
quando se relacionam com a cultura do ciberespaco. Diante de proporcdes de participacdo
tdo significativas, torna-se fundamental compreender como os desafios gerados pela nova
realidade digital, de disseminacdo do acesso a internet e socializacdo virtual, sdo
possibilitados pelo uso dos smartphones pelas criangas (CGI.Br, 2015). Apesar de haver
uma instabilidade entre a conscientizacdo e percep¢do das habilidades criativas e as
criticas direcionadas para este publico, é crucial perceber que a escola como uma
instituicdo integralmente afetada pela cultura digital pode contribuir para que riscos e
oportunidades caminhem juntos e pode explorar as propostas e debates sobre politicas
educacionais.

Neste contexto de insercdo das criancgas na internet e suas relagdes com as midias,
Buckingham (2007) faz uma reviséo critica e equilibrada das pesquisas e debates sobre o
tema em todo ocidente, referendando suas percep¢des a partir das experiéncias obtidas na
Europa e que podem contribuir para reflexdes no contexto brasileiro. Para o autor, a
infancia ¢ uma construcdo social, cujas definicdes sdo oriundas de nogdes coletivas,
resultantes de processos sociais e discursivos sobre as criangas. O significado de infancia
esta sujeito a “um constante processo de luta e negocia¢do, tanto no discurso publico
(midia, academia e nas politicas publicas) como nas rela¢fes pessoais, entre colegas e
familiares” (BUCKINGHAM, 2007, p.10).

Percebe-se que a infancia, privatizada aos moldes da escola e da familia, vem
sendo institucionalizada na sociedade ndo por representar discursos incoerentes ou sem

consisténcia, mas por apresentar defini¢fes claras sobre as responsabilidades que as



57

criancas precisam assumir ao estarem submetidas as rotinas e relagdes sociais com 0s
adultos e entre elas mesmas. No entanto, mesmo diante do que esta estabelecido, seja por
pais ou professores, as criancas costumam desafiar e negociar essas defini¢des, as vezes,
ndo de maneira direta, mas por meio de taticas. Por esta razdo, tratar de infancia é
considerar seu significado “um termo mutavel e relacional, que se redefine
constantemente” (BUCKINGHAM, 2007, p.10).

A representacéo da infancia na contemporaneidade, segundo Buckingham (2007),
ndo € neutra, mas advem de um processo historico e cultural que se transforma
constantemente, por vezes, marcado por discursos sobre criancas direcionados para
adultos; e para criancas produzidos por adultos, porém fora do alcance delas. Essa
conduta justifica-se pela necessidade de protecéo e preservagédo, advinda da ideia de uma
pureza inata que precisa ser supervisionada e disciplinada. Paira, deste modo, uma
permanente definicdo adulta de infancia no complexo eixo das influéncias entre o positivo
e 0 negativo, mas que, no entanto, sdo repressivas e reprodutivas.

Qvortrup (2014) reconhece que a forma como se fala sobre criangas na atualidade
€ muito confusa. Em suas analises, criancas e infancia encontram-se em diferentes tipos
e graus de visibilidade, resultantes de uma visdo ambigua tanto de criangas como da
infancia. Assim, apresenta a ideia dos defensores do desaparecimento circundante da
crianga dos ambientes publicos, do envolvimento social, por ndo serem “maduras” para
isso. Por outro lado, traz ao debate os que sao favoraveis a notoriedade das criangas nas
esferas sociais e politicas, especialmente com os avancos dos estudos da psicologia do
desenvolvimento infantil.

A concepcdo historico-social da crianca, na perspectiva de Aries (2014), aponta
para discussGes que abarcam a historia e suas relacbes com a familia e, a partir disso,
percebe-se que a rotina que permeava as criangas consolidou-se em um confinamento
cada vez mais intenso. Nessa ideia particularizada da infancia, na qual a crianga néo era
incluida, confere-se um grau de visibilidade expansivel, ainda que considerada
desprovida de protecdo e totalmente vulneravel (ARIES, 2014; QVORTRUP, 2014).

Nota-se que, mesmo sem a intencdo de prejudicé-las, talvez o tratamento dado as
criangas ao longo da historia as tenha tornado cada vez mais privadas de sua participacéo
e visibilidade na sociedade. Com o advento da modernidade, a crianga ficou a margem
dos espacos publicos em relagdo aos adultos, num confinamento ora pela familia, ora pela
escola. De acordo com Qvortrup (2014), restringe-se, mesmo que de modo contraditorio,

a manifestacdo das criancas como participantes indispensdveis na vida publica,
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submetendo-as a um regime disciplinar severo tanto dos pais, como dos adultos das
comunidades locais.

E possivel, entdo, entender que a definigdo cultural que as criangas assumem na
modernidade € constituida por posicionamentos e expectativas dos adultos em relacéo a
elas. Segundo Qvortrup (2014), expressdes coloquiais, como “criancas sao o futuro da
sociedade”, “criangas sdo a proxima geracdo” e ‘“‘criangas Sa0 Nosso mais preCioso
recurso”, sdo uma tendéncia que as priva de uma existéncia como seres humanos.

Nesse sentido, apesar de concebidas em termos de protecdo, essa expectativa dos
adultos sobre as criancas corresponde a coloca-las em uma posicéo de espera. O destino
das criangas €, entdo, “a espera paciente, até tornarem-Se adultas, para ter sua
construtividade reconhecida o que dizer sobre assuntos sociais, para ser parte da
coletividade de cidaddos” (QVORTRUP, 2014, p. 32). Esse ¢ um forte parametro,
portanto, para uma infancia que se constroi da perspectiva estrutural para uma construcao
de limites geracionais.

Essa mudanca se da quando a escolarizacdo, na era da industrializagdo, comegou
a ser percebida como indispensavel para a qualificacdo futura das criancas e jovens, que
antes tinham suas vidas misturadas as atividades manuais dos adultos, mas, agora com
um lugar e fungdo privatizados, sdo silenciados de suas competéncias e capacidades,
enquanto aprendem a medida que crescem (ARIES, 2014; QVORTRUP, 2014).

Os discursos que abarcam a funcdo social das criancas na atualidade, seja para
buscar representa-las nas estatisticas puablicas, tratar dos direitos de participacdo e
insercdo social, bem como as discussfes em torno da sexualidade das criangas,
contribuem para perceber os modos como as representacfes da infancia séo construidas.
Assim, apontam para a necessidade de autonomia que permita que as criancas sejam
ouvidas e vistas por seus proprios méritos (QVORTRUP, 2014; SALGADO et al., 2016).

O cenério da tensdo principal paira sobre o fato de que a cultura da midia e o
consumo, bem como as abordagens educacionais que abarcam 0s temas, como género,
sexualidade e diversidade, provocam um “alargamento das experiéncias das criangas com
a sexualidade, e com isso, a perda da inocéncia” (SALGADO et al., 2016, p. 118). Assim,
definir categoricamente o que pertence ao universo da infancia e ao universo do adulto
significa, para Salgado et al (2016), tratar das experiéncias e das relagdes entre a crianca
e 0 adulto como fatores separados das transformacdes sociais e culturais. Por isso, €

preciso assumir as novas facetas que circunscrevem a vida das criangas na
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contemporaneidade nessa fronteira entre infancia e vida adulta, que sdo redesenhadas
constantemente.

Retomando Buckingham (2007), a tecnologia, de modo geral, é vista como
“responsavel pelas transformaces nas relacoes sociais, do funcionamento da mente e das
concepcdes basicas de conhecimento e cultura e — 0 que é crucial neste contexto — pela
transformacéo do que significa aprender e ser crianga” (BUCKINGHAM, 2007, p. 33).
O grande desafio proposto entdo é, no que diz respeito a educacdo, contribuir para a
geracdo e manutencdo da autonomia da crianca enquanto ela mesma aprende, compartilha
conhecimentos e imerge-se cada vez mais no universo digital utilizando as formas e
fungBes midiaticas disponiveis.

E importante perceber, portanto, como propde Buckingham (2007), que as midias
aparecem na atualidade como responsaveis por uma nova configuracdo das fronteiras
entre infancia e idade adulta. Isso porque as novas tecnologias provocam um abalo na
autoridade dos adultos, no sentido de ndo alcancarem maneiras de controlar, barrar ou
mesmo estabelecer as relagdes de poder normatizadas socialmente. Rela¢es que em sua
maioria sao construidas, provocadas e refor¢adas na propria escola, uma vez que tanto as
divisbes sociais quanto o curriculo afirmam e naturalizam muitas desigualdades
(LOURO, 2014). As tensdes sobre os temas midia, infancia, bem como as dualidades
entre os discursos de participacdo/protecdo, publico/privado sobre criangas séo
recorrentes.

Argumenta-se que ha um crescente abismo de geracGes no uso das midias e que a
experiéncia dos jovens com as novas tecnologias esta cavando um fosso entre a sua
cultura e a da geracdo de seus pais. Longe de apagar as fronteiras, as midias sao vistas ai
como responsaveis por um novo desenho destas, uma vez que a habilidade das criancas
com a tecnologia lhes da acesso a novas formas de cultura e comunica¢do que, em grande
parte, escapam ao controle dos pais (BUCKINGHAM, 2007).

Diante deste dualismo, Buckingham (2007) apresenta um debate critico sobre o
contexto das midias nas relac@es e interagdo com as criangas, com argumentos bastante
distintos. Por um lado, tedricos, como David Elkind (1981), Marie Winn (1984) e Neil*3
Postman, defendem a tese da “morte da infancia”, gerada pelo “apressamento da

infancia”, desencadeado pelos avancos dos recursos tecnolégicos midiaticos. Elkind*

13 Autores citados na obra de Buckingham (2007).
4 Idem.
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(1981), por exemplo, propde que o amadurecimento da infancia deva ser lento, seguindo
um ritmo proprio.

Winn (1984 apud BUCKINGHAM, 2007) caracteriza uma crescente epidemia de
problemas sociais que afetam as criancas e aponta a perda de controle por parte dos pais
e da familia nuclear, a liberdade concedida as criancas e, especialmente, 0 acesso
desregrado a televisdo como fatores que acarretam a desapropriacdo da infancia, uma vez
que a crianga substitui o brincar pela midia televisiva.

Segundo Postman (1983 apud BUCKINGHAM, 2007), a preocupacao se
concentra no contetido ao qual as criancas estdo submetidas. O autor atribui a tecnologia,
especificamente a imprensa, a causa de um “florescimento da infincia” desnecessario; e
entende que a televisdo esta corrompendo a pureza das criangas, revelando os “segredos”
da idade adulta ao torna-los perceptiveis. Como consequéncia, atribui um
desaparecimento da infancia a esse fendbmeno.

Com este mapeamento e com base nos argumentos aqui apresentados, nota-se que
estes ndo refletem diretamente a percepcao das criancas sobre o que vivem com as novas
tecnologias. O fato de atribuir as midias eletrénicas um singular poder de explorar a
vulnerabilidade das criangas e de abalar sua individualidade ou destruir sua inocéncia
retrata mais diretamente muitos dos medos e desejos que os adultos sentem em relacdo a
infancia. Diante de uma perspectiva contemporanea, a tecnologia digital € também
ambivalente (BUCKINGHAM, 2007).

Apesar de muitas visdes negativas do uso das novas tecnologias digitais por
criangas e jovens, que 0 associam a praticas de violéncia e a contetdos considerados
adultos, em contraste, ha um debate positivo que atribui as novas midias um perfil mais
democratico e menos autoritario nas relacdes sociais. Avalia-se que elas podem engendrar
novas formas de consciéncia e potencializar outros conhecimentos para além daqueles
que os adultos possuem.

Postman (1983 apud BUCKINGHAM, 2007) acusa a tecnologia de desumanizar
0 sujeito, bem como abalar sua racionalidade, moralidade e coeréncia social. Entretanto,
contrapondo-se a esta Vvisdo determinista, argumenta-se que as novas midias
(computadores, smartphones, tablets, aplicativos e midias sociais digitais) sdo vistas
como “mais democraticas que autoritarias; mais diversificadas do que homogéneas; mais
participativas do que passivas” (BUCKINGHAM, 2007, p. 31).

Buckinham (2007) considera, portanto, que os ambientes midiaticos nos quais a

crianga esta inserida estdo cada vez mais difusos. A questdo de as criangas serem vistas
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como um publico “ativo” ou como vitimas “passivas” das midias ndo pode ser respondida
de maneira abstrata, mas por meio de uma investigacdo que leve em conta as diversas
maneiras com que os publicos usam e interpretam as midias e 0s contextos sociais em que
o fazem.

Seja na virtualidade ou na presenca fisica, as questdes de comunicacéo,
reciprocidade, ameacas e oportunidades propdem um grande desafio para a educacao
quando consideradas questdes sobre os modos de se pensar e promover culturas tdo
dispares, as multitarefas que expdem a producao do corpo como atividade de apropriacédo
e identidade social, em que criancas e adultos participam no processo continuo de
interatividade.

Corsaro (2011) afirma que, apesar de muitos estudos criticarem negativamente a
influéncia da midia sobre a criancga, sabe-se pouco como elas negociam o que veem, e
como se apropriam, usam e entendem as informac6es da midia. Parece, entdo, que na
relacdo entre criancas e adultos, subestimam-se as diversas maneiras pelas quais a propria
crianca pode dar sentido & midia e relaciona-la as suas proprias experiéncias.

Demarcamos, entdo, esta etapa alinhados com as contribuicbes que Salgado
(2005) nos fornece ao afirmar a impossibilidade de se refletir sobre a infancia sem
perpassar pelo universo do adulto, pois ambos estdo atravessados e se ressignificam
constantemente. A infancia e a vida adulta sdo categorias que estdo fortemente
interligadas e “a cultura, historia, as condi¢cdes econdmicas e sociais ndo cessam de
provocar mudangas nos modos de ser crianga e adultos” (MAYALL; ZEIHER, 2003 apud
SALGADO, 2005, p. 65).

Com estas proposicdes e debates, faz-se necessario discutir as novas
configurac@es da infancia pelo viés dos modos como as criangas interagem com as midias
digitais e como compartilham socialmente sobre elas. Afinal, como as criancas refletem

suas experiéncias culturais na cibercultura?
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4 NOS ESPELHOS DA CIBERCULTURA, EXPERIENCIAS CULTURAIS DE
CRIANCAS CONSTRUIDAS E COMPARTILHADAS NA PRODUCAO DAS
IMAGENS

O pensar é um ato ético para o qual ndo existe alibi.

Mikhail Bakhtin

No ambiente cotidiano, as distintas formas de ser e ver como sujeitos refletem os
modos com que cada um se percebe e se assume diante das experiéncias compartilhadas
culturalmente. Na conducdo da vida e a medida que as experiéncias humanas se
constituem, vao se tecendo histdrias, concep¢des e praticas sociais que legitimam, ou
muitas vezes, chocam e reposicionam as culturas.

Sob a égide de todas as conquistas que o ser humano ja protagonizou ao longo da
historia, a maioria delas repousa sobre o fato de estas serem inteiramente mediadas pelas
operacdes sobre o corpo (LE BRETON, 2011. Cada representacdo do corpo &, entdo, uma
distinta forma de referir-se ou mostrar-se nomeadamente em sociedade como sujeito.
Criangas, jovens, adultos; meninos e meninas; homens ou mulheres se satisfazem quando
se constituem e quando produzem um legado. Quando uma representacao faz sentido e é
compartilhada, experimentada e percebida pelo outro, corresponde a um status social que
visa a integracdo e, portanto, a apresentacdo e aceitacdo dos sujeitos nas realidades em
que se inserem.

Louro (2014) analisa as representacdes sociais como realidades correspondentes
entre si, pois elas ddo sentidos, se transformam e se distinguem histérica e socialmente.
Nesta direcdo, cabe-nos questionar, entdo: quando temos criancas que sentem a
necessidade de ter e participar de uma rede social, elas fazem isto para se sentirem
incluidas? E as que nao optam por aderir a este modelo, como interagem entre si? O modo
como algumas criancas exibem seus rostos e o corpo na internet pode revelar um
comportamento social que coloca as criancas em pé de igualdade em relacdo aos adultos?
Na busca por tentar responder sobre estas inquietacdes, os fragmentos dos discursos das
criangas participantes e a reflexdo sobre as analises dos/as autores/as, que embasam este
trabalho, véo convergindo nos caminhos da dialogia, permitindo que novos
conhecimentos e problematiza¢Ges sejam construidas.

Le Breton (2011) nos lembra que, desde a Idade Média, o corpo é tido como

antropologia indissociavel em que as fronteiras de vinculos e sentidos passam a ser
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percebidos e encerrados como marcas de cada sujeito. A invencao do corpo, de acordo
com Le Breton (2011), € um conceito autbnomo que implica na mutacéo do status do ser
humano. Propde a singularidade do humano e todos seus possiveis vieses. A celebracéo
do rosto como marca da distin¢cdo do sujeito retrata como as percepc¢des ao longo da
historia evoluiram-se. Desde a criacdo da arte a partir de pinturas individuais dos rostos
dos monarcas da sociedade na ldade Média até as imagens produzidas eletronicamente
por meio dos recursos tecnoldgicos, uma forte afeicdo aos contornos e nuances do corpo
evolui para um jogo de apreensdes sensoriais que ganha evidéncia na contemporaneidade
pela sua constante mutacdo que formam, nas palavras de George Simmel, o alicerce da
socialidade (LE BRETON, 2011, p. 156). N&o hé rupturas, sendo uma axiologia corporal
que vai se modificando com as novas tendéncias e visdes de mundo. Desde a valorizagédo
do rosto, quando surge com a modernidade o sentimento de pertencimento do sujeito ao
seu rosto como marca de sua identidade e € enaltecido pelo individualismo, nasce um
dualismo contemporaneo que “considera o corpo isoladamente em uma espécie de
indiferenca em relacdo ao [sujeito] ao qual empresta o seu rosto (LE BRETON, 2011,
p.72). E na revolucdo das ideias - no Renascimento - que o corpo passa a ser considerado
um acessorio do rosto, pois “ndo fala mais para o [sujeito] cujo rosto ele porta: um e o
outro sdo distintos” (LE BRETON, 2011, p.79). E interessante perceber como ao longo
deste fluxo das experiéncias humanas a vida cotidiana vai se revestindo de distintas
qualificacdes que n6s mesmos atribuimos e valorizamos.

Nesta perspectiva sobre o corpo, ainda que pela distingdo do rosto - quando optam
pelas selfies -, um dos efeitos que as imagens produzidas pelas criangas exercem sobre 0s
sujeitos e também as caracterizam pode ser observado na maneira como valorizam e
demonstram modos diferentes de perceber e significar o outro e a si mesmos. Esse olhar
sobre si mesmos € a captura que elas fazem dos seus ambientes, seja pelo uso de um
smartphone ou quando comentam nas publicaces na internet. Assim, qualificam suas
experiéncias como forma de fomentar e problematizar novas reflexdes. O aproveitamento
destes conteidos depende da maneira que professores, coordenadores, diretores e demais
profissionais da educacdo, que orientam e participam do ambiente da escola, lidam com
esta tematica. Le Breton (2011) nos conta que a visdo é o sentido privilegiado da

modernidade.

O olhar testemunha a maneira de tomar parte emocionalmente da troca pela
mera percepcdo dos sinais, mais ou menos explicitos, langados pelo
interlocutor: a simpatia ou a antipatia, a desconfianga ou a confianca, dao-se
aparentemente a ler ai [...] O olhar com efeito, confisca o rosto do outro, e, ao
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mesmo tempo, forca a concluir acerca da sua intimidade e do prazer que ele
recebe em troca. (LE BRETON, 2011, p.157)

As interag0es digitais das criancas revelam marcas de suas subjetividades trazendo
a aparéncia corporal e expressividades do rosto com narrativas que refletem
comportamentos da cibercultura na contemporaneidade, cujos relacionamentos e sentidos
indicam que ndo sdo apenas criancas brincando ou jogando na internet, como muitos
adultos podem pensar. Mas, sobretudo, sinalizam a constru¢cdo de conhecimentos e
praticas de uma categoria social fortemente marcada pela superprotecdo ou por
incapacidades sociais, 0s quais apenas ganhariam relevancia quando monitorados por
adultos. Enfim, estamos diante de criangas capazes de pensar, criar, interagir e se

relacionar.

4.1 Perfis, contextos e experiéncias de criancas online

Com o propdsito de averiguar sobre esse olhar das criancas, elaborei um guia para
conversa com algumas das participantes nesta pesquisa, a fim de compreender suas
relacGes com a internet, usos e conteudos produzidos ao longo da pesquisa de campo.

Durante as rodas de conversa, as criangas respondiam sobre a percepcao delas em
relagcdo aos usos que fazem da internet. Aos alunos do 7° ano, com idades entre 11 e 13
anos, propus que discursassem e opinassem sobre as preferéncias em suas préaticas na
internet. Um total de 24 criangas, entre meninos (42%) e meninas (58%) responderam,

oportunizando-me ter um panorama sobre como percebiam o universo digital.

Grafico 1 — Utilizagdo de redes sociais na internet por faixa etaria

18
16

16

14

12

10
uSIM

GOSTA PARCIALMENTE

2
2 e
0
11 anos 12 anos 13 anos

Fonte: elaborado pelo autor



65

Sobre a utilizacdo das redes sociais, este grupo de criancas revela-se totalmente
envolvido no universo digital. Dos participantes, 23 delas responderam gostar de
interagir no espaco digital e apenas 1 menino respondeu que gosta parcialmente
(GRAFICO 1). Este menino, apesar de justificar que apenas algumas redes sociais s&0
atrativas, especificou que possui 0s seguintes perfis nas redes sociais: Facebook,
Instagram, YouTube, WhatsApp e Skype, destacando o Youtube como sua preferéncia
em assistir videos de jogos. Por esta razdo, esse menino prefere ndo tirar fotos de si
mesmo, por também julgar-se “feio”, optando preferencialmente por fazer “print” das
telas de jogos. Assim, mais do que simplesmente se exibir, essa reacdo demonstra como
muitas criancas sentem a necessidade de participar do universo digital, produzindo

contetdo também a partir do que fazem e ndo apenas do que mostram sobre si mesmos.
Gréfico 2 — Quantidade por redes sociais preferidas das faixas etarias
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O Grafico 2 apresenta as respostas das criangas pesquisadas sobre as redes sociais
preferidas: primeiramente o Youtube, depois WhatsApp e, na sequéncia, o Facebook e
Instagram, comprovando um dado, apresentado na introducdo desta dissertagédo, sobre
muitas criangas migrarem de plataformas muito publicas e ecléticas, como o Facebook,
em razdo de um possivel e constante monitoramento pelos adultos, especialmente por
aqueles que as tutelam.

A percepcao que as criangas fazem das proprias imagens que publicam nas redes

sociais que utilizam, como sera melhor evidenciado posteriormente nos discursos
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produzidos nas rodas de conversa, pode indicar que seus olhares apreendem “o essencial
de sua identidade, o enraizamento mais significativo de sua presen¢a” (LE BRETON,
2011, p. 158), pois tais redes sociais, por meio da producéo de contetdo e imagens, gera
vinculos, ainda que virtuais e se constituem como contextos sociais, em que elas preferem
contar sobre si, publicar imagens de si mesmos e do seu cotidiano com frases, textos,
ideias, jogos, duvidas, piadas, memes, entre outros, e tudo isso regado por muita
criatividade.

Quando perguntadas sobre a aceitacdo e os motivos pelos quais tiram fotos de si
mesmaos, 38% das criancas neste grupo pesquisado, conforme sugere o Grafico 3, gostam
de fotografar mais movidos pelo interesse em registrar momentos especiais de suas vidas
nas interacdes digitais. Temos 8% que gostam mais de tirar fotos com outros amigos, 12%
ndo gostam de tirar fotos porque se sentem “feios” ou ndo conseguem encontrar melhor
“angulo” e 13% gostam de publicar fotos para obter mais curtidas para registrar um
momento especial. 21% das criangas gostam porque apreciam seu corpo e porque faz
bem para autoestima. Aqui as criangas mostram 0 quanto € significativo para elas a
exposicdo de um corpo que precisa se mostrar belo e ser apreciado como tal. E claro que
o “belo™ se configura dentro de normativas constituidas e estabelecidas socialmente.
Existe um ideal de beleza que perpassa os meios midiaticos que elegem uma visdo
eurocéntrica de que o belo se configura como branco, loiro, olhos claros e cabelos lisos,
sendo este um padrdo de beleza que também as criancas tomam como meta a ser
alcancada (SALGADO; FERRARINI, 2016). A producdo de imagens refere-se, entdo, a
participacdo das criancas no universo digital por momentos em grupo para serem
relembrados futuramente e algumas delas ndo preferem externarem seus cOrpos nas

imagens individualmente porque ndo se acham “bonito” o suficiente.

Este dado pode indicar uma reflexao sobre a disponibilidade que muitas criancas
podem ou ndo ter em relacéo as selfies e ao modelo instaurado de publicizacdo de imagens
de si proprias na internet. Criancas podem também resistir a este modelo? Quéo
naturalizado esté o ato de fotografar-se, ou como se diz contemporaneamente, “fazer um
selfie” entre as criangas?

A privacidade das criangas € um tema que atravessa tensoes e, embora seja melhor
detalhado posteriormente, cabe mencionar que muitos adultos acabam incitando seus

filhos ou outras criangas por quem sdo responsaveis a praticas de autopromocéo através
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da divulgacéo de suas proprias imagens, muitas vezes sem o consentimento delas, ou seja,
o direito sobre o uso da imagem.

O interesse pela propria imagem remonta a Antiguidade, a partir da préatica das
pessoas se observarem no reflexo da dgua, em que a contemplacgéo de si proprios permitia
que construissem valores e definiam-se com mais precisdo. Assim, a milenar histéria
mitoldgica de Narciso® pode contribuir para compreender parte deste aspecto social. Da
maneira como o0 encantamento que um belo jovem tinha sobre si refletido na imagem
projetada por um lago, podemos pensar as redes sociais como potenciais espelhos d’agua
digitais na contemporaneidade (VALERIO JUNIOR, 2016, p.18).

Para Bakhtin (2011), had um valor estético que faz situar o humano na questao da
nossa expressividade e exterioridade do corpo. Ha fragmentos dispares que compdem a
nossa percepcao interna. Nesse horizonte, é concreta apenas a visdo efetiva. Sdo os
fragmentos de sensacBes externas que fazem compor a prépria expressividade. A

autocontemplacao € para Bakhtin (2011), entdo, a composicao de percepcdes:

A percepcdo é feita assim: num mundo constituido em um todo que me é
visivel, audivel e tangivel, ndo encontro minha exterioridade expressa
enguanto objeto que constitui um todo igualmente externo, objeto entre os
outros objetos; encontro-me na fronteira do mundo que vejo e ai ndo sou
aparentado com o nivel plastico-pictural (BAKHTIN, 2011, p. 48).

Com esta interpretacdo, somos, entdo, a composicdo de multiplas percepcdes de
olhares. Entretanto, nos espelhos que as criangas pesquisadas trazem, nem sempre a
imagem de si mesmos pode distinguir-lhes ou dar-lhes a conhecer melhor sobre si
mesmos. Assim como considera-se multipla a infancia, tornam-se mdltiplas também as
experiéncias que compartilham com ou sem a referéncia que o adulto pode instaurar sobre
elas.

Nas observacfes participantes desta turma de criangcas do 7° ano, foi possivel
agendar um encontro para uma roda de conversa para conhecer 0s usos que fazem da
internet, redes sociais e imagens que elas mesmas produziram, bem como outros temas
que tiveram interesse em discutir. No dia 24 de marco de 2017, propus nos reunirmos fora
da sala de aula, na biblioteca da escola. As criangas prontamente concordaram, com

expressdes como “oba”, “eu quero”, “vamos la”, isto porque julgaram mais agradavel

15 A histéria da mitologia grega conta-nos que Narciso era filho de uma belissima ninfa. O rapaz sempre
foi formoso e de beleza incomparavel. Tendo rejeitado muitas mogas que se apaixonavam por ele, foi
punido por uma desta com um encantamento e ao beber 4gua de uma fonte apaixonou-se por si mesmo.
Com tamanha intensidade que ao ver refletida sua imagem no espelho d’agua, tentou abraga-lo e inutilmente
morreu afogado admirando sua propria beleza. (VASCONCELLOS, 2006)
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realizar a atividade fora do ambiente delimitado da sala de aula e também porgue estavam
curiosas em relagdo aos assuntos da pesquisa.

No primeiro encontro, nesta dimensdo alteritaria do contexto da intervencao,
propus situacdes e perguntas as criancas voltadas para a tematica investigada, o que
evidencia o lugar de participantes da pesquisa. Entretanto, surpreendi-me com a rapidez
com que me devolveram as mesmas perguntas feitas a elas, sendo indagado ainda por
outras questdes pessoais, como familia e relacionamento afetivo. Entdo, para continuar a
conversa, indaguei as criancas sobre o ato de tirar fotos de si mesmas. Perguntei se
gostavam ou nao e por qual motivo. As repostas “eu gosto” e “nao gosto” mesclaram-se
ao burburinho suscitado no ambiente. Extrai dois dentre os varios dialogos. O primeiro é

um recorte do didlogo com um menino:

JV: Eu odeio tirar fotos de mim.

Antonio Cleber: Por que vocé odeia tirar fotos?

JV: Porque eu ndo me saio bem...

(Muitas risadas me interrompem no momento e se confundem com as respostas
paralelas que surgem entre os demais participantes e, para continuar, preciso
intervir).

Antonio Cleber: Espere um momento pessoal, vamos ouvir o colega!

JV: Tipo assim, eu me olho, eu fico bacana, dai eu tiro foto e fica escroto
(muitas risadas)

Antonio Cleber: Mas vocé ndo tira nenhuma foto?

JV: Al, quando meus pais me pedem pra tirar foto, eu tiro s6 no fundo
(escondido)

(Diério de Campo, 7° ano, 24/03/2017)

Sentir-se feio, como demonstrado neste didlogo, ganha sentido a partir das
normativas que sao definidoras do “belo”, pois 0s processos de produgdo do corpo em
busca de uma perfei¢do estdo consagrados na cultura contemporanea como conceitos de
beleza, salde e felicidade. Para Salgado e Ferrarini (2016), o corpo tem assumido uma
relevancia nos processos de producdo cultural e ludica das criancas quando este é
apresentado com artefato a ser admirado, apreciado, avaliado ou rejeitado. Essas
performances criam, por consequéncia, algumas situacdes de praticas discriminatdrias.
Ha um dualismo na aura da contemporaneidade cibernética e de consumo, que propde um
corpo-maquina capaz de recuperar a falibilidade do corpo-carne como uma espécie de
prototipo de perfeicao. “A glorificagdo do humano passa a ser a conquista de um corpo
artefato” (LE BRETON, 2013, p. 25).

Apesar de constatar criancas que ainda nao preferem os espacos virtuais, reflito a
partir deste didlogo sobre quais circunstancias efetivamente envolvem a ndo aceitacao das

fotos tiradas, como ja sinalizado no Grafico 3. Apesar de achar bacana quando se V€, ao
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tirar uma foto, cujo objetivo ¢ a exibi¢do publica, considera “escroto” o que denota
contemporaneamente algo ou alguém que destoa de uma imagem considerada perfeita
nas redes sociais. Em uma mesma indagagéo no contexto do grupo de criangas do 3° ano
do Ensino Fundamental, arrisco-me a fazer a mesma pergunta para outro menino de 9
anos que também me responde nao gostar de tirar fotos porque se acha feio. Pergunto ao
grupo se concordam com a afirmacéo do colega, porém todos respondem que nao. A partir
destas situagdes, algumas questdes podem ser suscitadas: que discursos fazem barrar ou
aderirem a exposicdo de seus autorretratos nas redes sociais? Ha um rosto ideal e
legitimado para ser revelado? Quais sdo os atributos que compdem esse ideal? A
fotografia pode representar um tabu perante si proprio, diante do que convencionalmente
aprendeu a legitimar como belo e perfeito?

A0 nos posicionarmos na perspectiva da crianga que se exibe, se procuramos
buscar ou refletir sobre as alteridades que atravessam a infancia contemporanea, ao
mesmo tempo que esta atividade pode revelar entretenimento, distragdo ou mera
curiosidade para algumas criancas, pode significar para outras, como expressa este
menino, necessidades e atributos de exposicdo que o fazem repelir pelo fato de saber que
outras pessoas poderdo observa-lo. Por esta razdo, o seu discurso sobre a foto ndo ter
ficado bacana pode demonstrar que ndo quer estar tdo disponivel para outras pessoas do
seu convivio. Desse modo, dizer que “a foto ficou escrota” pode nao significar apenas
que ndo se apreciou ou ndo se acha bonito o suficiente, mas que sua fotografia pode
incomoda-lo quanto a vigilancia, controle ou até julgamentos que possam vir a ter, na
medida em que, como forma de preservar a autoestima, 0 menino busca se afastar dos
olhares alheios nas redes sociais, 0s quais sdo atravessados por requisitos rigidos e
padronizados de beleza, que podem assumir carater punitivo e de expiacéo.

Essa realidade de controle e disciplina na qual a crianca esta envolvida, tanto no
contexto familiar como no escolar, como nos indica Foucault (1987) ao retratar os
modelos disciplinares que, inspirados no modelo pandptico de Bentham (o sistema
penitenciario ideal), pode gerar o medo ou receio de ndo saber se esta sendo vigiado,
produzindo, assim, comportamentos de reclusa ou inércia. O modelo de sociedade
disciplinar observado por Michel Foucault que se expandiu nas sociedades ocidentais a
partir do século XVII permitiu, com o avango tecnologico, que novas formas de
vigilancia, por vezes dissimuladas fossem produzidas. Criou-se, a partir de entdo, uma
nova forma de controle, como identifica Pierre Levy (2009), que é exercido pelos meios

de comunicacéo e informagéo.
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A producéo de uma visibilidade, cuja publicacdo de si se torna um imperativo ou
uma rotina que ndo se limita ao simples ato de entreter, mas evolui-se para um
aprisionamento de manter-se conectado para que possa ser notado, € uma condi¢do que
pode também levar ao escrutinio publico e, por consequéncia, ao julgamento social. Ha,
portanto, uma normatizacdo que faz com que a crianca redesenhe seus habitos a partir do
campo simbolico do qual se subjetiva. Isto converge com as consideracfes de Salgado e
Ferrarini (2016, p. 86): “Neste mundo da tecnocultura e dos corpos perfeitos, belos e
saudaveis, até mesmo o corpo da crianca, virginal por exceléncia e considerado
historicamente como santuério da natureza, da pureza e da inocéncia, escapa de sua
condicdo carnal para aderir a l6gica do artificial”.

Nessa ldgica, configura-se um novo modelo, pelo viés foucaultiano, de ato
punitivo digital, que existe a partir das redes sociais. Elas podem ser encaradas como uma
espécie de superestrutura de vigilancia, pois sdo nas imagens publicadas, nas localizacdes
marcadas, nos comentérios publicados, nas densas discussdes sobre pontos de vistas ou
ainda nas marcacg0es de outros amigos associados a algum discurso, lugar ou imagem que
sdo exercidas maneiras tanto de vigiar como de punir. As sociedades de controle também
sdo uma condicdo do universo digital e, imbuidas de tensbes, envolvem idearios e
atributos que compGem a infancia contemporéanea.

Para além destas indagacfes e em busca de respostas ou talvez novas perguntas,
encontro uma direcdo para refletir acerca de tais proposicGes abordando sobre a
privacidade de criancas nas imagens publicadas na internet. Observa-se que o0s pais deste
menino o convencem fotografar ainda que ele ndo goste de exibir suas imagens
publicamente. Ou sera que ele ndo gosta justamente por conta de uma exposicdo
indesejada?

A analista em seguranca da informacéo, Miriam von Zuben, observa na TIC Kids
Online 2014 (CGl.br, 2015), que, apesar de criancas das geracdes denominadas Z ou
nativos digitais e Alpha'® conviverem com uma conectividade onipresente, sua exposicao
demasiada pode colocar a crianga em certo risco quanto a sua privacidade, tais como o
legado digital indesejado, pois muitos pais criam perfis em nome dos filhos e publicam

sobre eles. Com efeito, questiona-se: como diferenciar no futuro o que a crianga publicou

16 Considera-se geragdo Z ou nativos digitais criancas que nasceram a partir da década de 1990 e cresceram
na época de propaga¢do das novas tecnologias de informagdo e comunicacdo (TIC; e geracdo Alpha, os
nascidos a partir de 2010, e conviveram com a popularizacdo de tablets e smartphones (MCCRINDLE,
2009 apud CGl.br, 2015).
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daquilo que os pais escreveram? Acerca do sentimento em relacéo as opinides emitidas,
como serdo percebidos? Outro risco de privacidade social pode ser o constrangimento
publico demarcado pelo limite até onde vai o direito dos pais de exporem a privacidade e
a imagem dos filhos. Onde comeca o direito de imagem da crianca de ndo querer ser
exposta? Existe privacidade para a crianga, uma vez que precisa ser sempre monitorada?
Estas observacoes e situagdes sdo suscetiveis, uma vez que as criangas, mesmo ainda sem
terem nascido, ja possuem fotografias atribuidas aos seus nomes e perfis postadas nas
redes sociais. Ainda que sejam muito pequenas, ja tém perfil proprio. Ainda que nao
saibam escrever, ja digitam, conversam e emitem opinides on-line (CGl.br, 2015) por
meio da mediagdo de seus pais ou responsaveis. Trata-se, portanto, de questdes que
contemplam ndo somente o ato de fotografar-se na infancia, mas também de
responsabilidade e autonomia social. E nds, educadores, como lidamos com esta
demanda? Entendemos, percebemos e intervimos sobre as questdes que envolvem a
privacidade social de criangas?

Nesse interim, de fronteiras e tangibilidades que podem ou ndo ser transgredidas
de acordo com as culturas normativas legitimadas, encontram-se criangas, meninos e
meninas, que ora internalizam padrdes a partir do que aprendem na vida privatizada na
familia ou na escola, ora tentam burlar as vias de acesso e 0s moldes padronizados. Este
dilema nos desafia a pensar sobre que sujeitos as instituices escolares realmente formam.
Preparam para o qué? Para uma fobia social de um “perigo” ou risco que habita muito
mais o universo dos adultos? Para a desapropria¢do da subjetividade de cada crianca?
Para um padrdo que ndo € possivel ser padronizado?

Nesse territorio em que transitamos, diante das normas vigentes, sem perder de
vista a concepcdo que os sujeitos fazem de si mesmos, é necessario considerar que a
contemporaneidade estd envolta na cibercultura (PEREIRA, 2014). Nesta gama de
experiéncias que fazem sinergia entre o tecnoldgico e social, reposicionamos uma forma
diferente de pensar e interagir quando nos deparamos com a visivel dialogicidade com
que as criangas demonstram suas preferéncias. Os distintos modos com que a crianga se
vé, mostra-se e interage, dependentes ou ndo umas das outras, apontam para a
compreensdo das multiplas formas de ser e a hibridizacao de sentidos e posicionamentos
de infancias de uma geracdo touch screen que produz colaborativamente uma
contracultura com novas possibilidades de produzir sentidos e autonomia tecnologica,
que n&o se limita ao tempo e ao espago. A cibercultura reflete-se como espelhos de uma

infancia interconectada, mas, por vezes, ainda ndo emancipada, que resvala em uma
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educacdo formativa e institucionalizada, sem os engates que a vida demanda. O uso
crescente das tecnologias digitais pelas criangas as torna tdo criativas, como sinaliza
Buckingham (2007), que j& ndo podemos medir a utilizacdo destas pelo que ndo podem
fazer ou acessar, mas pelo que podem mais. O beneficio “do uso crescente das tecnologias
digitais e das redes de comunicacdo interativa acompanha e amplifica uma profunda
mutagdo na relagdo com o saber” (LEVY, 2011, p.174), que acarreta as experiéncias
infantis uma ambicdo libertadora de operar contra toda opressao de possibilidades.

Ganhamos for¢cas nesta direcdo de problematizar sobre as “verdades”
cristalizadas, se respaldarmos estas percepcdes sob o viés dos novos arranjos tecnologicos
e sociais que mulheres, homens, criancas e mais velhos enfrentam na vida cotidiana, como
identifica Haraway (1991). Sob a perspectiva e contextualizagdo das teorias feministas,
obtemos argumentacdes quando a autora defende sua posi¢do quanto a hibridizacao dos
sujeitos amparada em suas problematizacdes sobre as mulheres que travam uma constante
batalha frente aos dilemas sociais, quando comparadas aos homens em questbes como
vulnerabilidade, posi¢do social e econdmica, privilégios e desvantagens em escala global.
E tacito pensar que mulheres também enfrentam inGmeras institucionalizacdes e
barreiras. Entretanto, como o foco aqui séo as criancas, reitero toda essa problematica
para justificar formas de se pensar 0s novos contornos e desafios que propde a infancia
digital.

Esta relacdo entrelacada entre o mundo real e mundo virtual, como descrevem as
criancas da pesquisa, entendo que também diz respeito a tese do ciborgue defendida por
Haraway (1991; 2013), uma vez que as criangas estdo hibridamente envolvidas tal como

ocorre com os adultos.

Um ciborgue é um organismo cibernético, um hibrido de maquina e organismo,
uma criatura da realidade social e também uma criatura de ficgdo. Realidade
social significa relagdes sociais vividas, significa nossa construgdo politica
mais importante, significa uma ficcdo capaz de mudar o mundo. [..] O
Ciborgue é uma matéria de ficcdo e também uma experiéncia vivida. O
ciborgue é nossa ontologia; ele determina nossa politica. (HARAWAY, 2016,
p. 36)

Parece, entdo, haver evidéncias que nos fazem concluir que somos ciborgues e
que essa fluidez toma conta de nossas atividades, de tal forma que, desde as a¢fes mais
simples até as questdes mais tedricas e de maior responsabilidade, ndo conseguimos nos
afastar das tecnologias e todo o aparato digital que ela nos proporciona. Hoje, por meio
dos sentidos que produzem a partir do que compartilham do universo adulto, quem sabe,

as criangas estdo se constituindo, aprendendo e produzindo conhecimentos imersas nas
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cibertecnologias'’? Elas preferem ler, estudar, brincar, ouvir musicas, relacionar-se, criar,
descobrir a partir e por meio das tecnologias digitais. Por que, entdo, limita-las a um
padrdo, a uma forma de conduta social, a uma “verdade™?

Retomando as analises dos dialogos das rodas de conversa, constatei que a maioria
dos que responderam positivamente a minha pergunta sobre gostar de produzir imagens
de si mesmo sdo meninas. Entretanto, meninos também se manifestam dizendo que
gostam de tirar fotos, publicar na internet e me explicam seus motivos. Abaixo, trago

alguns momentos deste didlogo.

Menina 1: Eu me sinto bem tirando fotos. Eu fico feliz tirando foto. Eu gosto
de tirar selfie. (Muitas risadas)

Antonio Cleber: Que legal que vocé gosta de tirar selfie!

Menino 1: Eu gosto de tirar pra marcar os momentos da minha vida. Por
exemplo, quando eu fui para chacara dos meus avés, ou pro sitio da minha
madrinha, um pra uma viagem... Al, ja deixo marcado.

Antonio Cleber: Aqui desse outro lado, alguém mais gostaria de falar?
Meninas 2: Aqui ninguém sabe falar.

Antonio Cleber: Mas vocé ja esta falando!

Menina 2: Precisa falar alto? Eu gosto porque sim! Porque é legal, ué!... Pra
fazer photoshop assim...

(Dirijo-me a toda turma e pergunto se a foto tem que ter photoshop)

Menina 3: Vocé faz metade do seu &lbum com photoshop e metade sem
photoshop pra perceber a diferenca.

Menina 4: Na verdade professor, eu tiro foto pra gastar meu tempo porque dai
eu fico Ia mexendo nos filtros do Snapchat passando os filtros.

Antonio Cleber: Que interessante!

Menina 5: Sé gosto de tirar foto quando a gente esta bonita, porque se ndo esta
bonita, ndo da.

Antonio Cleber: E quando € que se esta bonita?

Menina 5: Quando a gente arruma o cabelo, passa uma maquiagem ... etc.
Menina 6: Eu ndo me produzo ndo, eu ndo tenho paciéncia pra isso!

Antonio Cleber: Tem algo especial que faz vocés tirarem foto, pra quem
gosta?

Menina 7: Eu gosto de tirar fotos pra ter curtidas no Facebook.

Menina 8: Como eu vou embora da cidade e desta escola, eu gosto de tirar
fotos com minhas amigas pra deixar marcado essa lembranca.

(Diario de Campo, 7° ano, criangas de 11 a 13 anos de idade em 24/03/2017)

Este excerto demonstra como as criangas apropriam-se das redes sociais para
expor suas preferéncias e experiéncias. O interesse em exibir selfies nas redes sociais
mostra o estreitamento entre o eu e o alheio, assim como a especificidade com que cada
crianga se distingue; “marca a fronteira entre o individuo e o outro” (LE BRETON, 2014,
p. 33), em uma experiéncia social e cultural da infancia, que abarca o processo de
individualizacdo nas sociedades ocidentais. Le Breton (2014) observa que o

individualismo nasce com a promogé&o do rosto, sinalizando a singularidade do individuo

17 Diz respeito a todas as fungdes, recursos, sistemas tecnologicos e digitais que abarcam os territdrios da
cibercultura (LEVY, 2011).
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pelo rosto e o corpo que possui. A necessidade de obter curtidas, presente nos discursos
das meninas, retrata a importancia que ddo a necessidade de publicizacdo. Embora sendo
criangas e ainda que isso aponte para mais uma demanda que precisam administrar, retrata
sobre os modos como se apropriam dos recursos disponiveis. Essa pratica social parece
significar um valioso visto de entrada no passaporte para atravessarem as fronteiras das

culturas digitais contemporaneas. Diante disto, temos:

Criangas que ndo mais se reconhecem como inocentes ou frageis e desafiam a
delimitacdo do tempo da infancia para compartilhar os signos da cultura
midiatica que devastam as fronteiras etarias. Criancas que, com cancdes,
dangas, roupas, trejeitos e [interacGes digitais] provam ter condicbes e
requisitos para ingressar e participar dessa cultura, antes definida como
exclusiva do mundo adulto, e, assim, vdo compondo os sentidos da infancia
(SALGADO, 2005, p. 22).

O modo por meio do qual a sociedade solicita que pessoas passem a pertencer a
uma cultura retrata que o corpo, como acessorio desta, € uma construgdo simbolica que
se mescla ao coletivo na tessitura do campo social.

A exterioridade do corpo se apresenta nos discursos de meninas quando dizem
que, para se tirar uma boa selfie a ser compartilnada, é preciso estar produzida e
assemelhar-se as fotos das modelos maquiadas e bem vestidas como das capas de revistas.
E perceptivel o quanto a beleza é importante nesse processo de mostrar-se. A diferenca
entre 0s meninos e as meninas € o fato de estas valorizarem as fotos quando estdo
“bonitas”, como uma condig¢do indispensavel ou obrigagdo e, portanto, uma normativa.
As poses, cenarios e frases complementam o enredo que utilizam para expressar 0 que
sentem e vivem naquele momento. E nitido perceber como o recurso tecnoldgico do
photoshop, por exemplo, intervém na concretizacdo e na eficacia de uma normativa de
beleza da qual a crianca, também, se apropria. Diante desse fendmeno, Salgado e Ferrarini
(2016) analisam as referéncias simbolicas que se fazem presentes nos discursos
compartilhados pelas criancas: “estdo as criangas e seus corpos, desde a mais tenra idade,
participando de relacBes, negociacbes e culturas, nas quais interpretam e significam as
imagens e as formas assumidas de sua corporeidade” (SALGADO; FERRARINI, 2016,
p. 87).

Durante as conversas, também identifiquei que as selfies contemplam momentos
na escola, em sala de aula ou fora dela, o que, de certo modo, reflete a apreciacdo que
fazem do ambiente escolar. Além disto, encontrei crian¢as que possuem seus canais no
Youtube para os mais variados motivos, dentre eles, ensinar sobre jogos eletrénicos,

oferecer dicas sobre assuntos de sua afinidade e ainda o Snapchat para contar suas
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experiéncias pessoais. Estas praticas das criancas na cibercultura sinalizam importantes
questdes que podem ser amplamente exploradas, pois também apontam para
emblematicos processos de exteriorizagdo do corpo.

4.2 Dialogos em rede: visitando novos sentidos

A investigacdo “em rede” ¢ destacada por Pereira (2014) pela importancia de se
pensar sobre criangas e redes sociais, percebendo cada uma destas experiéncias como
relacBes dialdgicas que estabelecem cientificidade. Por isso, inspirado nos apontamentos
da autora, me desafiei a provocar dialogos virtuais que abarcam esses encadeamentos
alteritarios. Assim, guiando-me pelas redes sociais, nas quais as criangas vao se
comunicando e compartilhando informacdes e imagens, ative-me ao chat Messenger do
Facebook e WhatsApp, que me permitiram interatividade e o registro dos histéricos de
conversas. Busquei debrucar-me desde o inicio da pesquisa de campo ao tripé de relagdes
alteritarias que Pereira (2014) sugere na atividade da pesquisa: 0 pensar, 0 conviver € o
escrever. Talvez o pensar seja 0 exercicio que mais demanda tempo, pois ele nunca cessa,
e nas demandas que emergem no contexto em sala de aula, por exemplo, logo tencionam
muitos outros debates.

Desse modo, intervir digitalmente na vida cotidiana das criancas para
problematizar e, assim, continuar constatando ou néo fatos propostos nos objetivos desta
pesquisa demarca a importancia destes trés aspectos, ja que “a ciéncia, se ndo dialogar
com a vida esteriliza-se; assim como a vida, se deixar de exigir indagacdes a ciéncia,
torna-se empobrecida” (PEREIRA, 2014, p. 66).

Na convivéncia mediada a partir de alguns dialogos nas redes sociais, visitei perfis
que retratavam algumas experiéncias vividas pelas criancas. Muitos dos discursos
compartilhados nos chats das redes sociais indicavam que a subjetivacdo nas imagens
publicadas contém experiéncias plurais que, e em cada alteridade, demarcam percepgdes,
situacBes e comentarios que atravessam sujeitos de distintas sexualidades, questdes de
géneros e experiéncias que retratam o universo adulto.

Perceber este contexto leva-nos a refletir sobre nés mesmos, educadores, pais,
adultos que tangenciam o universo das criancas, respaldados, muitas vezes, por suas
proprias marcas, gostos, impressoes, detalhes, escolhas e acabam esfacelando os sentidos
que elas proprias produzem, suas criatividades. E com este sentimento que trago aqui
discursos digitais que foram sendo construidos a medida que me inseri e me inseriram

sob a forma de dois dos didlogos provocados, contemplando um menino e uma menina
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para conhecermos o que pensam e fazem. As criangas, ao seu modo, vdo demarcando
novas relacdes de alteridade e producdo de sentidos diante do que me permitiram
conhecer para além da pesquisa de campo. Os recortes dos didlogos abaixo ocorreram por
meio do aplicativo de conversa instantanea do Facebook: messenger:

Antonio Cleber: Ola AT tudo bem? Gostaria de continuar minha pesquisa a partir da
internet como haviamos combinado. VVocé deseja participar?

Menina: sim, serd um prazer!

Antonio Cleber: Como estdo 0s preparativos para o préximo concurso?
3

Menina: Bom estou me preparando
Antonio Cleber: Vocé ja desfila h4 quanto tempo?

Menina: nossa desde 6 ou 7 (tem 13 no momento da pesquisa)
Antonio Cleber: Que legal! E como aprendeu a gostar de desfilar?

Meninas: Eu assistia as meninas desfilando no shopping e falei meu pai que queria participar
ai foi assim que comegou

Antonio Cleber: Que bacana Parabéns! Eu ainda ndo a vi desfilando, mas pelas fotos parece
gue foram momentos legais!

Menina: é

(Diério de campo, junho a setembro de 2017)

A menina neste didlogo marca sua subjetividade de crianga e exibe seu corpo em
consenso com os pais, desfilando em passarelas de concursos infanto-juvenis. Por esta
razdo, valoriza mais todo o corpo, que apenas o rosto. Trata-se de uma infancia marcada
pela visibilidade midiatica. Valério Junior (2016) nos esclarece que a aura de crianca
desprotegida comeca a perder sua forca nessas praticas sociais, atravessadas pelo
consumo e pela visibilidade. A crianga inocente, nesse contexto, ndo existe mais e sim a
de “uma crianga que expressa seus sentimentos, suas ideias, seus saberes e desejos, se
relaciona com agilidade com outras pessoas e tem, na internet, uma audiéncia social”
(VALERIO JUNIOR, 2016, p. 51).

Reconhecemos aqui o esforgo dos pais em se comprometer com a educacdo das
criangas. No entanto, ha uma questdo de género evidentemente marcada por uma
trajetoria de vida que tem se constituido quase como uma demanda para as meninas.
Parece haver certa determinacdo por parte de alguns adultos, responséaveis por meninas,
que impdem a condigdo para muitas criancas de permanecerem sempre bem arrumadas,

apresentaveis, “belas” e “perfeitas”.
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Deste modo, trajetdrias de vida sdo vislumbradas ou mesmo propostas as criancas
que se coadunam com os limites e desejos que os adultos desenham para elas. Nao é a toa
que ha muitos jovens e novos adultos que ja nem se conhecem mais, ndo possuem energia,
animo e disposicdo para manterem-se nas posigdes sociais que “escolheram” para Si
mesmos. Lanco esta indicacdo para reflexdo sobre como professores podem contribuir

nestes contextos e experiéncias tdo marcantes? Ainda sobre a menina:

(Diério de campo, junho a setembro de 2017)

Ao longo do periodo em que este dialogo foi produzido, expus que ficasse
a vontade para interagir ao seu tempo e que sua resposta ndo representava o certo ou
errado, mas o seu depoimento sobre como entende os assuntos de que tratamos.
Diferentemente de como reagiu presencialmente, aqui, no espago virtual, para esta
menina, ndo ha timidez, nem falta de expressdes, nem tempo inoportuno. Na perspectiva
bakhtiniana, as vozes sociais estabelecem uma interlocucao entre si e, na instancia do
ambiente virtual, ha uma audiéncia social em que cada imagem produzida e
compartilhada em torno destes interlocutores virtuais, que as assistem a partir de um olhar
extraposto, é profundamente marcada pelas expectativas que a menina tem em relacéo a
possiveis respostas do outro. Nesta trama dial6gica, tudo se interconecta e se ajusta com
facilidade quando se trata de uma interacao virtual.
Este proximo excerto de didlogos em uma interacdo virtual com um menino
provoca-nos também a refletir sobre a maneira como lidamos com a inféncia digital na

educacao.
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(Diério de campo, junho a setembro de 2017)

Quando questionado sobre qual rede utiliza mais, parece hesitar em escolher uma
apenas. Quando me responde preferir trés, acaba complementando que na verdade s&o
todas que foram citadas. Assim como multiplas identidades cabem nas criangcas que se
engendram nas relagdes sociais da virtualidade, maltiplas tarefas parecem néo ser a maior
dificuldade delas. E possivel que, ao utilizar todas as redes sociais, se valha de distintas
marcas para manifestar-se em cada uma delas. Trata-se, entdo, de criangas diferentes ou
culturas diversas? O menino ressalta como principal sentido para a postagem de imagens
nas redes sociais o fato de as pessoas que o seguem saberem do que ele esta fazendo.
Neste sentido, a visibilidade nas redes sociais instaura um tipo de aura que confere as
pessoas uma condicdo de glamourizacdo, tal como a de personalidades da midia, a ponto
de requer seguidores, fas, que se caracterizam por perseguir e reunir informacdes sobre
os seus idolos. E esta aura midiatica que é ressaltada pelo menino como o sentido que

mobiliza as postagens de suas imagens nas redes sociais.
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(Diério de campo, junho a setembro de 2017)

O importante é ser seguido, eis o real motivo da constante atualizacdo de
contetidos. Se ndo ha o que mostrar, logo, fica desinteressante para quem o acompanha.
E nesse jogo de relacdes e diversidade de pensamentos que se estabelece uma arena de
valores, culturas, subjetividades e infancias. Criancas, entdo, ja percebem que nos
espelhos desse cenario interativo que € a rede social, seja no Facebook, Instagram,
WhatsApp ou Snapchat, h& um consenso: o de que se busca sempre o aval e o
engajamento do outro. Trata-se de uma mercantilizacdo da imagem inspirada pelo desejo

de se tornar cada vez mais conhecido socialmente.

Nesses espelhos, as criancas sdo, também, convidadas a mirarem-se e
aprenderem a compor suas identidades, corpos, experiéncias e desejos,
ancorados em cddigos que circunscrevem subjetividades e as relagfes humanas
nas molduras da cultura de consumo (SALGADO et.al. 2016, p. 112)

Muitos outros alunos com que tentei contato pelo messenger ap6s a pesquisa de
campo, poucas vezes, acessaram o Facebook, como passou a ser esperado quando
comecei a sistematizar as direcGes e encaminhamentos da pesquisa. Logo, muitos ndo
responderam as minhas tentativas de contato pelo chat. E como eu limitei-me a apenas
oferecer meus nomes nas redes sociais e disponibilizar meu contato de WhatsApp para
que elas pudessem me adicionar, fiquei restrito aqueles que mantiveram contato comigo.
O foco desta investigacdo - compreender as subjetividades e o lugar social das criancas
no ambiente digital contemporéneo - persiste a procura de problematizacdes marcadas
pelo inacabamento desta empreitada.
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Desse modo, ndo menos relevante na pesquisa, visitei 0s perfis nas redes sociais
em que as criangas que participaram da pesquisa pudessem ser encontradas. Sem
pretender ser invasivo e considerando o fato de as plataformas de relacionamento online,
como se caracterizam as redes sociais virtuais, serem colaborativas e de livre acesso,
dialoguei, entdo, com as producdes e percepcbes do que narraram e praticaram na internet,
para contribuir com 0 meu modo de conviver com cada uma delas.

Observei que questdes de género estdo fortemente ligadas a publicacdo de
imagens na internet. As imagens feitas pelas criancas, das faixas etarias entre 11 e 13
anos, sao também utilizadas como forma de estabelecer uma relacdo entre seus
interlocutores digitais. Apesar de haver incidéncias também entre os meninos, séo as
meninas que mais publicam selfies com caracteristicas marcantes que apontam para a
valorizacgéo e exposic¢do do corpo, pois gostam de estar bem produzidas para publicar uma

foto, para que essa, entdo, mereca ser curtida.

IMAGEM 1 — Selfie menina

Fonte: Facebook. Acesso em 19/01/18

S&o processos de subjetivacdo nas redes sociais que, apesar de, para os adultos,
representar perigos e riscos, transformam-se em plataformas por meio das quais a crianca

se expressa e se subjetiva. Os gestos, como cabega levemente virada para um lado (de
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sua preferéncia), olhar distante, labios fechados com biquinhos, demonstram elegancia,
sensualidade e transmitir confianga a partir de uma frase de impacto que vem na descri¢éo
de imagens como esta (Imagem 1) publicada diz: “valorize-se, vocé pode mais; cresca
independentemente do que acontega”, entre outras frases semelhantes. Valério Janior
(2016) complementa esta analise quando nos conta como a boca se reinventa frente as
cameras dos celulares e conquista as redes sociais. Este simbolo de sensualidade
conhecido como “duck face” expressdo em lingua inglesa, que em traducdo literal
significa rosto de pato, popularizou-se nas redes sociais como um poderoso gesto
realizado por mulheres, meninas adolescentes e meninas criancas. No caso das criancas
este tipo de imagem revela-se como discursos de beleza e sedugdo que valorizam os
modos de ser, a relacdo com o outro especialmente a de que sabe se expressar diante do
adulto.

A vida cotidiana constitui-se para Le Breton (2011) como um refagio assegurado,
0 lugar dos pontos de referéncias seguros. S&o nos espacos da vida cotidiana que o
humano consolida hébitos e rotinas com percursos que ele pode assimilar porque sdo
familiares. Desse modo, podemos entender que nos espelhos da vida cotidiana, refletidos
nas selfies e demais publicaces feitas por criangas, se estampam e se constroem as vidas
afetiva, familiar e amical porque elas também assumem estes espagos Vvirtuais como
passarelas seguras onde percebem que, mesmo diante do controle exercido pelos adultos,

ha oportunidades de socialidades. E nesses espacos virtuais que

(...) “os envolvimentos ordenados do corpo desempenham um papel essencial”.
A folheagdo dos ritos ao longo do dia deve sua eficiéncia a uma arquitetbnica
de gestos, sensacdes, percepcdes que o encorpam [a crianga] e o aliviam de um
esforgo excessivo de vigilancia no desenrolar das diversas sequéncias de sua
vida (LE BRETON, 2011, p.142, grifo do autor).

Os meninos e meninas, com faixas etarias entre 7 e 9 anos de idade, observados
na pesquisa participam do universo digital por meio da publicacdo de compartilhamento
de jogo virtuais e videos ou sobre outros jogos ou sobre eles mesmos ensinando como
jogar. A intensidade do compartilhamento de imagens entre estas faixas etarias é menor,
visto que muitos deles utilizam os smartphones de seus pais ou responsaveis para navegar
na internet e interagir por meio das redes.

Ap0s o fechamento da pesquisa de campo e observacgdo das plataformas virtuais,
e tendo iniciado as andlises a partir dos pressupostos tedricos que contribuiram para esta
pesquisa, fui até a escola novamente para apresentar as criangas uma devolutiva sobre o

que ja foi investigado, apresentando os dados aqui ja pontuados. Durante a exposicéo,
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surgiram assuntos, como acesso a internet, uso do celular em sala de aula, atrativos nas
redes sociais que utilizam, entre outros. A manifestagéo das criangas evidenciou o quanto
permanecem &vidas por compartilhar informagdes e dialogar sobre esses temas, o que
reforca a necessidade de se pensar em formas de inclusdo destes contetdos no curriculo
escolar.

Neste ambiente, foi preparada uma grande sala em que as criangas pudessem se
ver umas as outras e também as professoras envolvidas durante a pesquisa participassem.
Algumas ponderac¢des puderam ser feitas: quando indagadas sobre como deveriam ser as
redes sociais, as criancas participantes, reafirmaram que ela deveria ser sem restricdes e
que ndo havia necessidade de controle, visto que seus pais autorizaram uso dos
smartphones. Quando perguntadas sobre os motivos que as levam para as redes sociais,
as criancas disseram que ali o controle é exercido por elas. Quando perguntadas sobre
como deveriam ser as redes sociais, todas unanimes, afirmam: livre, tanto do ponto de
vista do acesso quanto da liberdade para navegarem. As criancas também ressaltaram
sobre como séo categorizadas. Criangas menores que 10 anos de idade ainda admitiram
ser criancas e gostar quando sdo chamadas assim. Entretanto, a outra faixa etaria
pesquisada, entre 10 e 13 anos de idade, afirmaram ndo se verem mais como criancas.
Estas ultimas, para as professoras participantes da pesquisa, sdo consideradas como “pré-
adolescentes” ou “jovenzinhos” na categoria geracional. Porém, para as criangas, iSso
também ndo parece ser bem recebido, pois para elas indica ser ainda muito pequenos,
“bebezinhos” que precisam ser protegidos. Quando, entdo, perguntei por que era ruim
serem chamados de criancas nesta Ultima faixa etaria mencionada, me responderam o
seguinte: “Criangas ndo podem ter autoridade”; “Criangas ndo podem sair para rua”;
“Parece que ndo temos responsabilidades”.

Parece, entdo, que o termo crianca, pré-adolescentes ou jovenzinhos, tem pouca
importancia para as criangas pesquisadas. Fica evidente que o que as incomoda é a
condic&o e atributos que lhes séo conferidos por serem consideradas criancas, ou seja,
desprovidas de uma capacidade ou condi¢cdo que as fazem precisar de protecéo,
restringindo suas responsabilidades ao que séo condicionadas. Como educadores, de que
maneira podemos valorizar as competéncias de que as criangas e os jovens dispdem?

A responsabilidade dos adultos em relagdo ao que as criangas fazem é um fato.
No entanto, ainda que isto represente um grande tabu na sociedade contemporanea
ocidental, vemos marcas de infancias que gritam por autonomia e que narram fatos que

podem denunciar a incapacidade que muitos adultos tém exercido nas relacdes que se
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estabelecem com as criangas. As experiéncias com criangas online constituem-se,
portanto, uma importante demanda para 0 campo da educagdo e novas pesquisas podem
ser exploradas a fim de compreender, problematizar, refletir e intervir em relagdo a esta

tematica. Macedo (2014) justifica que:

a pesquisa online é, fundamentalmente, a existéncia da possibilidade de
comunicacdo online. Nesse sentido, nas redes sociais funda-se uma forma
de presenca que s6 existe em funcdo do outro e que é, portanto, sensivel a
ele e as interacbes engendradas, sejam elas objetivas, através de
comentarios ou curtidas, por exemplo, ou mesmo pelo siléncio, pela
auséncia — neste caso, falta — de um pronunciamento no ciberespaco
(MACEDO, 2014, p.163).

Nesse ambiente digital, podem ser observadas mdltiplas alteridades, e ali
encontramos refletidas marcas de uma infancia contemporanea. Em cada didlogo em rede,
pude observar como as criancas tém a necessidade de serem ouvidas e o0 quanto é
importante para elas manifestar sua opinido, e € justamente nesses espagos que a nova
geracdo de infancia permite ser reconhecida e apresenta-nos elementos que podem ser

relevantes para as praticas pedagogicas.

Pereira (2014) nos explica que essas criangas, que experimentam muitas relagoes
alteritarias, fundem-se entre os papéis que elas mesmas assumem no cotidiano. Sé&o
alunos, filhos, amigos, sobrinhos, tios, irmaos etc e, por isso, cada singularidade deve ser
respeitada nesses diferentes lugares sociais.

Ao encontrarmos vestigios e fundamentagdes para compreender como a crianca
tem se subjetivado nas mediacdes com as novas tecnologias e no contexto da cibercultura,
abrem-se caminhos para aprofundar os conhecimentos sobre as manifestacdes culturais
de criangas na internet, no sentido de melhor entender como elas ressignificam as suas
producdes (imagens, textos e videos) nas varias redes sociais, para além do Facebook,
como Instagram, Youtube, Snapchat, que foram apontadas como as prediletas pelas
criancas que participam desta pesquisa, utilizadas como ferramentas com as quais se
relacionam, percebem e significam a si proprias.

Cabe ainda ressaltar minha percepcao sobre como a escola e os professores tratam
essas demandas culturais ndo convencionais produzidas pelas criangas. Durante a
pesquisa de campo, foi possivel constatar certa desvalorizacdo e ndo validagdo dos
conhecimentos e experiéncias produzidas pelas criangas nas redes sociais, uma vez que
consideram o contetdo supérfluo ou desinteressante do ponto de vista curricular. Apesar

disto, observei algumas professoras que se mostraram bastante interessadas na producéo
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cultural das criancas, dentro e fora da sala de aula, pois sinalizaram, durante as entrevistas,
que conversam com as criangas sobres estes temas e, quando solicitadas por elas,
interagiram por meio das redes sociais. No entanto, ainda parece incipiente a relevancia
com que os temas, como internet, redes sociais e selfies, oriundos das interacdes entre as
criancas no contexto escolar, sdo tratados. Assim, o protagonismo infantil, tdo difundido
nos documentos oficiais curriculares parece ser pouco reconhecido. Diante disso, se
pensarmos em termos de emancipacgéo da crianca, a que se devem tais posicionamentos?
E como os professores, de um modo geral, lidam com essas demandas no contexto
escolar?

Ao problematizar a maneira como a crianga navega na internet, permanece, ainda,
a discussdo sobre ao que ela deve ou ndo ter acesso. Entretanto, ha que se levar em conta
as multiplas possibilidades e variantes que as envolvem, a fim de compreender que
sentidos atribuem a esse fendmeno cultural. Cabe, entdo, aprofundarmo-nos na
compreensdo desses novos sentidos que elas constroem nesse universo continuo, para
melhor entendermos, também, essas relag@es: as criangas na midia digital e 0os usos que
elas fazem dessas referéncias simbolicas. O lugar social da crianca é, portanto, esse

espaco hibrido e em constante transformacéo.
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5 O QUE CONSIDERAR PARA ESTE FIM?

Comunique-se com as criancas, online e offline.

Nélia Macedo

Um fim que faz comecar tudo novamente. E com um misto de sensagbes que
chego a esta etapa e percebo que 0s vieses percorridos nesta pesquisa por mim, desde a
concepcao do projeto de pesquisa, demarcaram momentos de dialogismos e alteridades,
a medida que me conduziram em direcdo ao outro na busca pelas respostas as minhas
expectativas em relacdo a infancia contemporénea e pela descoberta de novas
subjetividades estampadas na cibercultura, tendo as criangcas como protagonistas e
constituintes de saberes, de mdltiplas formas de ver, ouvir, aprender e interagir com o
outro.

Nesta trajetdria de pesquisar com as criangas, fica o sentimento de que ainda existe
mais para entender e aprender; que existe algo que ainda me escapa pelas tensdes vividas
neste constante devir que me sdo anadlogos a condicdo de ouvir, conhecer, entender,
analisar, questionar-me para, entdo, compreender o outro a partir do que percebo sobre
mim mesmo. Uma constancia de pensamentos e sentimentos que ndo se esgotam no
previsivel das palavras. Sobre dizer o interdito, 0 ndo dito ou o que poderia ser dito, é a
trama na qual a infancia contemporanea neste universo digital me coloca.

As criancas na era digital desafiam todos a compreender mais sobre a
propria concep¢do humana. Nossas formas, nossos métodos, nossas dores e também
nossas alegrias e outras emocdes se transformam em novas energias quando imergimos
neste vasto e profundo mar de saberes com que nos deparamos guando nos constituimos
educadores. E fato que todos os contextos de vida (social, cultural, histérico econdmico,
tecnoldgico...) sdo afetados pelas profundas mudancas sociogénicas que atravessam a
crianga, 0 jovem e o adulto.

Serres (2013) pondera uma grande mudanca na relacdo entre as criangas e a
natureza fisica. “Nossas culturas, que antigamente se remetiam as praticas geograficas
apenas mudaram de forma repentina” (SERRES, 2013, p.13). A grande maioria das
geracOes do século passado tinha muito mais contato com lavoura e criagdo de animais.
Atualmente, criangas tém contato com a natureza muito mais através de imagens e videos.
Segundo o autor, a consciéncia ecoldgica se ampliou consideravelmente, pois 0 acesso a

informacdo e ao conhecimento se expandiu. De igual modo, todas as mudancas imbuidas
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neste e nos demais aspectos promovidos pela globalizacdo modificaram as sensibilidades
e as subjetividades.

Se pensarmos sobre estes fatos na perspectiva da educagdo em relacdo as praticas
curriculares e pedagogicas, podemos levar em conta qudo extrema e urgente é a
necessidade de valorizar cada vez mais os atributos sociais que as criangas tém a sua
disposicéo para se constituirem, promoverem e se relacionar, visto que ndo habitamos
mais 0 mesmo tempo quando nés, adultos, éramos criangas. Estas vivem outra histéria
(SERRES, 2013, p.17). Se a internet, por meio das redes sociais, é a ferramenta da qual
criancas dispdem hoje e por meio da qual tomam consciéncia do mundo a sua volta, como
podemos aproveitd-la? Como encontrar caminhos para que isto seja uma pauta
significativa nos assuntos curriculares? Com efeito, abrem-se caminhos para que novos
estudos sejam aprofundados a fim de melhor conceituar e, ainda, permitir que se
concretizem politicas publicas capazes de valorizar a demanda cultural das criancas com
seus usos e formas que atravessam oS recursos da internet. Assim, as criangas podem,
entdo, mais autonomamente, aprender a partir do contexto no qual estaréo inseridas.

Constato que a crianca contemporanea ndo tem mais a necessidade de aquisi¢édo
de saberes como se fossem bibliotecas ambulantes. Se nés, adultos, ja nos valemos dos
recursos tecnolégicos para produzir, conhecer e aprender, quem dira as criangas que ja
nascem permeadas por esse universo digital? Ndo ha mais a necessidade de reter os
saberes de cor. Tal fato, associado a toda a problematica desta pesquisa, leva-nos a refletir
sobre qudo atravessadas pelo tradicionalismo estdo em nossa sociedade contemporanea
praticas de ensino e aprendizagem no ambito da escola?

A pesquisa intervencdo, adotada como estratégia metodoldgica, nesta
pesquisa, me fez perceber os modos distintos como as criancas se mostram e se fazem
conhecer a partir das experiéncias virtuais. O valioso percurso de abrir-se ao didlogo na
expectativa de quem pode sempre aprender algo mais me colocou em um lugar de
diferenca, porém sem hierarquias ou desigualdades, em relagdo aos conhecimentos
compartilhados entre mim e as crian¢as nas rodas de conversa, nos diadlogos online, nas
participacGes com as professoras e também com os familiares das criancas envolvidas.

A relacgdo da crianga com o universo do adulto parece ter se transformado e diluido
cada vez mais, enquanto elas ganham habilidades e conhecimentos para além do que
podem aprender na sala de aula apenas. Ainda que permeado por tensdes, € por meio da
inser¢do das criangas no universo digital e da utilizagdo dos dispositivos e recursos

tecnoldgicos que elas ganham autonomia para construir conhecimentos, promover
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reflexdes e definir o que consideram atrativos para si. Encontramos, entdo, amparados
pela cibercultura, na internet, o campo onde eclodem e se configuram outras
subjetividades infantis.

A infancia touch screen € irrevogavel, portanto, pais, educadores e a sociedade
adulta, de um modo geral, podem aprender muito com esta geracdo, que, por vezes,
prefere ndo ser identificada como criangas, pois isso pode restringi-las a uma categoria
fortemente privatizada. Talvez isso possa indicar que é justamente dessa restricdo que
querem fugir quando preferem o virtual, visto que com a internet “eclas podem se
comunicar muito mais facilmente umas com as outras e com os adultos, sem mesmo terem
que se identificar como criancas” (BUCKINGHAM, 2007, p.143).

Entretanto, esta pesquisa permitiu indicar que ha também uma infancia que nédo
prefere aderir ao universo digital como plataforma de publicizacéo e interacéo social por
meio de imagens, porém, sdo também digitais e tecnoldgicas para outras tendéncias, como
jogos eletronicos, criagdo de memes, divulgacéo de tutoriais para ensinar uma modalidade
de atividades cotidianas etc. A expressiva visibilidade de criangas nas redes sociais online
por meio das plataformas digitais na internet retrata que as novas culturas digitais sao
passiveis de serem melhor estudadas.

As experiéncias culturais que as criangas nos contam quando compartilham
Imagens na internet demonstram as formas como elas se qualificam e se valorizam diante
delas mesmas e dos adultos, sobretudo aquelas que Ihes concedem certa audiéncia social.
As selfies, curtidas, comentarios e compartilhamentos publicados nas redes sociais
mostram o quanto nesses espelhos sociais sdo refletidas imagens de infancias que
desenham a partir de suas intensas apropriagdes das referéncias simbdlicas que circulam
na cultura.

As conversas online e as visitas a perfis nas redes sociais fizeram ampliar a
compreensdo sobre os modos como as sociedades de controle, apontadas nos estudos de
Foucault (1987), também ganham outros formatos, pois atualmente tudo que fazemos,
onde vamos, 0 que compramos, lemos ou estudamos e como vivemos pode ser observado
a partir dos controladores de vigilancia tecnoldgica e das diversas facetas das tecnologias
digitais. Estamos limitados em nossa liberdade ou ela simplesmente é uma mera ilusdo?

As marcas de infancias estampadas nos processos de subjetivacdo do corpo
indicam que este fendmeno cultural continuara se transformando em novas facetas da

contemporaneidade. Enquanto assumem  visibilidade, vdo simultaneamente
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proporcionando novas indagacdes e perspectivas em torno das problematizagdes sobre a

crianga, mesmo diante das condicgdes a que sdo legitimadas.

Se, por um lado, as criangas adquirem autonomia, desconstroem visdes adultas,
subvertem regras e papéis sociais estabelecidos e criam novas formas de operar
nas esferas sociais, ampliando sua insercéo e participacéo nelas ao romper com
fronteiras etéarias e valores, por outro, elas tém suas vidas cada vez mais
agenciadas por instancias sociais cujos discursos, circulantes e pulverizados,
carregam uma didatica que, no anonimato, ensina modos de ser, agir, se
relacionar com o outro, metas, objetivos, principios e formas de como
conquista-los (SALGADO, 2005, p.42)

As criancas digitais continuamente buscam aprender um modo de se apresentar
para o outro e de se valorizar. E diante desta pedagogia cultural contemporanea que somos

convidados a conhecé-las, percebé-las e educé-las.
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