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Apresentaciao

Este guia instrucional acompanha uma série de videos educativos
desenvolvidos como parte de minha pesquisa de mestrado em Educagao
Inclusiva (PROFEI), com foco no atendimento a estudantes autistas nas
Salas de Recursos Multifuncionais (SRM). Através destes videos, sao
oferecidas instrugdes detalhadas sobre o uso da plataforma Spatial, uma
ferramenta de realidade virtual que permite criar ambientes imersivos e
interativos, com o objetivo de desenvolver habilidades sociais em
estudantes com Transtorno do Espectro Autista (TEA).

Os videos foram projetados para auxiliar professores e educadores
que atuam na educagao especial a explorarem novos recursos
tecnologicos, otimizando as praticas pedagdgicas no atendimento
especializado. A playlist contém orientagdes praticas sobre como acessar a
plataforma, personalizar o avatar e utilizar diferentes cenarios para criar
oportunidades de interagao social significativas e envolventes.

Cada video foi pensado para ser acessivel e intuitivo, facilitando a
compreensao e aplicagao por parte dos profissionais da educagao e demais
interessados. Este material visa contribuir para a formagao de um
ambiente inclusivo e acolhedor, onde os estudantes autistas possam
experimentar e praticar interagdes sociais de maneira segura €
personalizada.

Espero que este guia e os videos sirvam como um suporte pratico e

enriquecedor para educadores, ampliando as possibilidades de ensino e
aprendizagem na educagao especial.
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Introducao

O desenvolvimento de habilidades sociais é fundamental para estudantes com
Transtorno do Espectro Autista (TEA), uma vez que essas competéncias influenciam
diretamente suas interagdes, comunicagao e participagao social. No contexto das Salas
de Recursos Multifuncionais (SRM), o ensino especializado visa proporcionar
oportunidades para que esses estudantes aprimorem suas capacidades de interagao em
ambientes escolares inclusivos.

Com o avango das tecnologias digitais, a educagao especial tem se beneficiado de
recursos inovadores que potencializam a aprendizagem de forma dinamica e
personalizada. A realidade virtual, em particular, oferece possibilidades unicas para a
criagao de ambientes controlados e seguros, onde os estudantes podem praticar e
desenvolver habilidades sociais sem a pressao imediata das interagdes presenciais. Nesse
sentido, a plataforma Spatial surge como uma ferramenta relevante, permitindo a
construgdao de cenarios virtuais que simulam situagdes sociais do cotidiano.

Este guia instrucional visa apresentar o uso da Spatial como recurso pedagogico
para o ensino de habilidades sociais a estudantes com TEA. Através de uma série de
videos, sao demonstrados procedimentos e estratégias de uso da plataforma, com foco
na personalizagdo de avatares, navegacao por ambientes virtuais e aplicagdao de
interagOes simuladas para fins educacionais.

A metodologia adotada para a elaboragao deste material foi baseada em
principios da educagao inclusiva, com énfase na adaptagao de tecnologias emergentes
ao atendimento das necessidades especificas de estudantes autistas. A proposta insere-se
em um campo de crescente interesse académico, que explora o uso de ambientes virtuais
para promover a aprendizagem ativa, o engajamento e a autonomia dos estudantes.

Assim, este guia busca contribuir para a formagao de professores e profissionais
da educacao, oferecendo subsidios para a incorporagao de ferramentas digitais no
contexto das SRM, com vistas a ampliar as possibilidades de ensino e aprendizagem no
desenvolvimento das habilidades sociais de estudantes autistas.
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Q Videoaula 01 - Apresentaciao da playlist

Ensino mediado por avatares na sala de recursos multifuncionais:

Efeitos sobre as interagoes sociais de estudantes autistas

CLIQUE AQUI

Descricdo da videoaula 01

A videoaula 01, com durag¢ao de 2 minutos ¢ 26 segundos, discute o
aumento do uso das tecnologias digitais na educag¢ao, destacando sua
utilizagdo inclusive em contextos mais especificos, como o atendimento
educacional especializado (AEE) a estudantes publico alvo da educagao
especial (PAEDE) em sala de recursos. O video enfatiza ainda a
importancia dessa abordagem para promover um ensino ¢ aprendizagem
mais eficazes, além de fornecer uma visao geral do que sera explorado
nos videos subsequentes.
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https://youtu.be/d8Et29hCpFU?si=EcAhnllxaU-AzkTn
https://youtu.be/d8Et29hCpFU?si=EcAhnllxaU-AzkTn

Y
el
p'*?
A" o ¥
%i'

UFMT o=
EM EDUCAGAD INCLUSIVA

QVideoaula 02 - Como acessar a plataforma
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& CLIQUE AQuI

Descricao da videoaula 02

A videoaula 02, com duragdao de 2 minutos e 20 segundos, mostra na
pratica o procedimento para realizar o primeiro acesso a plataforma.
Aborda as etapas de criagao de conta, incluindo o cadastro de um e-mail
valido e a defini¢ao de um nome de usuario. Utilizando uma linguagem
objetiva € zoom nos principais procedimentos, o video facilita a
compreensdo, permitindo que até mesmo usuarios com pouca
familiaridade com as tecnologias digitais possam seguir o processo de
forma auténoma e eficiente
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Q Videoaula 03 - Area publica da plataforma
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CLIQUE AQUI

Descricao da videoaula 03

A videoaula 03, com duragao de 3 minutos e 39 segundos, mostra
como acessar ¢ navegar pelos ambientes da area publica da plataforma.
Durante o video, sdo explorados trés ambientes distintos, destacando a
diversidade de cenarios criados por outros usuarios. Embora esses
ambientes sejam publicos, eles podem ser utilizados para a realizagao de
diferentes atividades e interagdes, para explorar possibilidades de
trabalho colaborativo e imersivo dentro da plataforma.

Pagina 09
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Videoaula 04 - Movimentacao dos avatares na

plataforma

CLIQUE AQUI (=521 3 =]
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Descricao da videoaula 04

A videoaula 04, com duragdao de 3 minutos ¢ 26 segundos, explora as
diferentes formas de movimentar do avatar. O video apresenta instrugdes
sobre como controlar do avatar para caminhar, correr e saltar, usando o
teclado e o mouse. Mostra também a funcionalidade de rotagao do

cenario, permitindo a visualizagao de diferentes angulos.
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https://youtu.be/2Nc1Cr9NPwY?si=1U8SNm8W07xILc7F
https://youtu.be/I-Cq17zB148?si=U7KMVW0enaiowW76
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Q Videoaula 05 - Personalizacio do avatar
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CLIQUE AQUI

Descricao da videoaula 05

A videoaula 05, com duragao de 4 minutos e 25 segundos, inicia com a
apresentagdo de um problema técnico que pode ocorrer no navegador,
seguido de orientagdes para sua resolugcao. Em seguida, o video apresenta
o processo de personaliza¢ao do avatar, explicando como customizar sua
aparéncia, visando uma maior correspondéncia entre as caracteristicas
fisicas do avatar ¢ a 1dentidade do usuario. Essa customizagao ¢
particularmente relevante para estudantes autistas, pois favorece uma
maior identificagdo com o avatar, potencializando seu engajamento ¢

interagdo no ambiente virtual da plataforma.
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QVideoaula 06 - Recursos para a interacio com
usuarios

& CLIQUE AQuI

Descricao da videoaula 06

A videoaula 06, com duragao de 3 minutos e 59 segundos, mostra
como gerar o link para convidar outros usuarios a acessar o ambiente
virtual. O video mostra como ativar o microfone e a camera para iniciar
a interacdo, bem como o uso do recurso de reagoes. Além disso, o video
mostra como gravar a tela e gerar um video das interagoes realizadas no
cenario da plataforma
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Videoaula 07 - Insercio de conteidos no ambiente

virtual

CLIQUE AQUI

Descricao da videoaula 07

A videoaula 07, com dura¢ao de 3 minutos ¢ 24 segundos, apresenta o
procedimento para inser¢ao de elementos no ambiente virtual. Embora
alguns desses recursos ja estejam disponiveis na plataforma, na maioria
dos casos ¢ possivel fazer upload de contetidos externos, selecionados
diretamente pelos usuarios.
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Videoaula 08 - Demonstracio de uma interacio nos

cenarios virtuais

& CLIQUE Aqu

Descricao da videoaula 08

A videoaula 08, com durag¢dao de 4 minutos e 36 segundos, demonstra
a aplicagao pratica de interagdes nos cenarios virtuais, de acordo com os
protocolos metodologicos utilizados na pesquisa. Embora cada video
exemplifique um procedimento especifico, no estudo os trés
procedimentos foram sistematicamente implementados em todos os
cenarios ao longo das 13 sessoes.
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QVideoaula 09 - Aplicacdo em VBA para a coleta de
dados

CLIQUE AQUI

Descricao da videoaula 09

A videoaula 09, com durac¢iao de 3 minutos e 22 segundos, apresenta a
aplicagdo para a coleta de dados. O video mostra como inserir novas
habilidade e critérios para monitorar o desenvolvimento das habilidades
dos estudantes e como registrar os comportamentos-alvo observados
durante as interacoes.
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QVideoaula 10 - A pesquisa e seu contexto

& CLIQUE AQuI

Descricio da videoaula 10

A videoaula 10, com duragdo de 4 minutos e 46 segundos, ¢
apresentada a contextualizagdo da pesquisa. O video apresenta a
justificativa, os objetivos, a problematizagdao, o referencial teodrico, a
metodologia empregada, os procedimentos de coleta e analise de dados,
além dos resultados e discussOes, fundamentados na literatura cientifica
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